All of Exception
21. System.FormatException: Input string was not in a correct format.


22. The UPDATE statement conflicted(冲突) with the FOREIGN KEY(外键) constraint


23. 下载WCF元数据的时候，不要用localhost (它就是回传地址 → 127.0.0.1)


24. A transport-level error has occurred when sending the request to the server. (provider: TCP Provider, error: 0 - An existing connection was forcibly closed by the remote host.)


35. System.Data.SqlClient.SqlException: Timeout expired.  The timeout period elapsed prior to completion of the operation or the server is not responding.


36. Collection was modified; enumeration operation may not execute


37. The server failed to resume the transaction. Desc:8a00000023.


38. Cannot find table 0.


49. The transaction active in this session has been committed or aborted by another session.


410. New request is not allowed to start because it should come with valid transaction descriptor


1011. The connection was not closed. The connection's current state is connecting.


1112. The ConnectionString property has not been initialized.


1113. Not allowed to change the 'ConnectionString' property. The connection's current state is connecting.


1114. The parameterized query '(@chk_seq int,@id nvarchar(4000),@chk_num int,@chk_open nvarchar' expects the parameter '@id', which was not supplied.


1115. Must declare the variable “@number”


1116. The ChannelDispatcher at 'http://localhost:8001/WCFService' with contract(s) '"IWCFService"' is unable to open its IChannelListener.


1217. public 和internal 两个访问修饰符是不能共存的，这个跟现实逻辑有关


1218. The SqlParameter is already contained by another SqlParameterCollection.


1219. 在向服务器发送请求时发生传输级错误。 (provider: TCP 提供程序, error: 0 - 远程主机强迫关闭了一个现有的连接。)


1420. Error when invoke [GetTaxMaxUpdateTime].超时时间已到。超时时间已到，但是尚未从池中获取连接。出现这种情况可能是因为所有池连接均在使用，并且达到了最大池大小。


1521. 在与 SQL Server 建立连接时出现与网络相关的或特定于实例的错误。未找到或无法访问服务器。请验证实例名称是否正确并且 SQL Server 已配置为允许远程连接。 (provider: SQL 网络接口, error: 26 - 定位指定的服务器/实例时出错)


1522. 超时时间已到。在操作完成之前超时时间已过或服务器未响应


1523.关于Winform入口点加异常捕捉错误信息


1624. SqlConnection 不支持并行事务。


1626. Timeout expired.  The timeout period elapsed prior to completion of the operation or the server is not responding.


1727. Only one usage of each socket address (protocol/network address/port) is normally permitted


1728. A network-related or instance-specific error occurred while establishing a connection to SQL Server. The server was not found or was not accessible. Verify that the instance name is correct and that SQL Server is configured to allow remote connections.


1829. Deleted row information cannot be accessed through the row.


1830. DataGridView出现红叉的问题




1. System.FormatException: Input string was not in a correct format.

这种问题主要是你在格式化字符串出现的，大多数情况下你的参数string为“null”.

2. The UPDATE statement conflicted(冲突) with the FOREIGN KEY(外键) constraint "FK_oprDTDetails_chk_seq". The conflict occurred in database "Tablet2_BK", table "dbo.oprDTChecks",

这种问题是主外键冲突，查看代码看看有没有主外键搞错了！

3. 下载WCF元数据的时候，不要用localhost (它就是回传地址 → 127.0.0.1)

4. A transport-level error has occurred when sending the request to the server. (provider: TCP Provider, error: 0 - An existing connection was forcibly closed by the remote host.)
解决方案：

         这个情况是通常是因为SQL Server遇到了一些Issues而不得不去刷新所有的连接，但是ADO.net仍然认为这些连接是有效的,而其实,可能在使用的过程中,某些连接早已失效。
         看来问题出在SQL的连接上了.而且是过期的连接影响了正常的刷新.知道了问题的根源,解决它就是不问题了.

         通过调用连接对象的ClearPoool方法来清除这些连接池是失效的连接,也可以调用SqlConnection.ClearAllPools()方法来清理所有连接的连接池.

5. System.Data.SqlClient.SqlException: Timeout expired.  The timeout period elapsed prior to completion of the operation or the server is not responding.

连接超时的主要表现！

6. Collection was modified; enumeration operation may not execute


集合已经被修改，所以不能用foreach进行遍历，这是重点，所以你必须使用for循环来遍历集合！
C# 中，Dictionary键值集合中，怎么通过下标循环？[image: image1.wmf]
for (int index = 0; index < d.Count; index++)

  {

  var item = d.ElementAt(index);

  var itemKey = item.Key;

  var itemValue = item.Value;

  }

7. The server failed to resume the transaction. Desc:8a00000023.

Any chance your context is static? ObjectContext isn't thread safe. Since the context is not thread safe, runnig multiple commnands at once may cause transactions to be closed pre-maturly.

But you haven't answered the question - is the context static in your situation or not? if not, so the problem is in another place. If it's static, make it an instance variable!


上面的话大意是在多线程的环境下访问静态变量会出现这种情况的！

8. Cannot find table 0.
     问题根源：

     查询不到数据，然后没有判断table 是否为空，直接引用。

     这可能是错误原因之一

     其实上面我写的错误分析是错误的！

     正确的是：

     字面意思上说没有找表0，也就是说Table[0],也就是说在底层用的是一个DataSet，像这样 → DataSet.Tables[0]，也就说我的DataSet里面没有任何一张表，但是还是取索引为0的Table，导致了错误发生！

       正确做法是：DataSet!=null && DataSet.Tables.Count>0


主要的意思就是逻辑不严谨，没有对空，对没值的情况进行检查！

9. The transaction active in this session has been committed or aborted by another session.

这是关于Transaction的问题，多数情况是在多线程的环境下！


事务的问题…

在这个异常前做下判断，判断下事务的状态。
切记，在一个session里不要再新建一个连接，这样就不是同一个事务了 

用一个session的connection处理所有的command 
在你全局事务变量上打这个系统标签试下，[ThreadStatic]

[image: image2.jpg][Threadstatic]
private static ContextRuntime _currentContextRuntime;





参考文章：
http://blog.csdn.net/henrylubin/article/details/6575720
和
http://www.cnblogs.com/helloworldexcepition/archive/2012/01/08/2316398.html
关键打上标签后每个线程中将会拥有独立的静态变量

10. New request is not allowed to start because it should come with valid transaction descriptor

下面是关于9和10的解决思路：

//-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

多线程下的ADO.NET 编程

挺早以前的帖子了，

Ado.net间歇性出现莫名其妙问题的一种解决办法
====================================================

某网友来信

程序代码中写“select column1 from table1” 
返回DataSet ds 
有时候访问ds.Table[0]提示：Cannot find table 0. 
有时候访问ds.Table[0].Rows[0]["column1"]提示：Column “column1” does not belong to table Table 
大部分情况下，程序正常，但是偶尔会出现上面的错误。 
因此，我考虑，是不是sqlServer本身返回ds的时候就没有正确的返回结果？但是什么会导致sqlServer没有正确的返回ds呢？大家帮我想想，拜托了。 
我也是有时候出现你的这个问题，不知道怎么解决？

=======================================================

因为有几个网友都来信问过此类问题，所以我统一回复一下。一般出现此类问题，就应该是连接出问题了。

Asp.net和WebService的程序，都是多线程的，一般有多少人同时访问，就有多少个SqlConnection。

数据库的连接数量一般时几十个，总数是比线程数量要小（并发可以达到几百，连接数只有几十）。这就是为什么说晚申请，早释放的原因，因为数据库连接的资源是非常宝贵的。

SqlConnection的Close方法是把Connection还给连接池，而Dispose的方法是彻底关闭和释放连接。因此，在程序中切记不可手工调用Dispose的方法 。一是不安全，二是效率不高。

在程序中，有一些人喜欢用Static的SqlConnection，这也是不对的，在多线程的情况下， 请避免使用静态SqlConnection实例 。静态实例，在多线程情况下，会产生系统紊乱。

还有一些在程序中忘记Close，看起来不会有什么问题，但是会导致连接耗尽，系统的并发数量上不去。因此，使用完毕尽快关闭数据库连接 。

出现此类问题的原因，我感觉是程序中先调用了Close，再调用了D ispose，假如Thread1申请了SqlCon1，Close后，SqlCon1还给了线程池，但是Thread1还是持有SqlCon1对象，Thread2这时候申请连接，线程池把SqlCon1给了Thread2，SqlCon1在执行查询时，Thread1调用了SqlCon1的Dispose，那么此时发生了什么？肯定Thread2的查询被中断，你去访问DataSet中的Table或者Table中的Column，就会没有。出现此类问题，只有一个解释：查询被中断了。
你好，楼主。对于您帖子中这段话我有几点疑惑：“SqlConnection的Close方法是把Connection还给连接池，而Dispose的方法是彻底关闭和释放连接。因此，在程序中切记不可手工调用Dispose的方法 。一是不安全，二是效率不高。”【1】使用SqlConnection MSDN中一般倡导使用using(){}（参见MSDN中示例）而using语句"确保调用 Dispose，即使在调用对象上的方法时发生异常也是如此。 通过将对象放入 try 块中，并在调用 finally 块中的 Dispose，可以获得相同的结果；实际上，这就是编译器转换 using 语句的方式。"(参见MSDN:using)【2】"我们强烈建议您在使用完连接时一定要关闭连接，以便连接可以返回池。 要关闭连接，可以使用 Connection 对象的 Close 或 Dispose 方法，也可以通过在 C# 的 using 语句中或 Visual Basic 的 Using 语句中打开所有连接。 不是显式关闭的连接可能不会添加或返回到池中。"(参见MSDN:SQL Server 连接池) 【3】综上，本人觉得是使用Close或者Dispose应该没什么关系吧。望指教。

  最近项目上遇到一个很奇怪的问题，查询经常性的出错，这种出错是间歇性的。比如在代码中写select column1 from talbe1。执行完毕后Fill一个DataSet，再访问DataSet中的Table和Row以及Column。通常会有一些莫名其妙的错误，例如
    Can not find Table 0.
    Column "column1" dose not belong to Table table.
    在大多数情况下，没有任何问题，但是程序运行一会儿（不定期），就会出现这个问题。过一会儿可能也好了，但是几十分钟或几个小时后又出现了。
    经过种种分析、排除，查找原因，最后把问题确定在connection.Close()的上。

SqlConnection.Close Method

http://msdn.microsoft.com/library/en-us/cpref/html/frlrfsystemdatasqlclientsqlconnectionclassclosetopic.asp
CAUTION   Do not call Close or Dispose on a Connection, a DataReader, or any other managed object in theFinalize method of your class. In a finalizer, you should only releaseunmanaged resources that your class owns directly. If your class does not own any unmanaged resources, do not include a Finalize method in your class definition. For more information, see Programming for Garbage Collection.

http://blog.csdn.net/marising/archive/2009/03/26/4027135.aspx
根据这个文章，我们注释了log（日志记录）处的Finalize中的connection的close方法。问题得以解决，但是其原理百思不得其解。
最后，再提醒一下大家，DataReader要记得关闭，否则也会出一些问题。 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
总结一下
1.不要在Finalize中调用 Ado.net Connection和 DataReader的 Close或者 Dispose方法。
2.在程序中，要确保Connection和DataReader及时关闭，使用如 try catch finally或者 using。
3.在 Asp.net中，切勿使用Static的 Connection。

对于原因，我的猜想：ado.net已经作了数据库连接的缓存，在.net程序中关闭一个ado.net的连接，并没有真正的关闭数据库连接，它很可能再将这个连接分配给其他的线程;而asp.net是多线程的，如多个线程共用一个连接，会出现冲突，而冲突就会出现上面的问题。
 连接池允许应用程序从连接池中获得一个连接并使用这个连接，而不需要为每一个连接请求重新建立一个连接。一旦一个新的连接被创建并且放置在连接池中，应用程序就可以重复使用这个连接而不必实施整个数据库连接创建过程。

连接池允许应用程序从连接池中获得一个连接并使用这个连接，而不需要为每一个连接请求重新建立一个连接。一旦一个新的连接被创建并且放置在连接池中，应用程序就可以重复使用这个连接而不必实施整个数据库连接创建过程。

 当应用程序请求一个连接时，连接池为该应用程序分配一个连接而不是重新建立一个连接；当应用程序使用完连接后，该连接被归还给连接池而不是直接释放。

 如何实现连接池
确保你每一次的连接使用相同的连接字符串（和连接池相同）；只有连接字符串相同时连接池才会工作。如果连接字符串不相同，应用程序就不会使用连接池而是创建一个新的连接。

 优点
        使用连接池的最主要的优点是性能。创建一个新的数据库连接所耗费的时间主要取决于网络的速度以及应用程序和数据库服务器的（网络）距离，而且这个过程通常 是一个很耗时的过程。而采用数据库连接池后，数据库连接请求可以直接通过连接池满足而不需要为该请求重新连接、认证到数据库服务器，这样就节省了时间。

 缺点
       数据库连接池中可能存在着多个没有被使用的连接一直连接着数据库（这意味着资源的浪费）。

 技巧和提示

 1．  当你需要数据库连接时才去创建连接池，而不是提前建立。一旦你使用完连接立即关闭它，不要等到垃圾收集器来处理它。

2．  在关闭数据库连接前确保关闭了所有用户定义的事务。

3．  不要关闭数据库中所有的连接，至少保证连接池中有一个连接可用。如果内存和其他资源是你必须首先考虑的问题，可以关闭所有的连接，然后在下一个请求到来时创建连接池。

 

连接池FAQ
1．  何时创建连接池？

当第一个连接请求到来时创建连接池；连接池的建立由数据库连接的连接字符创来决定。每一个连接池都与一个不同的连接字符串相关。当一个新的连接请求到来时如果连接字符串和连接池使用的字符串相同，就从连接池取出一个连接；如果不相同，就新建一个连接池。

2．  何时关闭连接池？
当连接池中的所有连接都已经关闭时关闭连接池。

3．  当连接池中的连接都已经用完，而有新的连接请求到来时会发生什么？
当连接池已经达到它的最大连接数目时，有新的连接请求到来时，新的连接请求将放置到连接队列中。当有连接释放给连接池时，连接池将新释放的连接分配给在队列中排队的连接请求。你可以调用close和dispose将连接归还给连接池。

4．  我应该如何允许连接池？
对于.NET应用程序而言，默认为允许连接池。（这意味着你可以不必为这件事情做任何的事情）当然，如果你可以在SQLConnection对象的连接字符串中加进Pooling=true;确保你的应用程序允许连接池的使用。

5．  我应该如何禁止连接池？
ADO.NET默认为允许数据库连接池，如果你希望禁止连接池，可以使用如下的方式：
1)        使用SQLConnection对象时，往连接字符串加入如下内容：Pooling=False;
2)        使用OLEDBConnection对象时，往连接字符串加入如下内容：OLE DB Services=-4;

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
连接池 
    连接池是与业务对象对等的中间层部分，启动一个新的业务对象时，会检查连接池现有的连接，若有就使用它，否则就创建一新连接。包含在ADO.NET中的每个.NET数据提供程序都可实现连接池。 
    默认连接池是打开的，当关闭连接时，并不是真正关闭实际的数据连接，若超过默认时间（60秒）未再次使用，才会真正被关闭。 
    若不想存储连接？将下面的字符串添加到OLE DB连接字符串中去：OLE DB Services=-4; 若使用SqlConnection对象，添加下字符：Pooling=False; 

Connection类 
CreateCommand方法可节省一行代码 
OleDbCommand cmd=cn.CreateCommand(); 
与下面两句等价： 
OleDbCommand cmd=new OleDbCommand(); 
cmd.Connection=cn; 
GetOleDbSchemaTable方法获取数据库架构信息 
有 两个参数schema（定要返回的架构表）和 restrictions （限制值的 Object 数组）重点是Restrictions参数数组，结构是{“TABLE_CATALOG“,“TABLE_SCHEMA“,“TABLE_NAME“, “COLUMN_NAME“},具体可参考MSDN 
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
    delphi下面用ADO连接access数据库，多线程访问数据库会发现如果与数据库交互频繁会发现程序会弹出一些莫名其妙的错误，如“内存访问错误”、“在异步运行时，操作不能执行”等莫名其妙的错误，为什么会出现这种情况呢？
为什么？
        ADO控件是线程不安全的，所以如果你的程序是使用多线程访问数据库的话你应该确保每个线程都有自己的会话。ADO的数据操作默认是异步，就是你可以连续发送几条指令给服务器，但是在返回结果之前，你改变了客户端状态，服务器会产生错误。具体你看看ADO的帮助。
怎么解决？       

        由于ADO控件的线程不安全性（事实上这种不安全性是来自Micrsoft ADO Library，所以在其它开发工具中也存在同样的问题）因此在使用多线程ADO编程时应该注意以下问题：
第一：要保证每个线程都拥有自己的会话。
第二：作为客户端程序应该尽可能的减少与数据库库服务器的连接数。
第三：在退出线程之前确保释放所有的资源。
        因此对于大型数据库如SQL Server、Oracle等在多线程访问数据库时可以直接每个线程创建一个ADOConnection，从而避免资源冲突。
        但是对于access这种文件型数据库来说，因为数据库本身没有多线程处理机制，只能一条一条SQL语句来执行，因此如果每个线程都创建一个ADOConnection的话还是无法避免资源冲突，还需要保证同一时刻只能有一条SQL语句执行，因此需要多数据库操作加锁来保证执行的唯一性，而同时线程创建多个ADOConnection也没有必要了，因此对于access等文件型数据库来说，多线程访问数据库只需要对数据库操作加锁保证执行的唯一性既能解决该问题。
If you create a connection on one thread, you shouldn't use it on a different thread. The same goes for commands.

However, you can create a connection on each of your threads and use those objects safely on their own thread.

Pooling is for when you create lots of short-lived connection objects. It means the underlying ( expensive ) database connections are re-used.

I've got a winform with some child forms on it. Now I'm accessing the child forms by a treeview in my main form. Now in that treeview is a list of websites. Since a website is actually a group of pages, this is also shown in the tree. Website is my parent and the pages are the childs.

When you click on one of the pages the statistics are shown in a child form. When clicked on a website a summary of all pages is shown of that website. Since this can have a lot of data I'm using a background worker that fetches the statics in the background after the treeview is loaded.

Now all fine until I'm changing something in the statistics and it saves automatically into the database (sqlserver2008). Then my backgroundworker generates errors saying the sqlreader is closed. So I'm wondering how I can solve this.

Do I have to access the database on a separate connection? Any other ideas?

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

Are you using the same database connection object on several threads? That's not safe. Every thread must have its own database connection, or it must synchronize the usage so that only one thread accesses the database connection object at any given moment.
//--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------


总结几点：

A. 在多线程的环境下对静态变量的访问

B. 在多线程的环境下ADO.NET的编程是个挑战

C. 在多线程的环境下对共享资源要做严格的限制
11. The connection was not closed. The connection's current state is connecting.

1. http://topic.csdn.net/u/20080125/10/8d14ce4b-2aff-483a-9edd-df8ba764514e.html
NND的错误，完全是由多线程或者是后台代码写的不好！
12. The ConnectionString property has not been initialized.
Note：连接字符串属性还没有初始化！

13. Not allowed to change the 'ConnectionString' property. The connection's current state is connecting.
Note：不允许改变连接字符串的属性，当前的状态是处于连接状态！
14. The parameterized query '(@chk_seq int,@id nvarchar(4000),@chk_num int,@chk_open nvarchar' expects the parameter '@id', which was not supplied.
这种情况主要是我添加SqlParameter的时候，它的value为null，所以你需要对null值做处理，处理代码如下：

        private void AddParameters(SqlCommand command, SqlParameter[] parameters)

        {

            if (parameters != null && parameters.Length > 0)

            {

                foreach (SqlParameter parameter in parameters)

                {

                    if (parameter.Value == null)

                        parameter.Value = DBNull.Value;

                    command.Parameters.Add(parameter);

                }

            }

        }
使用“DBNull”处理null值的操作！
15. Must declare the variable “@number”

这要情况主要是由于你的粗心大意造成的，也就是说你没有把你的SqlParameter参数加到SqlCommand中，这是根源所在，请注意！
16. The ChannelDispatcher at 'http://localhost:8001/WCFService' with contract(s) '"IWCFService"' is unable to open its IChannelListener.

这是一个关于WCF证书的问题！


资料地址：http://dev.21tx.com/2009/08/28/13165.html
17. public 和internal 两个访问修饰符是不能共存的，这个跟现实逻辑有关

Public顾名思义就是公共的，而internal的意思是只能在同一个程序集内部进行访问，如果你的访问修饰符写成“public internal”就会有双重意思公共的并且只能再内部访问，那么就会造成歧义，所以在编译时会出错，所以只能定义单一的internal才行！
18. The SqlParameter is already contained by another SqlParameterCollection.

SqlParameter[] parameters = new[] { new SqlParameter("@PCName", "TABLETE"), };

SqlCommand command = new SqlCommand();

command.Parameters.AddRange(parameters);

SqlCommand commandOne = new SqlCommand();

commandOne.Parameters.AddRange(parameters);
像这样的代码会发生上面的异常！
★  这种情况主要是运用了多线程以及设置了SqlParameter的静态变量导致的！

具体的底层代码可以参考

http://www.cnblogs.com/dudu/archive/2004/6/30.html
http://blog.donews.com/BasilWang/archive/2005/11/30/642616.aspx
for (int i = 0; i < commandParameters.Length; i++)

{

    SqlParameter parameter = (SqlParameter)((ICloneable)commandParameters[i]).Clone();

    if ((parameter.Direction == ParameterDirection.InputOutput || parameter.Direction == ParameterDirection.Input) && (parameter.Value == null))

   {

                        parameter.Value = DBNull.Value;

   }

   command.Parameters.Add(parameter);

 }
使用一个深拷贝！
19. 在向服务器发送请求时发生传输级错误。 (provider: TCP 提供程序, error: 0 - 远程主机强迫关闭了一个现有的连接。)

答案1：问题是由于.net跟sql server 2000进行连接得时候，某个连接池等资源已经用尽了，或者说是达到了最大得连接数，因此我们在出现错误得前面加上一句话：SqlConnection.ClearAllPools() 然后一切就ok了！！！
答案2：   用VS2005+SQLSERVER2008开发C/S的程序，程序上线运行一段时间之后发现在某些功能偶尔出现如下的错误：
在向服务器发送请求时发生传输级错误。 (provider: TCP 提供程序, error: 0 - 远程主机强迫关闭了一个现有的连接。) ---> System.Data.SqlClient.SqlException: 在向服务器发送请求时发生传输级错误。 (provider: TCP 提供程序, error: 0 - 远程主机强迫关闭了一个现有的连接。)

 

       开始一直以为是网络连接的问题，最后发现是数据库连接字符串的问题。
       之前的数据库连接字符串为：
       "server= server ;database=database ;uid= uid  ;pwd= pwd  ";

       后来修改为：
       "server= server ;database=database ;uid= uid  ;pwd= pwd；pooling=false  ";

       加了pooling=false  这个设置，就解决OK了！
pooling=false  和pooling=true 两者的差别

pooling=false是关闭连接池，pooling=TRUE是启用连接池，系统默认的是开启。 连接池是一些与数据库有关连接的存放地方，当你需要建立某个连接时，如果它已存在与连接池就不需要新建连接了，速度更快，所以建议还是开启。
继续追问： 我说的是坏处，只需要说明坏处就行了，谢谢 ！·

补充回答： 当选择pooling=FALSE的时候，由于网络中断造成的数据库连接中断，可以重新连接，=TRUE就不可以。我也只知道这么多了。抱歉~~~

继续追问：
非常感谢！我还想问一下：相对而言，=false要好一点咯？
补充回答： 不，我觉得还是=TRUE好一些，因为我相信你的电脑不可能随时都存在断电（台式），断网的威胁吧。呵呵，默认的不也是打开吗。
就是一个连接缓存池，为true则打开，那么你每次用完的连接都会自动进入缓存池自动缓存，下次就算你new一个新的连接，也不会创建新连接，而是从缓存池中利用已经存在的连接，这也就是有些人说我明明关闭了连接，可是数据库里还显示连接着，关闭不掉的原因。不过这却可以加快程序连接数据库的速度，是有好处的！！！
超好的连接池资料：http://www.cnblogs.com/virusswb/archive/2009/12/22/1629457.html
20. Error when invoke [GetTaxMaxUpdateTime].超时时间已到。超时时间已到，但是尚未从池中获取连接。出现这种情况可能是因为所有池连接均在使用，并且达到了最大池大小。
① 调整连接池的最大限制 → Max Pool Size=500
② 或者禁用连接池，不过这样的话会造成一定性能上的损耗，Pooling = false
③ 或者改变SqlCommand中的“CommandTimeout”属性
 
SqlCommand myCommand = new SqlCommand();
   
myCommand.CommandTimeout = 15;
   
myCommand.CommandType = CommandType.Text;
④ 如果使用了线程池，你需要使用SqlConnection.ClearAllPool或者SqlConnection.ClearPoll两个方法来清除线程池中的连接！
下面是两个方法的一些讲解：

通过调用 SqlDrConn.Open()方法打开连接，这时候连接池就会初始化并建立设定的最小连接数。想更清楚了解到连接池的状况可以通过SQL的查询分析器执行存储过程sp_Who，它会列出当前的数据库进程,查看loginname、dbname可以区分用户的连接信息，但要注意的是登录查询分析器本身会使用两个连接，所以最好用另一个用户名登录查询分析器。使用此方法还有一个麻烦地方就是要经常按“执行查询”以更新进程信息。还有另一种方法个人认为较好的，通过 控制面板→管理工具→性能，右击添加计算器，性能对象选择SQlServer：General Statistics（常规统计）然后计算器选择User Connections（用户连接）最后按“添加”就可以实时查看当前连接数。
到了这里，连接池已经实现了， 但问题往往会出现在运行过程中。如连接池的连接数满了该怎样处理？在这里我们应该合理设置连接字符串中的Connect Timeout属性和Connection Lifetime属性（上面有解释）延长等待时间，尽可能地在每次使用完连接之后调用Close方法关闭连接。但从中也有没法避免的，当连接数满了并且申请连接的时间超过设置连接等待的时间时，程序将会引发InvalidOperationExceptio异常，我们可以通过捕获此异常向用户界面提示“系统正忙，请稍后再连接……”之类的信息来缓解这种情况。此外，也有另一种方法来解决这种情况，就是利用ADO.NET 2.0 新特性“异步进程”，对数据库进行异步操作，确保连接能够及时调用Close方法关闭连接，这样能大大减少正在使用的连接数。
使用方法：在连接字符串中加上Asynchronous Processing=true 表示使用异步处理操作。
当应用程序不再需要用到连接池的时候可以使用ClearPool 或 ClearAllPools方法清空连接池也可作重置连接池使用，方法如下：
         SqlConnection.ClearPool(SqlConnection connection) 清空关联的连接池
         SqlConnection.ClearAllPools() 清空所有连接池 
调用上述方法，如果连接正在使用，连接池会做相应标记，等连接关闭时自动烧毁。

小结C#连接池 
优点：当数据库操作和访问频繁的时候，减少创建连接和打开连接所耗的时间，提升数据库服务器的性能。
缺点：数据库连接池中可能存在着多个没有被使用的连接一直连接着数据库，这意味着资源的浪费。
21. 在与 SQL Server 建立连接时出现与网络相关的或特定于实例的错误。未找到或无法访问服务器。请验证实例名称是否正确并且 SQL Server 已配置为允许远程连接。 (provider: SQL 网络接口, error: 26 - 定位指定的服务器/实例时出错)

绝对好文：http://blog.csdn.net/wyodyia/article/details/4795101
22. 超时时间已到。在操作完成之前超时时间已过或服务器未响应

相关文章：http://blog.csdn.net/jackmacro/article/details/5326699
【常见的SQL Server连接失败错误以及解决方法】
23.关于Winform入口点加异常捕捉错误信息
因为 Application.Run 实际又起了个UI线程 和 Main 是两个线程。

如果要捕获所有异常，应该如下：

 static void Main()
 {
  Application.EnableVisualStyles();
  Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);
  Application.ThreadException += new System.Threading.ThreadExceptionEventHandler(Application_ThreadException); Application.Run(new Form1());
    
 }

 static void Application_ThreadException(object sender, System.Threading.ThreadExceptionEventArgs e)
 {
  MessageBox.Show(e.Exception.ToString());
 }
24. SqlConnection 不支持并行事务。
      出现这个错的主要原因是：connection.BeginTransaction()此方法的事务做了嵌套，因为事务是不能嵌套的！
26. Timeout expired.  The timeout period elapsed prior to completion of the operation or the server is not responding.
http://hi.baidu.com/jiayouzhi/item/ac6185101c0c658889a95638
http://blog.csdn.net/meqxx/article/details/5631116
今天碰到了一个查询异常问题,上网查了一下,感谢原创和译者
如果你使用的数据库连接类是 the Data Access Application Blocks "SqlHelper" 或者 SqlClient Class , 你在执行一个很费时的SQL 操作时候，可能就会碰到下面的超时异常。

Timeout expired.  The timeout period elapsed prior to completion of the operation or the server is not responding.
---------------------------
OK   
---------------------------

你会说，我在连接字符串中已经 设置了 Connect Timeout=80000 ，并且数据库中超时连接也是设置的值是一个很大的值。为啥到了30秒，仍然超时了呢？？
这是因为：
你的设置并没有问题，是你混淆了  SqlCommand.CommandTimeout  和 SqlConnection.ConnectionTimeout 这两个的区别了。
你的连接字符串中的超时只是设置的 SqlConnection.ConnectionTimeout 的值，而不是设置的 SqlCommand.CommandTimeout 的值。
SqlHelper 中并没有 SqlCommand.CommandTimeout 的相关设置。需要你自己设置。
下面是两个的比较：
SqlCommand. CommandTimeout
获取或设置在终止执行命令的尝试并生成错误之前的等待时间。
等待命令执行的时间（以秒为单位）。默认为 30 秒。

SqlConnection.ConnectionTimeout
获取在尝试建立连接时终止尝试并生成错误之前所等待的时间。
等待连接打开的时间（以秒为单位）。默认值为 15 秒。
一些更详细的对这个问题的描述看：
http://www.eggheadcafe.com/PrintSearchContent.asp?LINKID=357
这个问题可以算是 SqlHelper 设计的时候，一个考虑不周的地方吧。
SqlCommand. CommandTimeout 的默认值是30，对于我写的大多数程序来说，这个值足够了。所以一直都没有发现SqlHelper的这个问题。今天在查本地一台比较差的机子上生成一个超长帖子（近4000个回复）无响应的问题时候，才发现SQLHelper 存在的这个问题。
 

把command的Timeout属性设置一下就ok了!
27. Only one usage of each socket address (protocol/network address/port) is normally permitted
http://blog.163.com/keepsky_1314/blog/static/214754072007624111852920/
http://msdn.microsoft.com/zh-cn/library/aa560610(v=bts.10).aspx
http://syue.com/edu/System/Windows/9539.html
28. A network-related or instance-specific error occurred while establishing a connection to SQL Server. The server was not found or was not accessible. Verify that the instance name is correct and that SQL Server is configured to allow remote connections.
(1) 
A network-related or instance-specific error occurred while establishing a connection to SQL server !!!!



29. Deleted row information cannot be accessed through the row.
      中文意思是：已经删除的行已经不能访问了
30. DataGridView出现红叉的问题
 本人在多线程中编程中，碰到了在新线程中对主进程DataGridView绑定数据后显示大红叉问题。
    可以使用 DataGridView.Invalidate();重绘该控件，就可以解决大红叉问题。
    但有个疑问：我这是改别人的代码中出现的问题，以前本人自己写多线程时，子线程要操作主进程的控件，需要用委托，可这代码里没有用到委托，不知道为什么？
 -----------------------------------------------

用上面的方法有时还是会有大红叉，最好的办法用委托做。
用 dataGridview  绑定数据，运行的时候，有时候出现很大的一个红叉叉，有时候又恨正常，报错说是dataGridview 在重绘的时候有空引用
我在网上查了一下，好想是说是线程安全引起的，不知道是不是，各位高手帮忙看看，急等。

CSDN帖子：http://bbs.csdn.net/topics/190073709

http://www.visiosp.com/html/jswz/wz/67826.html
31.Release和Debug模式下异常信息显示行号的问题

C#异常处理的方式

（C#基础）异常处理二三事
C#异常处理规则
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