
勘误一： 

 

 -s 没加上，少 500，修正请见下文，涉及内容如下。 

4.3.1  -s 参数的示例讲解 

问题：我们在使用 monkey 工具在执行测试的时候，很有可能我们在 monkey 命令执行完成

后，发现了一些问题，这时候，咱们的程序同事可能就会说：“hi，哥们帮我复现一下那个

问题，我好定位下是那块的问题。”，这是非常普遍的一种情况，那么有没有办法可以使

monkey 完全重复一下上次的操作呢？比如：上一次，最开始单击的是 x 轴为 200，y 轴为

300 的坐标点，而后又从该点执行划屏操作，划到另一个坐标点 x 轴为 500，y 轴为 600，再

后来又执行一系列的输入、划屏和单击事件。那么我们有没有办法保证每次的执行是完全一

致的呢？在这里我可以很肯定的告诉大家，不能。但是，我们能保证每次的执行事件、序列

是一致的，也就是说上次执行的是先单击再划屏事件，这次它执行的也是先单击再划屏事件。

那么在 monkey 中加入那个参数就可以干这件事了呢？ 

 

解答：monkey 提供的“- s”参数，用于指定伪随机数生成器的 seed（种子）值，如果 seed

值相同，则两次 Monkey 测试所产生的事件序列也相同的。 

比如，这里我们分别使用“monkey”执行了两次测试，即： 

第一次测试输入的 monkey 命令为：“adb shell monkey –v –v –v –p com.android.calendar –s 100 

500”； 

第二次测试输入的 monkey 命令为：“adb shell monkey –v –v –v –p com.android.calendar -s 100 

500”； 

从上述两次输入的 monkey 命令来看，它们的随机种子都是 100，是一致的。这样就能够使

得两次测试的效果是相同的，因为模拟的用户操作序列是一样的，就可以保证两次测试产生

的随机操作序列是完全相同的。 

【重点提示】 

（1） 重现问题是测试人员经常会面对的一件事情，所以大家在应用 monkey 时一定掌握

好“- s”参数的应用，每次建议大家执行测试时都应该记录使用的命令及用管道命

令保存输出结果到文件中，使得命令和执行结果一一对应。 

（2） 这里给大家举一个例子，比如，我们执行 monkey 命令“adb shell monkey –v –v –v –p 



com.android.calendar -s 100 500 > C:\Monkey_Results\calendar_TC01_S_01.txt”，执行

完成上述命令后，您就会在“ C:\Monkey_Results ”文件夹下看到有一个

“calendar_TC01_S_01.txt”的文本文件，该文件的内容就是 monkey 的执行输出结果

信息。接下来，您可以设计一个 Excel 表格对其进行管理，这里给出大家一个文档格

式内容（当然最好还是依据于您的实际情况和需求进行设定），如图 4-5 所示。 

 

图 4-5  monkey 命令之行后的输出 

 

 

 

勘误二： 

 

104 页，？？应为 106 

即： 

 

从图 3-106 中，我们能够清楚的看到我们刚才通过命令行创建的模拟器，显示在模拟器列

表中。 

【重点提示】 

 

 

勘误三： 

 

90 页，图注应为 3-77，如下所示： 

 



 

图 3-77 查看日志消息命令及其相关输出内容 

 

 


