
项目文档：需求规格说明书

1. 引言

1.1 编写目的

该文档是关于“华农帮”软件的功能和性能描述，重点描述了软

件的功能需求，并作为软件设计阶段的主要输入。

本文档的预期读者包括：需求分析人员、设计人员、开发人员、

项目管理人员、测试人员和老师。

1.2 项目背景

项目名称：“华农帮”。

项目的提出者：华中农业大学软件工程课程“华农帮”软件小组。

开发单位：华中农业大学信息学院计科 1602 班。

用户：华中农业大学全体师生。

项目实施单位：华中农业大学软件工程课程“华农帮”软件小组。

与其他系统的关系：本系统独立运行。

1.3 缩写说明

华农：华中农业大学。

计科：计算机科学与技术。

1.4 术语定义



1.5 参考资料

[1]需求规格说明书标准[S].GB 856D-1988.

[2]窦万峰.软件工程方法与实践[M].北京：机械工业出版社，2016.10

[3]窦万峰.软件工程实验教程[M].北京：机械工业出版社，2016.11

1.6 版本信息

具体版本信息如表 A-1所示。

表 A-1 具体版本信息

修改编号 修改日期 修改后版本 修改位置 修改内容概述

1 2018.4.14 1.0 全部 完成第一次编写

2 2018.4.19 2.0 部分 部分内容优化

2. 任务概述

2.1 系统定义

2.1.1 项目来源及背景

该项目是华中农业大学软件工程小组对在大学校园创建更加快捷

方便的生活而提出的一个面向全校师生的应用软件。

2.1.2 项目要达到的目标

该软件是为了让大学校园的生活更加快捷方便。目标是让全校师

生能够互相帮助，解决他人生活中遇到的各种问题，让校园生活不再

繁琐单调，增进师生间和学生间的沟通。



2.1.3 系统整体结构

图 A-1给出了系统的物理组成结构。

2.1.4 系统各部分组成、与其他部分的关系、各部分的接口等

本系统是一个独立运行的系统，不需要与其他系统连接。



2.2 运行环境

2.2.1 环境设备

能正常运行软件的普通 PC。

2.2.2硬件环境

对硬件没有特别要求，对计算机的配置要求不高，只要能正常运

行一般软件的计算机，即可正常运行该程序。

2.2.3软件环境

该软件适用于目前主流的操作系统，所以必须支持 Windows XP、

Windows 7 两种系统。如特殊需求可开发支持 Linux 或者MAC OS 等

平台的版本。

2.2.4 网络环境

以太网。

2.2.5 操作环境

计算机桌面操作。

2.2.6 应用环境

系统工作流程如图 A-2所示。



图 A-2



2.3 条件限制

2.3.1 列出进行本软件开发工作的假定和约束，如经费限制、开发期

限等

本项目要求在 Eclipse上进行版本开发，需要 Java jdk 和 Java jre支

持。本项目由 2016级学生开发，经验不足，需要在教师指导下进行。

开发经费较少。

2.3.2 列出本项目软件的最终用户

最终用户是本校全体师生，对用户教育水平和技术专长无特殊要

求，只要会使用电脑即可。

2.3.3 列出本软件的预期使用频度等

本软件是学生们在大学生活中随时随地有需要的时候使用的，使

用频率较频繁。一般全天二十四小时都在运行。

3.数据描述

3.1静态数据：

本软件支持用户发布或接受任务，需要分析用户的需求是否解决和

用户接受的任务是否按时完成，所以本系统需要存储发布的任务需求、

进度时间、用户评价和用户登录的身份信息，以及系统设置。

3.2动态数据：

 用户登录信息

 用户选择感兴趣的请求选项

 发布任务

 接受任务



 显示兴趣的分析结果

 获取用户的位置

 设置奖赏金额

 显示任务进度时间信息等

3.3数据库描述：数据库名称、版本

本软件采用平面文件记录各种信息，不需要数据库。

3.4数据字典：

3.5数据采集：

系统启动时，需要读取用户的个人信息和系统设置信息等。

4.功能需求

4.1功能划分

4.1.1系统功能组成

 初始化设置

 角色设置

 标签选择

 添加任务

 接受任务

 实时监控

 信息更新

 用户管理



4.1.2功能编号和优先级

编号 名称 优先级 描述 主要发起者

1 初始化设置 次要 用户登录 用户

2 角色设置 重要 选择需求提出者或接

受者

用户

3 标签选择 重要 选择需要捎带的物品

类型

用户

4 添加任务 重要 发起捎带任务 用户

5 接受任务 重要 认领捎带任务 用户

6 实时监控 重要 查看任务进度 用户

7 信息更新 重要 更新任务进度等信息 系统

8 用户管理 次要 用户注册与更新 管理员

4.1.3 功能定义

设置系统初始化：用户登录。通过用户名及密码进行验证登录。

角色设置：用户选择身份，是需求提出者还是接受者。

标签选择：根据提示用户选择需要捎带的物品类型。

添加任务：发起捎带任务。

接受任务：认领捎带任务。

实时监控：实时查看任务进度，确保用户清楚任务走向。

信息更新：对任务情况进行实时更新。

用户管理：包括用户的注册与更新管理。



4.2 功能描述

4.2.1 功能说明

4.2.2 详细描述

采用数据流图的方法建立模型

系统登陆的数据流图如图 1所示

图 1 系统登录的数据流图

求助者的数据流图如图 2所示

图 2 求助者的数据流图

任务接受者的数据流图如图 3所示

图 3 任务接受者的数据流图



系统进度查询的数据流图如图 4所示

图 4 系统进度查询的数据流图

5.性能需求

5.1 数据精确度

 时钟设置到以秒为单位。

 系统计时完成任务时间误差在 10秒以内。

5.2 时间特性

 发布和接受任务响应时间在 5秒以内。

 兴趣分析显示任务时间不超过 5秒。

5.3 适应性

 适应 Android、iOS 系统不同的版本。

6.运行需求

6.1 用户界面

6.1.1 界面风格

遵守 Android、iOS风格。

6.1.2 界面描述和样式



 登录界面

 选择界面

6.2 硬件接口：无

6.3 软件接口：与其他软件的接口如支付赏金

6.4 故障处理

遇信息无法更新可重启软件。

7.其他需求

7.1 检测或验收标准：

7.2 可用性、可维护性、可靠性、可转换性、可移植性要求

软件故障率低于 5%；

软件要求模块设计，设备驱动可以更换。

软件可在不同的 Android 和 iOS 平台上使用。

7.3 安全保密性要求

软件开发过程需要保密，技术保密不允许任何电子设备处于“共享”

状态，文档无保密要求。

7.4 开发要求：支持软件，包括操作系统、编译程序、测试软件等

 MS VisualStudio2008 以上。

 按照黑盒测试方法设计测试用例进行验收。
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