
详细设计文档

1. 引言

本部分主要说明项目背景和术语定义等。

1.1 编写目的

本文档是关于为软件“华农帮”描述每个模块的细节设计，包括模块的接口、调用

关系、处理过程和算法，以及模块测试方案等。本文档的预期读者包括：软件设计人员、

模块开发人员、项目管理人员、测试人员和老师。

1.2 项目背景

项目名称：“华农帮”。

项目的提出者：华中农业大学软件工程课程“华农帮”软件小组。

开发单位：华中农业大学信息学院计科 1602 班软件工程小组。

用户：华中农业大学全体师生。

项目实施单位：华中农业大学软件工程课程“华农帮”软件小组。

1.3 定义

请求者：发布任务请求的老师或同学

接收者：接受请求任务的老师或同学

1.4 参考资料

[1]窦万峰.软件工程方法与实践[M].北京：机械工业出版社，2016.10

[2] 窦万峰.软件工程实验教程[M].北京：机械工业出版社，2016.11

1.5 版本信息

具体版本信息下表所示。

修改编号 修改日期 修改后版本 修改位置 修改内容描述

1 2018-6-18 1.0 全部 完成第一次编写

2 2018-6-20 2.0 部分 进行部分修改

3 2018-6-21 3.0 部分 部分修改完善

2. 总体设计

本部分简要给出系统需求和软件结构组成，以便追踪到需求与设计。



2.1 需求概述

 设置系统初始化：用户登录。通过用户名及密码进行验证登录。

 角色设置：用户选择身份，是需求提出者还是接受者。

 添加任务：发起捎带任务。

 接受任务：认领捎带任务。

 实时监控：实时查看任务进度，确保用户清楚任务走向。

 信息更新：对任务情况进行实时更新。

 用户管理：包括用户的注册与更新管理。

 任务奖励：对按要求完成的任务接收者进行相应的积分奖励。

2.2 软件结构

软件结构图如下图所示。

3. 程序描述

3.1 模块基本信息

 登录模块，说明如下：

用户进入软件，首先完成注册，填写用户名、密码、确认密码、性别、年龄、住址

以及联系方式。然后进入登陆界面，填写用户名和密码，系统进行验证比对完成登陆。



类图：

输入：用户的用户名和密码。

输出：进入登录注册界面。

功能：完成登录的基本功能，记录用户名以及密码，并进行验证。

性能：在用户点击登录后，要求在 3 秒以内完成。

 需求发布，说明如下：

用户选择任务发布功能模块，填写任务中的源地址、目的地址、物品类型、悬赏积

分以及任务要求细则，让选择接受任务者可以根据发布内容接受任务。

类图：

输入：用户发布需求以及相关的详细信息。

输出：用户的需求信息，包括任务类型、时间地点、奖励等等。

功能：实现需求者发布需求的功能，发布用户请求，记录用户发布时间以及相应的

任务进度。

性能：在用户填写完需求的相关信息后，上传这些任务信息的时间不超过 5 秒，反

应时间不超过 3 秒。

 发起对话



用户选择成为任务接收者后进入处理界面，选择任务类型后确认接受任务，在接受

后可以发起对话进入聊天界面，完成任务后可以领取发布者给出的奖励，当无法完

成时也可以与发布者进行协商或赔偿。

类图：

输入：任务接收者选择可以完成的任务后，点击需求者进行临时会话，接受任务。

输出：双方开始进行交互功能。

功能：实现用户双方开启临时会话的功能，使双方进行协商。

性能：任务接收者选择合适的需求者后，要求在 3 秒内开启临时会话。

 信息查询选择，说明如下：

发布过任务的用户可以向系统发出请求查询，然后进入信息查询界面，可显示请求

时间和任务进度。



类图：

输入：用户选择的信息。

输出：显示用户所选界面和消息。

功能：响应用户选择功能，显示请求发布时间以及任务进度完成情况。

性能：在用户进行选择后，要求在 3 秒以内完成。

 任务奖励

接收者完成任务后可以自发进入系统的任务奖励界面，如果按时完成，系统累加积

分，如果完成了但未按要求，则积分不变。

类图：



输入：任务接收者完成任务后点击相应按钮。

输出：系统显示相应积分。

功能：实现任务积分累加奖励的功能。

性能：任务接收者点击相应按钮后，要求 3 秒内显示积分。

3.2 算法

 登录注册

获取到用户输入的用户名和密码之后，将信息发送到服务器端，由服务器端进行识

别，确认用户名是否已经注册过，若注册过则将用户名和密码进行匹配，判断两者

是否匹配，若匹配则返回登录成功的消息并跳转到主界面，若匹配不成功则返回登

录失败并且保留界面。

注册时获取到用户发送的注册信息，由服务器端进行识别，判断用户名是否合法，

密码与确认密码是否完全相同，若均符合则返回注册成功信息，若有不符合则返回

错误信息，并请用户重新输入。

 信息查询选择



用户登录后进入主界面，由后台系统实时监听每个按钮的消息，当用户点击信息查

询功能按钮时，由监听把消息发送到服务器端，并返回对应的消息反馈，同时进入

界面跳转，跳转到对应的功能界面，显示信息。

 需求发布

由服务器的监听实时监控，当用户需要发布任务时，由任务发布者输入相应的任务

要求，系统获取用户发布任务的信息，并送到后台存储系统中，然后发给任务发布

模块，展示用户的任务信息。

 发起对话

当符合条件的同学接受任务时，选择相应的任务发布者进行对话，在聊天中获得任

务接收者的基本信息，包括姓名、联系方式、住址等基本信息，并对任务进行协商，

协商成功则接受任务，若不成功则取消任务。

 任务奖励

任务完成后，由相应的任务接收者提出申请，对符合条件的任务接收者给予相应的

积分奖励，不符合条件的则积分不变，并将积分信息显示在界面。

3.3 程序逻辑顺序图
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newUser(userID, Password, insurePassword)

UserLogin(userID, Password)

1.1.1 nquire()

1.1.2 des c = getRequest()

1.2.1 doTask(desc)

1.2.2 newTask(desc)

1.2.3storeTask(desc)

1.3.1 newTalk(stream)

1.4.1 TaskProgress(desc)

1.5.1 TaskException()

1.5.2 abandonTask(sec)

1.5.3 damage()

1.5.4 returnProcess()

1.5.5 completeTask()

1.6.1deleteTask(desc)

2.1.1 makeRequest()

2.1.2 newRequest()

2.1.3 uploadRequest(desc)

2.2.1 wait()

2.2.2 requireTalk()

2.3.1requestException()

2.3.2 abandonRequest()

2.3.3 damage()

2.3.4returnProcess()

2.4.1 requstCompleted()

2.5.1 deleteRequest()

2.5.2 delete

3.4 程序协作图



 : :ReleaseProcess

 : :给予奖励

 : :获得赔偿

 : :用户

 : :任务终止

 : :完成进度

 : :用户处理界面  : HandleProcess

 : TaskProcess

 : 完成进度
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19: 2.2.1 wait()

1: newUser(userID, Password, insurePassword)

2: UserLogin(userID, Password)

23: 2.3.3 damage()

22: 2.3.2 abandonRequest()

25: 2.4.1 requstCompleted()

3: 1.1.1 nquire() 5: 1.2.1 doTask(desc) 16: 2.1.1 makeRequest()

26: 2.5.1 deleteRequest()

6: 1.2.2 newTask(desc)

17: 2.1.2 newRequest()

9: 1.4.1 TaskProgress(desc)

14: 1.5.5 completeTask()

10: 1.5.1 TaskException()

13: 1.5.4 returnProcess()

12: 1.5.3 damage()

8: 1.3.1 newTalk(stream)

20: 2.2.2 requireTalk()
4: 1.1.2 des c = getRequest()

18: 2.1.3 uploadRequest(desc)

27: 2.5.2 delete

7: 1.2.3storeTask(desc)

15: 1.6.1deleteTask(desc)

11: 1.5.2 abandonTask(sec)

21: 2.3.1requestException()

24: 2.3.4returnProcess()

3.5 接口

系统后台需要实时监控用户的信息，任务接收者的实时地点；需求者需要知道任务

接收者的实时地点；每次用户双方交互的后续问题处理，如奖励等。

对于各个功能接口的异常检测和处理。

3.6 测试要点

主要测试各个模块输入接口和输出接口是否正确，以及各个模块内部调用关系是否

正确，各个模块间调用关系是否正确。可采用白盒测试技术测试用例以测试处理逻辑，

利用黑盒测试技术来测试接口。详细的测试见软件测试文档。


	接收者：接受请求任务的老师或同学

