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结对第一次—疫情统计可视化（原型设计）

结对学号 221600428 221701321

这个作业的目标
利用原型模型设计工具设计一套疫情统计可视化方案，并提供大概的解决
方案预期规划

作业正文 结对第一次—疫情统计可视化（原型设计）

其他参考文献 ...

NABCD模型  

N(Need，需求)  

目前新型冠状病毒肺炎疫情到了非常关键的时期，学校仍然是严阵以待。继续沿用我们在寒假作业
（2/2）——疫情统计的问题，有一家统计网站每天都会提供一个对应的日志文本，记录国内各省前一
天的感染情况，上次的疫情统计结果只是通过文字来显示，不够直观、具体，对用户不够友好，在本次
作业里，我们希望可以通过地图的形式来直观显示疫情的大致分布情况，还可以查看具体省份的疫情统
计情况。

A(Approach,做法)  

在全国地图上方显示每日现有与累计的感染、疑似、死亡、治愈人数

在全国地图上使用不同的颜色代表大概确诊人数区间

颜色的深浅表示疫情的严重程度，可以直观了解高危区域；

鼠标移到每个省份会高亮显示,并提示省份名称及确诊人数；

点击鼠标会显示该省具体疫情情况    

点击某个省份显示该省疫情的具体情况

显示该省份对应的感染患者人数、疑似患者人数、治愈人数、死亡人数；

该省份到目前为止的

新增确诊趋势
新增疑似趋势
治愈趋势/死亡趋势

B(Benefit,好处)  

在地图上显示疫情的大致情况更直观明了
以颜色深浅区分确诊人数区间，一眼了解高危区域
轻移鼠标即可知道各省确诊人数
还可以点击省份了解各省具体情况

C(Competitor,竞争)  

优势

https://edu.cnblogs.com/campus/fz3u/2020SPRINGS
https://edu.cnblogs.com/campus/fzu/2020SPRINGS/homework/10404
https://www.cnblogs.com/ly981/
https://www.cnblogs.com/onepunchstar/
https://www.cnblogs.com/onepunchstar/p/12389766.html
af://n20
af://n21
af://n23
af://n48
af://n58


以图表形式显示更直观
以网页形式发布，用户可以在电脑端或移动端都可实时了解到疫情情况

劣势

所学技术有限，无法完美实现所有功能
竞争者多

D(Delivery,推广)  

口头传播
空间、朋友圈传播

结对过程  

af://n74
af://n81


困难描述  

这次作业相对来说比寒假作业简单一些些，但是需要学习新的技术--原型模型设计，不过我的搭档
之前有接触过，所以问题不大。

困难就是在设计过程中发现墨刀没有地图控件，又要设计成移动到每一个省份对应地图时该省就会高亮
显示。

解决尝试  

给地图添加“鼠标移入”事件，通过切换图片实现高亮。

是否解决  

不是很完美的解决了,因为图片是方形的，所以一些边角处无法照顾到

有何收获  

“条条大路通罗马”，老生常谈的谚语，依旧适用。当初一种角度无法实现目的时，不妨换个角度思考问
题。

原型开发工具  

墨刀，是一款在线原型设计与协同工具，借助墨刀，产品经理、设计师、开发、销售、运营及创业者等
用户群体，能够搭建为产品原型，演示项目效果。墨刀同时也是协作平台，项目成员可以协作编辑、审
阅，不管是产品想法展示，还是向客户收集产品反馈，向投资人进行Demo展示，或是在团队内部协作
沟通、项目管理。
原型模型网址
显示所有省份

af://n83
af://n87
af://n89
af://n91
af://n94
https://free.modao.cc/app/4e04590add3f9026d9b4c1f208f774bdef83c40d?simulator_type=device&sticky#screen=sk78n0am6evxgmu


鼠标移入高亮

点击查看详情



PSP2.1
Personal Software

Process Stages
预估耗时
（分钟）

实际耗时
（分钟）

Planning 计划 0.5*60  

Estimate 估计这个任务需要多少时间 10*60  

Development 开发 13.5*60  

Analysis 需求分析 (包括学习新技术) 1*60  

Design Spec 生成设计文档 1*60  

Design Review 设计复审 0.5*60  

Coding Standard
代码规范 (为目前的开发制定

合适的规范)
0.5*60  

Design 具体设计 1*60  

Coding 具体编码 5*60  

Code Review 代码复审 1*60  

Test
测试（自我测试，修改代

码，提交修改）
1*60  

Reporting 报告 1*60  

Test Repor 测试报告 0.5*60  

Size Measurement 计算工作量 0.5*60  

Postmortem & Process
Improvement Plan

事后总结, 并提出过程改进计
划

0.5*60  

  合计   14*60

PSP  

结对收获  

结对作业和个人作业还是不同的，个人作业一个人完成所有设计、实现内容；而结对作业则分工合作，
相对来说轻松很多。而且找到一个投脾气的伙伴也很重要。

af://n97
af://n185
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