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1 引言 

1.1 编写目的 

现今，音乐成了大多数人生活的一部分，音乐也带给人们很多益处： 

  1、音乐可以让身体放轻松，好的音乐可以纾解压力，避免因自律神经紧张失调而导致

慢性疾病的产生。 

    2 、音乐可以敲开封闭的心灵，纾解忧郁苦闷的心情，甚至音乐还可以做到某些程度的

心灵治疗。 

  3、 音乐可以刺激脑部，活化脑细胞，适当的音乐刺激对脑部的活动有很大的帮助，甚

至达到防止老化的功效。 

    4 、音乐可以提升创造力、企划力以及刺激右脑，尤其是古典乐曲，对右脑的训练与发

展是很有帮助的。 

    5 、音乐可以帮助入眠、提高免疫力、增加神经传导速率、增强记忆力与注意力，让人

的身心都得到适度的发展、解放。 

    6、 音乐的旋律可以使婴儿呼吸平静、心跳减缓，让婴儿不再哭闹不安，也可以刺激婴

儿的大脑思维能力，让他更聪明。 

对于最大用户群体的青年几乎一天不听歌就感觉少了点什么。更有甚者晚上听歌睡觉，

不听睡不着，已经对音乐产生了依赖性。对于用户来说，能听自己喜欢的歌是件幸福的事。 

然而却充满了阻碍。 

随着社会的发展，版权问题越来越得到大家的重视，在音乐领域，争夺歌手或歌曲的独

家版权已经成为服务商吸引用户的方式之一。然而，这也极大降低了用户体验——需要下载

多个音乐 app，不仅占据了大量的存储空间，而且使得用户不能够方便地在同一个 app中收

听到自己想要的歌曲。闲暇之余，用户想要听歌来放松心情，打开 app搜索之后却提示歌曲

因版权原因而无法播放，这样的情景与音乐的本意背道而驰，着实令人恼火。 

因此我们通过开发这个软件，不仅给广大音乐爱好者一个界面舒适，操作简单、广告推

送等少的一款全新软件，而且给广大用户以听歌的方法。 

 

1.2 背景 

1、待开发的软件系统名称：交响 

2、本项目的任务开发组：福州大学数计学院 2016级软工实践 K班“我头发呢队”项目

小组。 

 

https://www.baidu.com/s?wd=%E7%A5%9E%E7%BB%8F%E4%BC%A0%E5%AF%BC&tn=SE_PcZhidaonwhc_ngpagmjz&rsv_dl=gh_pc_zhidao
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1.3 读者对象 

本文档主要面向程序员、测试员、维护人员以及项目管理者。 

 

1.4 参考资料 

《JavaScript 高级程序设计》（作者尼古拉斯·泽卡斯(Nicholas C.Zakas) (作者），李

松峰 (译者)，曹力(译者），人民邮电出版社） 

《构建之法》（邹欣著，2017，人民邮电出版社） 

 

2 功能描述 

2.1 产品背景 

随着社会的发展，版权问题越来越得到大家的重视，在音乐领域，争夺歌手或歌曲的独家版

权已经成为服务商吸引用户的方式之一。 

然而，这也极大降低了用户体验——需要下载多个音乐 APP，不仅占据了大量的存储空间，

而且使得用户不能够方便地在同一个 APP中收听到自己想要的歌曲。闲暇之余，用户想要听

歌来放松心情，打开 APP搜索之后却提示歌曲因版权原因而无法播放，这样的情景与音乐的

本意背道而驰，着实令人恼火。 

基础此状，我们希望打造一个聚合平台，从而去解决这个痛点。  
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2.2 功能总表       

名称 描述  优先级 备注 

多平台音乐聚合 用户可在此产品内获

取到诸如网易云音

乐、QQ音乐、虾米平

台的歌 

高 整合各平台音乐，解

决大家下载多个 app

的困扰，核心理念 

歌曲搜索 用户如若忘记歌曲

名，可键入歌词等来

进行歌曲搜索 

高 根据用户搜索的关键

字匹配程度和免费与

否来排序 

智能主题 此产品可根据用户近

期的播放历史以及日

夜时间智能切换主题

颜色 

中  

用户歌单整合 提供统一的账号进行

登入 

中 方便用户整理自身喜

爱的歌曲，整合成一

个大模块 

歌单内检索 将用户歌单进行自动

标签化，如纯音乐等

归类 

中 对歌单进行细化处

理，加深用户体验 

听歌识曲 用户可靠近音源或进

行哼唱等来获取歌曲 

中  

DLNA播放 用户可将歌曲投放至

支持 DLNA 的设备进

行歌曲播放 

中  

歌曲评论 用户可以把听歌后的

感受在界面下方写出

或通过弹幕形式弹出 

中 加强用户交流，给予

用户更多的参与感 

2.3 功能总体描述 

1.歌曲搜索模块 

用户登录软件的首界面 

a) 进行文字搜索，用户可以搜索到各平台的音源，进行挑选，选择到自己合适和满意的音
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源，并对其进行操作。 

b) 进行语音识别，用户可以通过听歌识曲这个功能，搜索自身不知道歌名的歌曲。 

 

2.歌曲整理界面 

a) 提供统一的账号登入，歌单方面也是合为一体方便操作。 

b) 智能主题模块，在用户听歌的时候，软件会根据历史记录等自动切花主题颜色。 

c) 将用户歌单进行自动标签化，使其更加细化，方便用户管理与收听音源。 

 

2.4 用户特性 

本产品是面对有听歌需求的群体开发设计的，化解了大多人只用一个音乐 app而导致许

多自身喜爱的音乐无法收听的烦恼。音源的品质可以通过爬取来解决，以满足用户在各音乐

平台以有的功能。考虑到版权问题，我们首先起到的是一个整合的作用。 
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3 类图及思维导图 

类图 
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思维导图 
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4 界面原型 

1. 登入注册界面 

 

2. 音乐播放界面 
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3.评论界面 
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4.歌单界面 
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5.个人中心界面 
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5 验收验证标准 

5.1 总体标准 

   成功实现一个手机端的音乐聚合 app，尽最大可能满足用户对所有音乐的播放要求，满

足智能的根据音乐类型切换播放背景的需求，满足用户对音乐评论的需求。 

  版权问题能够有效的解决。设置 VIP 和广告为解决盈利问题。 

5.2 细分标准 

1. 根据界面原型设计出相符合且具有一定特色的 UI 界面 

 

2. UI 界面所需的功能 

a) 用户个人中心及设置中心 

b) 播放音乐时的各种背景切换界面 

c) 观看音乐 mv 时的弹幕评论选项（用户可以在设置界面选择开关这个功能） 

d) 播放音乐界面下评论选项 

e) 各种音乐榜单，每日推荐，收藏夹的界面 

 

3.爬取的音乐源 

a) 较长时间内（如一个月）保证爬取的音乐源能有效播放 

b) 能够爬取的不同版权商的数量 

c) 爬取出的音乐源的音质 

 

4.每日推荐及音乐收藏夹 

a) 日推歌曲是否能够达到一定的播放量 

b) 系统推荐的音乐收藏夹是否能够被多数用户添加到自己的收藏中。 

 

5.评论功能 
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a) 弹幕功能是否多样化 

b) 播放音乐界面下的评论功能是否满足用户需求 

6. 版权及盈利 

 a) 各个不同的音乐软件对于一些音乐是有设置版权，但一些平台它没有设置，那么对于这

一部分的音乐可以不考虑版权问题。对于独有的版权，实在没有解决的办法。 

  b)可以参考各个音乐平台盈利模式。 

5.3 验收验证渠道 

设置用户反馈渠道，在反馈区中设置多种问题供用户回答，也可让用户以短消息的形式

反馈使用感受。 

根据用户反馈情况及时做出调整。 

为了能够有效的收到反馈，可在用户使用软件的过程中对用户提问，如播放音乐结束时

以弹窗的形式向用户提问对音质的感受，当然用户可以选择不回答。为了避免使用户对反馈

感到反感，我们以定期的形式想用户提出反馈。 


