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1. 引言 

本项目介绍了该软件——豌豆射手的需求分析的详细内容汇编成文档。该文档首先给

出了项目目的，然后又对功能需求、性能需求和验收标准进行了详细的描述。其中对功能需

求的描述采用了KANO需求模型分析，主要描述了每一用例的基本事件流，若有备选事件流则

描述，否则则省略。而且还给出了非常直观的用例图。这些文字和图形都为了本文档能详细

准确地描述用户的需求，同时也为用户更容易地理解这些需求的描述创造了条件。 

该文档详尽说明了这一软件产品的需求和规格，这些规格说明是进行设计的基础，也

是编写测试用例和进行系统测试的主要依据。同时，该文档也是用户确定软件功能需求的主

要依据。 

 关键词：功能需求，KANO需求模型，用况图 
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1.1 项目概述 

1.1.1 项目内容 

豌豆射手是一个充分利用休闲娱乐时间来了解并且分享用户所喜爱的书籍，影视以及音

乐的软件项目。 

1.1.2 项目具体 

在这个项目当中用户可以发表自己有关任何作品的想法，见解，发布到网络上与其他相

关的爱好者一起交流讨论，让用户可以更好的接触网络上受大众热爱的一些事物，并且积极

的参与到讨论当中，从而更加融入到互联网当中。 

1.3 附加功能 

该软件项目提供各种相关资源，减少用户在网络上寻找热点话题的相关资源，让用户

可以更快的加入到讨论当中，可以更好地发表自己的看法。 

项目提供个人主页的功能，用户可以分享自己的日常点滴到主页当中，可以上传资源

分享，可以转载收藏其他用户的随笔以便观看，也可以关注其他用户，时刻了解他们的想法

作品。 

项目还根据不同作品进行分块，用户可以选择自己所管兴趣的内容，参与其中进行讨

论，节约用户寻找话题的时间，增加针对性，让用户可以更容易找到志同道合的朋友。 

 

1.2 目的 

该文档给出项目的整体结构和功能结构概貌，定义软件总体要求试图从总体架构上给出

整个系统的轮廓；同时对用户需求、可行性分析进行详细的描述；作为软件人员进行软件结

构设计和编码的基础，同时便于用户、开发人员的理解和交流；最后作为确认测试和验收的

部分依据。 

 

1.3 文档约定 

标题 字体 字号 是否加粗 

标题 1 宋体 三号 加粗 

标题 2 宋体 小三号 加粗 
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标题 3 宋体 小四号 不加粗 

正文 宋体 五号 不加粗 

 

1.4 预期的读者和阅读建议 

本文档面向多种读者对象： 

（1） 项目经理：根据该文档了解产品预期功能，据此进行系统设计、项目管理； 

（2） 开发人员：了解系统的功能，进行业务设计，编写《用户手册》； 

（3） 用户：了解预期产品的功能，结合自身需求与分析人员对整个需求进行讨论和

协商 

（4） 测试人员：根据文档的功能描述，对产品进行功能性测试，以及非功能性测试 

 

1.5 范围 

该产品根据用户需求分析，KANO 模型分析，在需求上充分考虑从用户的实际需求。本产

品主要面向希望获取优质内容和分享自己感受用户，帮助用户根据自己的喜好在该平台查

看、浏览、获取、分享相应内容。 

 

1.6 术语 

术语 解释与描述 

WebApp 基于 Web 的系统和应用，其作用是向广大的最终用户发布一组复杂的内容

和功能 
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2. 用户场景 

2.1 明确定义 

该应用致力于提供一个让用户可以方便简短记录自己对书影音看法与评价的平台,以及

在这基础上分类与延伸出相应的兴趣社区和市集等功能。在豌豆射手上，你可以自由发表有

关书籍、电影、音乐的评论，也可以搜索别人的推荐。 

 

2.2 需求分析 

随着物质生活水平的提高和文化产业的飞速发展，越来越多的具有良好教育背景的都市

青年开始注重精神文化方面的追求，他们热爱生活，喜欢阅读、看电影、听音乐，乐于对吃、

穿、住、用、行等方面进行热烈的讨论。他们热衷参与各种有趣的线上、线下活动，拥有各

种鬼马创意，是互联网上流行风尚的发起者和推动者。对他们来说，书籍、音乐、电影的选

择特别多，这就带来一个方向，也就是需要发现和分享。每个人的口味都不一样，大家共享

之后就会产生口碑传递。为了满足这类的需求，我们的“豌豆射手”便孕育而生。 

该项目使用十分方便快捷，拥有见解明了的的操作界面，对于各个板块进行划分，用户

可以选择适合自己的版块，充分照顾用户的使用便捷性，界面美观让用户在使用时不会感到

枯燥，让用户喜欢上界面的风格，在长时间使用时可以避免出现眼睛不适的情况。 

用户参与讨论，发布作品时输入格式错误，系统将自动提醒用户重新输入，加强系统的

容错性，保证系统的生命力，也可以让用户在第一时间判断输入内容是否正确，减少用户在

后期使用时产生疑惑。 

 

2.3 核心思想 

豌豆思想的核心思想总结为，“可以发现不同的东西，享受快文化带来的好处”。朋友的

推荐往往对购买某种产品非常关键，豌豆射手扩大了推荐的群体，你会相信特定的具有同样

兴趣爱好的陌生人的推荐，这可以理解为一种以电影、书籍等具体物体为媒介的人脉关系网。 

 

2.4 用户描述 

用户

描述 

内容 
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用户

特征 

以学生和白领上班族为主，有良好的教育背景，物质条件比较好，对文化产业感

兴趣，更注重精神追求，以青年为主力人群。 

用户

场景 

1.想看一部电影，先上豌豆射手看一下电影的评分，是否值得掏钱买票。 

2.看完了一部电影，想要上豌豆射手吐槽，或者表达赞美。看一下其他用户是怎

么评价这部电影的。 

3.搜索某一个领域的知识，发现了豌豆射手上的日记或者书评。 

4.休息时间看明星八卦综艺，来到了豌豆射手娱乐板块。 

5.不知道看什么书，看什么电影，在豌豆射手上进行搜索。 

需求

频率 

闲暇放松时会使用。 

 

2.5 市场可行性 

市场前景 

本应用可以通过分类书影音的方式来适应各年龄段的人的需求,所以受众人群范围广,

具有较好的市场前景。 

应用前景 

该应用致力于提供一个让用户可以方便记录自己对书影音看法与评价的平台,以及在这

基础上分类与延伸出相应的兴趣社区和市集等功能。 

 

2.6 技术可行性 

功能说明 

对影视、书籍、纪录片、综艺进行 140 字左右小总结+网址分享,可评论,可点赞，交际

圈。 

技术分析 

关键技术项 要求 现有水平 对照分析 

web 精通 熟悉 对 web 语言较为熟悉，可较快着手于开发 

Mysql 精通 熟悉 对 mysql 语言精通，对于在 Android 中如何连
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接和操作数据库还要进一步熟悉 

Echarts框架 熟悉 熟悉 可以满足要求 

等    

 

2.7 资源可行性 

人力资源 

本项目需要精通 web 语言的软件工程师 4 名,精通 Mysql 语言的工程师 2 名,ui 设计人

员 2名,博客以及文档撰写人员 1名,共 9名.本小组共有 9个成员,所以人员充足,可以进行

该项目的开发。 

软件资源 

服务器系统平台 Windows XP/Windows7 及以后。 

时间资源 

预计项目开发、研究，与产品测试所需时间为两个月,考虑到同时还要学习其他课程,时

间较为紧张。 

 

2.8 安全性分析 

该项目设置了登陆模式，设置登录密码，未登录用户无法参与到话题的讨论，无法获

知其他用户的具体消息。 

项目在界面端展示用户设置昵称，对用户所提供的个人资料完全保密，对于用户所发

布的作品，想法以及资源，可以设置私密性或者公开，最大程度上保证用户的使用安全，进

入他人主页，只会显示用户设置的公开部分，私密部分将严格保密，不用其他用户透露。 

项目运行时采用的 cookie 或者 session 将保存到用户电脑当中加密存储，可以选择

一次性登录或者选择期限登录，到期后将删除用户消息，需要再次登陆才可以使用，用户的

密码将严格使用加密技术进行保密，避免数据库数据泄露。 
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3 类图 

 

 

描述： 

 根据项目的需求可划分为如下描述的类图。用户类以 id 自增方式存储在用户表中，包

含属性有用户名，MD5 密码，昵称以及积分等，操作包括设置昵称，发布评论，关注，绑定

其他平台账号。评论管理类，用户可通过发布分享，以及评论分享，评论类中还有自己调用

自己，是个自循环类，同样，包括管理员账户管理类。其中包括发布的分享的状态，以及评

论的状态，管理员赋予权限设置以管理后台数据，以及产品运行的过程不法用户的恶意操作，

做及时的屏蔽账户，以及普通用户忘记密码等需要后台介入的操作。 
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4 用况图和活动图 

4.1 用况图 

 

描述： 

 该图主要展示用户与系统之间的用况分析。用户进行注册登陆平台，登陆账号后可进入

个人页面，进行个人信息的管理，包括简单的留言、昵称、密码、个人动态的管理，可以评

论和发布分享内容，关注他人动态，在广场上看见别人的分享，进行评论等。 

 

4.2 活动图 

4.2.1 注册 
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描述： 

 用户通过进入注册页面，输入注册信息，系统判断注册信息是否合法，若合法，则保存

信息到数据库，完成注册。 

 

4.2.2 登录 
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描述： 

用户通过进入登陆页面，输入登陆信息，系统判断数据库密码是否一致，若一致，完成

登录跳转；否则登陆失败，显示提示信息。 

 

4.2.3 浏览帖子 
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描述： 

用户进入主页，系统显示界面，用户选择帖子，系统完成跳转并且显示详细信息，用户

可以评论、保存相应评论信息；或者关注发帖人。 

 

4.2.4 浏览分享 
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描述： 

 用户通过分享下载链接，设置积分关卡，从别人的下载获得积分，也可免费提供下载资

料，下载别人的链接也有可能需要积分。 

 

4.2.5 修改个人信息 
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描述： 

用户通过进入登录页面，登录完成后进入个人页面，可修改相应的个人内容，对应用户

表中的各个属性的值。 
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5 功能描述 

以用户为主题，一个用户对各个作品的评论。一句话分享书籍，电影，音乐的内容；通

过论坛，使用积分让不同用户换取资源；以作品为主题，多个用户对一个作品进行评论。提

供可以选择指定目标的讨论平台；围绕话题进行讨论,可以关注大 v或者好友，查看对方动

态，留言。 

注册与登录功能 

用户通过输入账号密码，点击登录。登陆成功进入主页。 

 

资源搜索功能 

输入感兴趣的内容，点击查找，会显示与输入内容相关的所有信息。 

 

排行榜单 

显示点击次数最多的内容，点击链接跳转到对应内容的详细页面。 
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主页推送功能 

默认显示点击次数最多、讨论人数最多的内容。后续通过用户浏览的频率分布，显示用户可

能感兴趣的内容。 

 

热门推荐功能 

显示当前讨论度最高的内容。 
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分享平台功能 

点击分享到用户绑定的对应的平台。若未绑定则跳转到绑定的界面。 

 

发布与评论功能 

输入内容点击发布进行发布动态和评论。 
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⑧修改个人信息 

点击修改输入信息进行修改昵称、头像、签名。 

 

⑨修改相册 

添加、修改、删除相册内容。 

 

⑩留言 

进入他人的个人信息页面。输入留言点击发表。留言内容会在他人的个人页面提示并显示。 
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6 验收验证标准 

6.1 功能验收 

a) 功能点 

项目功能验收清单如下： 

编号 功能点 功能说明 备注 

1 注册 可以实现用户的账

户注册，并将信息

保存在服务器端数

据库 

 

2 登录 用户可以通过账号

密码进行系统登

录，且能够进入个

人页面 

 

3 浏览帖子 用户可以在帖子界

面对帖子进行浏

览，并且能够评论 

 

4 分享贴子 用户可以在分享界

面对相关的内容进

行分享，获得相应

的积分 

 

5 个人页面的修改 在个人信息页面可

以对用户自身的资

料进行相应的修改

（修改相册、头

像、昵称等） 

 

b) 界面效果 

1）软件界面在布局上应足够合理(以原型设计作为参考)，设计风格应当一致。 

2）在界面的视觉效果上应尽量减少使用亮色，以降低软件对用户眼部的刺激，同时对

加载的图处理上也应显得大方整洁。 

3）用户界面应当友好，不出现中英文混杂的界面 

4）软件的提示信息应当清楚、易懂 

c) 软件稳定性 

1）要在保证数据处理准确的同时确保多任务、数据定位和数据查找等功能运行正常且

稳定； 

2）要确保软件不岀现崩溃、卡死等情况； 
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3）在对软件窗口进行处理时，软件界面不会岀现断纹、控件错位等不统一的情况； 

4）对用户常见的误操作应当有相应的提示，允许用户有适当的误操； 

5）软件运行环境要匹配主流用户的实际情况。 

 

6.2 项目交付项 

a) 程序 

应用软件的安装程序及软件源代码 

b) 插件及库文件 

在执行管理工具时所需要预装的第三方插件、开发包和必要的库文件等等。 

c) 文档 

1）软件本身的说明文档（接口说明、主要功能实现和代码的备注说明）； 

2）数据及数据库设计说明； 

3）操作手册； 

4）用户手册； 

5）需求说明书。 

 

6.3 验收方式 

1) 项目组按计划完成项目，将要提交的软件作品安装于指定电脑。 

2) 检査人员根据需求功能实现情况进行验收评价。 

3) 在约定时间将测试过的代码程序及文档中所提到的程序源代码、插件库文件和说明文档

发送给相关人员即可。 

 

6.4 成绩评定标准 

a) 优秀 

1) 验收材料提供完整。 

2) 项目软件要求的各项功能均可实现，软件运行情况符合预期(2.1中项目功能验收清单）。 

3) 软件界面友好简洁，易于交互。 
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4) 软件功能新颖，有较强创新;在原有功能设计的基础上，有新的想法或者功能且在软件实

现中体现出来。 

b) 合格 

1) 验收材料提供完整。 

2) 项目软件要求的各项功能均可实现，软件可以正常运行(2.1 中项目功能验收清单）。 

3) 软件界面友好，易于交互。 

c) 不合格 

1） 验收材料提供不完整。 

2） 软件项目要求的主要功能实现不完整。 

3） 软件界面太过粗糙且不易交互。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



23 

 

7 界面原型 

7.1 广场 

 对特定的对象进行讨论。 

 

 

 

7.2 推荐 

 动态更新，点击数最多的在最顶部。 
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7.3 资源 

 通过积分换取相应资源。 
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7.4 个人主页 

分享照片，查看关注的动态，留言。 
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7.5 话题 

对指定话题进行讨论。 
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附录 

1、《构建之法现代软件工程》 人民邮电出版社 邹欣著 

2.、《人月神话》 清华大学出版社 布鲁克斯(FrederickP.Brooks.Jr.) 


