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背景/产品简介

背景

产品简介



背景

该软件——豌豆射手的需求分析的内容。本次汇报首

先给出了项目目的，然后又对功能需求、性能需求和验收
标准进行了详细的描述。其中对功能需求的描述采用了
KANO需求模型分析，主要描述了每一用例的基本事件流，

若有备选事件流则描述，否则则省略。而且还给出了非常
直观的用例图。这些文字和图形都为了本文档能详细准确
地描述用户的需求，同时也为用户更容易地理解这些需求
的描述创造了条件。

本次汇报说明了这一软件产品的需求和规格，这些规

格说明是进行设计的基础，也是编写测试用例和进行系统
测试的主要依据。同时，该文档也是用户确定软件功能需
求的主要依据。



产品简介

豌豆射手是一个充分利用休闲娱乐时间来了解并且分享用
户所喜爱的书籍，影视以及音乐的软件项目。

项目
内容

项目
具体

在这个项目当中用户可以发表自己有关任何作品的想法，
见解，发布到网络上与其他相关的爱好者一起交流讨论，
让用户可以更好的接触网络上受大众热爱的一些事物，并
且积极的参与到讨论当中，从而更加融入到互联网当中。



产品架构详细性能说明

产品结构图

信息结构图

总体流程图



产品结构图



信息结构图



总体流程图



详细功能说明

功能列表

原型界面

用例详情



需求分析
KANO模型

功能一:关于是否添加反对按钮的功能 共57人

不提供
提供

非常喜欢 理应如此 无所谓 勉强接受 很不喜欢

非常喜欢 0 0 15 1 3

理应如此 0 2 0 1 4

无所谓 17 0 3 1 1

勉强接受 1 1 0 0 0

很不喜欢 3 0 0 5 0

A魅力型 O期望型 M必备型 I无差异型 R反向型 Q可疑结果型 类型 Better系数 Worse系数

28.00% 5.20% 8.70% 14.00% 45.60% 0% R反向型 59.30% -24.80%

功能二:关于是否可以分享到QQ，微信，微博社交平台的功能 共58人

不提供
提供

非常喜欢 理应如此 无所谓 勉强接受 很不喜欢

非常喜欢 0 0 3 4 26

理应如此 0 0 0 5 4

无所谓 0 0 4 1 1

勉强接受 1 4 0 3 0

很不喜欢 0 0 0 1 0

A魅力型 O期望型 M必备型 I无差异型 R反向型 Q可疑结果型 类型 Better系数 Worse系数

12.00% 44.80% 8.60% 29.30% 3.40% 0% O期望型 33.80% -56.30%

功能三:关于是否可以有匿名分享的功能 共58人

不提供
提供

非常喜欢 理应如此 无所谓 勉强接受 很不喜欢

非常喜欢 1 0 6 0 0

理应如此 0 1 4 1 1

无所谓 2 0 16 0 2

勉强接受 0 4 0 3 1

很不喜欢 2 14 2 0 0

A魅力型 O期望型 M必备型 I无差异型 R反向型 Q可疑结果型 类型 Better系数 Worse系数

10.30% 0.00% 6.80% 48.20% 36.20% 2% I无差异型 15.70% -10.40%

需求分析
KANO模型



需求分析
KANO模型
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功能列表



原型界面
广场



原型界面
推荐



原型界面
资源



原型界面
个人主页



原型界面
话题



用例详情

注册/
登录



用例详情

浏览
别人
分享



用例详情浏览
分享



用例详情

修改
个人
信息



非功能需求

性能需求

界面效果

软件稳定性



性能需求

1、前端内容展现应保证用户在WIFI及移动网络下使用体验
流畅；
2、用户在线时后台信息处理稳定且快速等等。



界面效果

1. 软件界面在布局上应足够合理(以原型设计作为参考)，

设计风格应当一致。

2. 在界面的视觉效果上应尽量减少使用亮色，以降低软件

对用户眼部的刺激，同时对加载的图处理上也应显得大

方整洁。

3. 用户界面应当友好，不出现中英文混杂的界面

4. 软件的提示信息应当清楚、易懂



软件稳定性

1. 要在保证数据处理准确的同时确保多任务、数据定位和

数据查找等功能运行正常且稳定；

2. 要确保软件不岀现崩溃、卡死等情况；

3. 在对软件窗口进行处理时，软件界面不会岀现断纹、控

件错位等不统一的情况；

4. 对用户常见的误操作应当有相应的提示，允许用户有适

当的误操；

5. 软件运行环境要匹配主流用户的实际情况。



项目规划与验收标准

里程碑

交付项

验收方式



里程碑
截止时间 任务 完成情况

2020/3/30 需求规格说明书、原型设计

2020/4/6 学习开发工具以及语言框架知识等，汇报学习情况

2020/4/13
召开讨论会分配个人具体工作，给出代码统一规范，确定前端所需后台提
供的接口

2020/4/20 编码规范完成、平台环境搭建完成、初步架构搭建

2020/4/27 站立式会议+编码+测试+项目管理同步推进，发布Alpha版本

2020/5/4 项目完善+用户使用反馈+测试计划改进

2020/5/11 站立时会议+测试+项目管理推进，发布Beta版本

2020/5/18 正式版本完善+用户手册

2020/5/25 正式版本发布、撰写宣传文案推广



交付项

a)程序

应用软件的安装程序及软件源代码

a)插件及库文件
在执行管理工具时所需要预装的第三方插件、开发包和

必要的库文件等等。

a)文档

1. 软件本身的说明文档（接口说明、主要功能实现和代码

的备注说明）；

2. 数据及数据库设计说明；

3. 操作手册；

4. 用户手册；

5. 需求说明书。



验收方式

1) 项目组按计划完成项目，将要提交的软件作品安装于指

定电脑。

2) 检査人员根据需求功能实现情况进行验收评价。

3) 在约定时间将测试过的代码程序及文档中所提到的程序

源代码、插件库文件和说明文档发送给相关人员即可。



总结

需求分析重要性

团队协作重要性



总结

项目需求分析是系统分析和软件设计阶段之间的桥梁。
主要表现在两方面：
1.需求分析以系统规格说明和项目规划作为分析活动的基本
出发点，并从软件角度对它们进行检查与调整。
2.需求规格说明又是软件开发设计、以及实现和测试直至维

护的主要基础。良好的分析活动有助于避免或尽早剔除早
期错误，从而提高软件生产率，降低开发成本，改进软件
质量，提高软件系统的稳定性和健全性。

人心齐，泰山移。

需求分
析重要
性

团队工
作重要
性



感谢聆听！


