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1引言

1.1 目的

通过本文档定义福大社团管理系统的需求，以求在项目组员与相

关成员之间达成一致的需求描述。方便非项目成员了解该项目的相关

情况。确认该项目的相关功能以及实现思路。同时明确各成员的分工。

保证软件开发能有条不紊的进行

1.2 背景

随着高校的开学，各个学校的部门也开始了新一波的纳新工作。

之前都是运用人工的方式在青春广场找位置进行招募，招募流程繁琐

复杂，各个部门手工发放申请表，手工收集汇总，各个部门之间信息

沟通不畅，导致不少学生加入几个部门后，由于活动时间冲突而被淘

汰，浪费时间和精力。与此同时，学生在加入部门前对部门的情况了

解有限；经常在进入之后发现并不是自己所期望的那样。而部门在学

生申请之前对学生也不了解，经常稀里糊涂地就接收了，导致后续配

合存在隐患和困扰。

在此情况下，我们小组讨论决定，开发一个专属福大的社团管理



系统，方便社团跟同学们进行社团选择。让每个新生都能加入自己心

仪的社团。

1.3 需求分析

1.部门纳新人数和面试时间必须事先申报确定；

-通报面试时间

2.部门活动时间包括常规活动时间（如每周三 19 点

-20 点）和临时活动时间，常规活动时间在纳新时候

就要公布；

-常规活动时间要提前公布

3.如果一个学生常规部门活动时间请假超过 6 次，将

面临被淘汰；

-请假过多需要淘汰处理

4.学生最多加入 5 个部门，但是要考虑部门活动时间

冲突次数；

-部门冲突问题和部门数目需要限制

5.未参加部门面试的学生不能纳入部门。

-需要有专门的申请总汇来确定该生是否

经过面试

6.有基础的登陆界面跟注册界面。

7.可以查看个人/社团的基本信息 or 招募情况，并且



可以修改个人主页的相关信息。

8.自己加入的社团后可以查询在社团的相关情况（包

括公告，签到情况，职务）。并进行相关处理（比如

参加社团点子提供，退出社团等）。

9.有对应社团职务的同学还会有相关的权限功能（包

括 T 人加人跟改职务写公告）。

10.可以查询自己当前的申请情况，并且可以修改自己

的申请状况，还有申请表。

1.4 项目工具选择

原型设计：墨刀

后台数据库：MySQL

前端：JS、CSS和 H5

后端：nodejs

架构：MVC

1.5 预期读者与阅读建议

预期读者 阅读建议

软件使用者 仔细阅读概述，编写目的，文档约定，

系统功能介绍和维度指标说明。

参加需求评审的人员 仔细阅读全部内容。

系统设计人员 仔细阅读全部内容。重点阅读自己需要

完成的功能部分。

系统测试人员 仔细阅读文档约定，系统功能介绍和维



度指标说明。

2.项目概述

2.1 系统功能

个人主页：个人部分登陆之后可以实现个人的相关功能

的操作。包括社团申请，社团信息查看，以及自己的个人信

息查看修改等等。

社团&社团管理

将社团管理分了普通成员和管理员两种用户，其中管理

员拥有诸多社团管理的权限。可以对社团成员进行管理，对



社团申请进行审批，同时还能发布新的活动跟公告。

2.2 用户的特点

一般操作者：大部分的操作者还是需要申请社团的学生，

一般来使用的高峰期还是在刚刚开学社团纳新的时候，毕竟

这时候会有大量的学生申请社团。时间多集中在中午或者晚

上放学。此后当申请高峰过了，学生陆续加入社团后，基本

上会比较分散在活动发布跟活动即将开始的时间。



系统管理者：系统的管理者应该还是社团的管理人员。他

们需要处理各自社团的申请信息，以及审批面试。所以主要

的高峰期还是在第一轮申请大潮之后的信息处理。之后基本

上只有些活动，公告发布等等。

3.功能需求的描述

3.1主页&个人主页

主页：主页面有最新资讯，热门社团等推送。点击

资讯栏会弹出相应的资讯信息。点击热门社团会弹出

对应的社团招募的页面（包括相关信息，招募条件，

面试时间和常规活动时间等等。）

界面注解：

登陆：点击即跳转到登陆界面



注册：点击即跳转到注册界面

资讯链接：点击会跳转到相对应的资讯内容

社团：点击图片 OR 文字区域，会跳转到相对应的社团招

聘信息界面

3.2 登陆 and 注册

3.2.1 登陆：登陆区输入对应的帐号密码。点击

登陆则会根据帐号匹配对应登陆到的个人 or 社团界

面。

功能描述 登录

输入 用户名,密码

加工 匹配数据库,查找用户信息进行验证;

判断用户身份 ( 普通学生, 社团干部, 一般社员, 学

校老师)

输出 根据用户身份的不同而显示不同的用户界面



流程图

说明 异常就报告“用户名或密码错误”，并返回登录界面。

忘记密码就先判断输入手机号是否正确，并向手机发

验证码。

打开 web

输入用户名和密码

显示登录界面

显示

普通

学生

登录

界面

显示

社团

干部

登录

界面

判断用户身份

忘记密码

手机号--短信验证



3.2.2 注册：注册区填入对应的注册信息并点击

注册，即完成注册。然后根据选择完成个人 or 社团帐

号的选择。

功能描述 注册

输入 手机号，学号，教务处密码

加工 匹配数据库,查找用户信息进行验证。

输出 个人信息界面，填写用户名，密码等内容

流程图

打开 web

注册用户

注册界面，填写信

息并核实身份

判断用户身份

显示个人信息界面

填写用户名和密码等

注册成功进入 web
主界面

再次确认

审查合格

审 查 不

合格：返

回 注 册

界 面 重

新填写



说明 需要教务处的数据库

3.3 个人主页

3.3.1我的信息

3.3.1.1 个人简介：个人简介里展示了用户的个人信息（姓名，

电话 Q 等）可以对相关信息进行信息编辑：

功能描述 个人信息的编辑修改

输入 相关信息栏的信息（字符，数字）

加工 接受用户输入的修改信息并保存

输出 保存后的相关结果

流程图

说明 点击红叉按钮提示：当前未保存，是否保存？点是保存退

出，否直接退出

点击编辑

点击输入框输入更改内容

点击保存

内容更新

成功

失败：

提示失

败 原

因，返

回编辑

内容

退出编译



3.3.1.2 我的申请表：我的申请表保存了我们用来提交给

部门的申请信息，可以一张表格提交 N 个部门（超级省事 get

√）

功能描述 个人申请表的编辑修改

输入 相关信息栏的信息（字符，数字）

加工 接受用户输入的修改信息并保存

输出 保存后的相关结果

流程图

说明 点击红叉按钮提示：当前未保存，是否保存？点是保存退

出，否直接退出

点击编辑

点击输入框输入更改内容

点击保存

内容更新

成功

失败：

提示失

败 原

因，返

回编辑

内容

退出编译



我的申请表：

3.3.1.3 我的社团：在我的社团中能够对自己加入的社团

进行管理。点击进入后可以查看个人在社团内的相关信息

点击进入编辑界面

填

写

相

关

信

息

在这里输入想

要加入的部门

点击这里会跳入申请的相

关循环(保存 and提交）

这里会保存相关修

改（并不会提交）

退回申请

界面

进入编

辑后点

击可以

上传图

片~



（包括参加活动，签到情况，和社团的相关公告等）并且可

以申请退出社团。

功能描述 社团相关操作

FDD 功能

框图

说明 相关信息查看：包括目前的签到情况，部门公告以及部门

成员等

以往活动信息：可以查询到历届的活动相关资讯

退出社团：点击之后会提示你确定退出该社团吗？点击确

认退出，反之回到查看页面。

3.3.1.4 我的申请：我的申请里面展示了当前我正在申

请的社团情况。可以进行撤销，也可以继续申请

功能描述 社团申请的相关处理

输入 提交社团的相关操作

输出 操作的相关结果



流程图

说明 点击红叉按钮提示：确认退出操作？点是退出，否取消

退出操作。

3.3.2 我的活动：在我的活动里，保存着之前活动经历，

同时还可以报名添加新的活动安排。报名了的活动会在报名

情况里面显示。所以，努力参加活动吧 get√



流程图：

没有活动

有

报名情况：

功能描述 对已经报名的活动的相关操作

输入

输出 操作的相关结果

我的活动

历往活动
活动报名

提交报名信息

显示“您还没有参

加任何活动，赶紧

去参加一个吧”

显 示 报 名 成

功，并添加到

报名情况里

有活动？

显示以前参

加过的活动。

报名成功？

成功
提示检查

个人信息

是否完整

失败

活动不可选择

人数已满？

否

是



流程图

说明

3.4社团&社团相关

··3.4.1 社团主页：社团主页展示了当前社团的一些基本信

息 。

点击报名操作

选择对应活动

点击返回返回到

报名活动界面

点击查看活动

信息

取消报名

将该活动信息从

已报名活动中删

除

取消：

返回活

动报名

信息界

面



3.4.1.1 内部主页：点击编辑进入内部主页。可以编辑上

述主页的内容。点击保存可以保存修改。

3.4.1.2 招聘主页：

3.4.2 成员管理

3.4.2.1 成员管理：在社团的成员管理界面管理员可以

进行成员信息的查看，以及相关的权限操作。点击权限操

作会弹出对应的菜单栏。点击选择即可完成对应操作。

功能描述 成员权限管理的操作

输入 提交成员权限的相关操作

输出 操作的相关结果

点击即可进入编辑

状态

回 到 编

辑 之 前

的状态

将已填写好的部分

保存并发布



流程图

说明 点击功能框意外的部分即可取消操作

3.4.2.2 申请审批：在社团管理页面能够对新生的入团申

请进行审批，提供申请名单表。点击面试结果下面的同意 or

拒绝来确定是否纳入部门。申请表下面的点击查看，点击可

以查看该同学提交的申请表。

功能描述 成员申请的相关操作流程

输入

输出 成员申请的操作的相关结果

点击权限操作

选择对应操作

提示操作成功

取消：

返回成

员界面

确认操作

确认

退回成员界面



流程图

说明

3.4.3 社团公告

公告是让社团内外人员了解社团的最有效方法，在社团内部设置

公告栏，公告的积极性也是社团活跃度的体现点之一。

3.4.3.1 查看公告：
功能描述：社团成员以及外部人员可以通过该功能对社团发布最

新公告进行了解，可以促进外部人员对社团的了解，从而吸引更多的

人才；同时对社团成员可以通过公告栏，更加深入了解社团，提升归

属感。

用例分析

主参与者：社团成员&外部成员&社团管理员

情景目标：查看社团内发布最新公告



前提条件：用户成功登陆，社团发布了最新公告

触发器：用户点击查看公告

场景：1.用户选择查看公告功能

2.社团管理员选择修改按钮

3.系统跳转修改公告内容（详看用例修改公告）

异常处理：非社团管理员点击修改公告--提示您的权限不足

1.1.1原型图解

社团相关-查看公告图

社团相关-发布公告：

1.1.2功能描述

社团管理员可以通过该功能进行发布最新公告，对最近的社团内

部大事件进行公告，并且呈现给社团内外人员了解社团的最新咨询。

1.1.3用例分析

主参与者：社团管理员

情景目标：社团管理员在社团内发布最新公告

前提条件：社团管理员成功登陆系统

触发器：社团内部存在最新资讯需要公告

场景：1.社团管理员选择发布公告功能

2.社团管理员编辑公告内容

3.社团管理员点击发布公告



4.系统跳转到查看公告页（详看用例查看公告）

异常处理：1.点击发布前未填写公告内容--提示请输入公告内容

2.编辑公告时退出系统--清空发布公告内容，下次需

重新输入

1.1.4原型图解

社团相关-发布公告图

社团相关-修改公告：

1.1.5功能描述

社团管理员可以通过该功能进对已发布的公告进行修改，人非圣

贤孰能无过，发布错误的公告对社团的表现存在负面影响，故及时发

现并修改十分重要。

1.1.6用例分析

主参与者：社团管理员

情景目标：社团管理员对已发布的公告进行修改

前提条件：社团管理员成功登陆系统，已发布公告

触发器：已发布的公告存在修改的内容

场景：1.社团管理员选择修改公告功能

2.社团管理员重新编辑公告内容

3.社团管理员点击修改公告

4.系统跳转到查看公告页（详看用例查看公告）

异常处理：1.点击修改前公告内容为空--提示请输入公告内容



2.编辑公告时退出系统--公告内容未修改,下次需重

新修改

1.1.7原型图解

社团相关-修改公告图

社团相关-活动：

校内的社团有必要定期或不定期的举办活动，以提高团内的活跃

度，促进社团成员的积极性，同时还能使得新加入的成员迅速找到归

属感。

本系统在社团模块功能包括发布活动（社团管理员），修改活动

（社团管理员），查看活动（团内成员），具体说明如下

社团相关-查看活动：

1.1.8功能描述

社团成员可以通过该功能来了解团内最新的活动举办，明确活动

举办的时间地点内容，让团内成员能够迅速了解到最新的活动计划，

从而安排好时间，使得能够按时参加活动。

1.1.9用例分析

主参与者：社团成员&社团管理员

情景目标：社团成员查看活动

前提条件：社团成员成功登陆系统，社团已发布活动

触发器：社团近期需要举办活动并进行通告



场景：1.社团成员选择查看活动功能

2.系统显示最近的活动内容

3.社团管理员选择修改活动功能

4.系统跳转到修改活动页面（详看用例修改活动）

异常处理：社团普通成员点击修改活动功能--提示用户权限不足

1.1.10原型图解

社团相关-修改公告图

社团相关-发布活动：

1.1.11功能描述

社团管理员可以通过该功能进行发布活动，明确活动举办的时间

地点内容，有利于促进社团内部成员的参与，提高活动的活跃度，以

及成员的积极性。

1.1.12用例分析

主参与者：社团管理员

情景目标：社团管理员发布活动

前提条件：社团管理员成功登陆系统

触发器：社团近期需要举办活动并进行通告

场景：1.社团管理员选择发布活动功能

2.社团管理员编辑活动内容（活动的时间，地点，主题，

内容等基本信息）

3.社团管理员点击发布

4.系统跳转到查看活动页（详看用例查看活动）



异常处理：1.点击发布前未编辑活动内容--提示请输入活动内容

2.编辑活动时退出系统--活动内容未发布,下次需重

新修改

1.1.13原型图解

社团相关-发布活动图

社团相关-修改公告：

1.1.14功能描述

社团管理员可以通过该功能进行修改活动，明确活动举办的时间

地点内容，修改活动不一定是发布错误，可能是临时突发事件的发生

导致活动不能如期举行，这是进行修改活动，能让社团成员及时了解

到修改内容，避免社团成员时间精力的浪费。

1.1.15用例分析

主参与者：社团管理员

情景目标：社团管理员修改活动

前提条件：社团管理员成功登陆系统，已发布活动

触发器：社团已发布的活动存在需要调整的地方

场景：1.社团管理员选择修改活动功能

2.社团管理员编辑活动内容（活动的时间，地点，主题，

内容等基本信息）

3.社团管理员点击修改

4.系统跳转到查看活动页（详看用例查看活动）

异常处理：1.点击修改前活动内容为空--提示请输入活动内容

2.编辑活动时退出系统--活动内容未修改,下次需重



新修改

1.1.16原型图解

社团相关-修改活动图

3.4.3.1 查看公告：在公告查看页面点击原有的公告名

可以查看之前的公告

3.4.3.2 修改公告：点击点击修改即可开始对公告的

修改。完成之后点击下方的修改按钮可以保存修改。

3.4.3.3 发布公告：社团管理员能够进行公告发布。点

击发布公告。输入公告名跟公告内容。再点击发布即可发

布新公告。

3.4.4 社团活动

4.非功能需求

4.1 系统性能要求

a.时间特性

高峰期：上限人数大约 2000（毕竟是单个学校）；申请

处理不超过 2S.



b.精度要求

输入文字部分为英文，数字部分不带小数

c.系统有效性

系统每天需要连续运行 24 小时，每周运行七天，包括公

共假期和周末

d.容错性

e.可扩充性

有一定的扩充性，可以在未来添加其他新的功能

4.2 系统安全及保密要求

用户数据这边分为两部分，一部分为普通用户，一部分为

社团管理员。后者的相关权限会更多。密码部分需要加密处

理（咋处理目前不知道。）

5.其他需求

未来可能会可以开办新的社团。以及个人的一些展示环节

等等。

6.功能列表

功能点 子 功

能

需求编

号

优先级 内容描述

登陆 and 1 1 登陆跟注册界面以及后



注册 面的数据库管理

个人简介 2 3 查看跟修改个人的相关

信息（包括申请表）

我的社团 3 2 查看自己已经申请的社

团。点击进入相关的社

团介绍界面

校内社团 4 3 查看目前所有的社团。

点击相应社团进入社团

介绍界面

我的申请 5 1 输入相关信息来填写申

请表，点击提交至相关

部门。

申请审批 批 准

相 关

人员

6 1 查看当前申请社团的名

单。并且点击相应按钮

实现对相关人员的批准

OR拒绝

社团介绍 7 1 查看当前部门的相关招

募信息（包括活动时间，

面试时间，社团简介等

等。）

成员管理 权 限

功 能

8 1 查看成员名单，并且可

以对相关成员进行权限



的 相

关 操

作

管理

查看公告 发 布

公告

9 3 查看 /发布相关的公告

信息

活动管理 发 布

活 动

报名

10 2 发布活动信息，并且给

部门内部成员提供报名

确认

其他部分 11 其他相关功能的开发

（包括页面等等。）
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