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第一部分 概述 

1.1 编写目的 

“FZU 班务助手”项目的开发已基本完成。编写项目开发总结文档的目的

是对我们小组的软件开发进行全方面的总结，以方便我们在这一开发过程后

的经验总结和相关知识的进一步提升学习，以及日后的项目开发中能更好地

实施项目的开发，并且有更多的有据的资料来规范我们的开发过程和提高开

发效率。 

1.2 项目简介 

1.2.1 项目名称 

FZU 班务助手 

1.2.2 项目背景 

·作为大学生，班级存在感减弱，与中学相比以班级为整体集中通知到位较

难。 

·不同渠道的信息多且杂，学生不知道要从何处精准获取所需信息。 

·如今学校、学院发布通知的形式大多通过组建群聊的方式，每天充斥的大

量的信息导致学生群体易漏看、错过通知。 

·一些重要信息为了确保每位学生收到，信息发布者还需要额外花费大量时

间对信息接收的反馈进行统计与整理，增加了工作量。 

1.2.3 项目目标 

·集中通知困难--建立班级模块，所有用户分为教师、辅导员、班长、学生等

不同类别加入相应班级进行集中管理。 

·信息来源繁多--规范通知途径，将收到的通知根据类型进行分类。 

·容易错过通知--设置通知提醒，信息接收者需要接受通知后查看并完成通知，

临近通知截至时间还未完成通知接收的通知置顶显示并且对用户弹窗提示。 

·通知反馈统计效率低--根据学生完成通知接受的操作智能统计并形成可视



化结果。 

1.2.4 项目意义 

·用户模块化管理，让班级班务管理更加简便，减少了分散通知步骤多、不

到位的麻烦。 

·对信息分门别类，节省了信息获取者查找信息的时间，提高了获取信息的

效率，实现了信息的高校传达。 

·设置通知提醒，省去了信息发布者的手动重复催促，信息接收者也能根据

通知的重要程度及时给予反馈。 

·自动对通知接收情况进行统计，可视化的形式使发布者对结果一目了然并

可以根据结果尽快地做出调整。 

·还预计设置作业提交板块、班级活跃度排名等功能，以学生在相应板块的

表现进行打分，激发学生在学习上的积极性，提高学生对老师、辅导员等管

理者发布内容的配合度。 

1.3 术语定义 

 解耦合：指可以利用本软件，将一些功能从常用软件中解放出来。 

 MYSQL：MySQL 是一种非常常见的，以 GPL 协议开源的，关系型数据库管理系统。 

 Redis：一种常见的 NoSQL内存数据库，由 C 语言编写而成，常用于缓存。 

B/S：Browser/Server 模式，通过在客户端上安装浏览器，在服务器部署数据 

库，以 Web Server 方式实现客户端与服务器的数据交互。这种模式统一了客户 

端，将系统功能实现的核心部分集中到服务器上，简化了系统的开发、维护和使 

用。 

JSON：是一种轻量级的数据交换格式。它基于 ECMAScript (欧洲计算机协 

会制定的 js 规范)的一个子集，采用完全独立于编程语言的文本格式来存储和表 

示数据。简洁和清晰的层次结构使得 JSON 成为理想的数据交换语言。 易于人 

阅读和编写，同时也易于机器解析和生成，并有效地提升网络传输效率。 



第二部分 实际开发结果 

2.1 产品 

2.1.1 产品介绍 

最终产品包含建立班级及管理，对各种通知的发布与查看两大模块，在两大

模块下有多个功能化界面。产品使用 B/S模式。 

2.1.2 产品操作界面截图 

通知界面 
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查看抽签结果 



 

发布公告 

 

查看公告统计 

 

 



发布签到 

 

进行签到 

 

 

 

 



发布投票 

 

查看投票结果 

 

管理班级 



 

查看班级名单 

 

班级活跃度 



班级通知 

 

发布主页 



 

2.1.3 产品算法 

在后端主要采用了缓存重入算法。当缓存濒临淘汰时，若再次访问该缓存将使得缓存被

刷新并重新设置过期时间。这样可以保证对热点资源的访问不会占用宝贵的数据库资源，也

让访问热点资源的速度得到较大提升。 

2.2 主要功能 

2.2.1 用户登录功能 

用户打开网页，输入用户名和密码，进行登录操作。 

2.2.2 管理员创建班级 

管理员命名班级名称，创建邀请码，在平台发布，学生通过填写邀请码发起

申请，管理员通过审核使学生加入班级。 

2.2.3 学生加入班级 

学生从教师处获取自己班级对应的邀请码，在平台加入班级，填写邀请码，

等待管理员审核。 



2.2.4 管理员发布各类通知 

管理员选择接收公告、抽签、签到、投票、问答等通知的班级，一对一发布，

使管理员快速将通知发布到对应学生，学生接收所需通知，避免了无关通知的烦

扰。 

2.2.5 学生查看各类通知 

各类通知分门别类，并按重要程度排序，学生在接收到通知后，根据通知排

序进行确认，避免了对临期通知的忽略。 

2.3 项目周期 

2.3.1 项目进度总结 

 原定 实际 偏差 

开始日期 2021.10.1 2021.10.7 6 天 

结束日期 2021.11.21 2021.11.26 4 天 

周期 51 天 50 天 1 天 

 

2.3.2 差异原因说明 

由于组内成员项目开发经验不足，大多为第一次参与项目开发，前期对项目

开发知识的学习时间过长，导致开始时间延后，后期分配不当，进度推进较慢。

项目过程中，未及时沟通，导致各方进度不同，因此组长花了较多的时间协调进

度。且由于掌握知识不足，在开发过程中遇到问题时花费较多时间解决，拉长了

项目开发时间。 

2.3.3 改进措施 

团队成员之间应进行更好的更一致的融洽协商，对于目标及各人的各部分任



务期限应有一个更为明确的预估和及时的实施，在实施过程中，可以多促进一些

成员之间的信息交流，促成更多的信息共享，使得成员更进一步了解有关知识点

并对自己的任务如何做有一个较为清晰的了解，以避免方向错误或因某些方面的

困惑而导致进度停滞不前。 

2.4 成本 

除了服务器花费 99 元外，其余费用方面花费基本为零，主要在于成员在紧

张课业之余进行项目开发，时间成本较大，经常熬夜，耗费了很多身体成本。 

2.5 需求 

2.5.1 需求实现情况 

产品功能 实现情况 

用户登录 完成 

班级板块 完成 

公告板块 完成 

抽签板块 完成 

签到板块 基本完成 

投票板块 基本完成 

 

2.5.2 偏差原因说明 

时间分配不合理导致一些功能来不及实现及完善，后期版本将会进行改进。

同时由于学习进度问题，选择性放弃了一些较难实现的功能。 

第三部分 开发工作评价 

 



3.1 产品质量评价 

产品主要功能完成度较高，但由于时间原因，一些功能尚未完成。个人认为

后端的完善程度较好，但是前段较为简单。主要原因还是与团队中前段拓荒人员

较多所导致的。产品的 bug已经尽力减少，但仍然可能存在少量 bug。同时功能

也进行了一定的缩减，以适应团队的需求。 

3.2 技术方法评价 

 团队的后端使用 SpringBoot 框架，前端使用 Vue 框架。框架的使用极大优化了项目的

时间。产品数据库使用 MySQL，使用 Redis作为缓存。前后端的沟通均通过 JSON来进行。 

3.3 github 上的 commit 记录 

后端： 

 

 
前端： 



 

注：1、由于重新搭建新的后端工程配置过于麻烦（配置文件很多，依赖错综复杂），因此本

人直接在之前学习用的工程上搭建工程，因此 github 上会有较早的 commit 记录。本人保证

所有代码均由本人编写，没有抄袭。 

 2、前端工程虽然由多人合作，但其他人主要通过 QQ 的方式发给我文件，导致 github

上的记录只有一个人。实际上前端由多人协作分写不同的页面完成。 

 

3.4 经验与教训 

1、在整个项目开发过程中，团队在各司其职的同时也互帮互助，积极完成

分配的任务，并且在团队成员遇到问题时共同解决，配合默契。在这之中，同时，

我们也明白了沟通的重要性，有效的沟通能加快项目的进度，这使我们每一个开

发人员在开发过程中遇到问题及时沟通，快速解决。在这段时间内，随着成员之

间大量地交流，我们锻炼了自己，共同实现了一个项目，每位成员也付出了自己

的努力，学到了相关的新知识，提升了自己。 

2、在这个过程中，我们也遇到了重重困难，在挫败前吸取了宝贵的经验教

训。我们队伍由于时间仓促，安排不够合理，对项目的处理不够完善，这也让我

们知道，一个良好的团队要有非常好的时间安排能力，不同阶段要做什么，要怎

么做，都要有详细的规划才不会导致后期手忙脚乱。后期前端页面的处理特别复

杂，warning 非常多，由于搭建不当导致 bug 较多。 

3.这次项目完成的并不是很完美，但是也尽力而为。组长作为从未接触过前



端的纯后端选手，在很短时间内速通了 vue 的基础部分和简单使用，协调了很多

进度上的问题，修改了很多问题代码并负责 commit代码到 github上。由于团队

的前端新人过多，因此我们最终做出来的产品美观度有所欠缺，界面比较简单。

但是这次经历还是极大提升了我们的知识水平，学会了很多软件设计过程中的知

识。 

4、服务器由于疏忽，Redis没有设置密码，导致服务器被挖矿脚本入侵，花

了较长的时间用于清除脚本，拖慢了项目的进度。 


