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1. 引言 

1.1 编写目的 

 FZU 班务助手（以下简称为本项目）的上一阶段即需求分析阶段，已经对用户对本系统

的需求做了详细的分析，并在需求说明书中做了细致的阐述。本阶段将在系统的需求分析的

基础上，对本项目进行系统设计(0OD)。主要解决实现该系统需求的程序模块设计问题。包

括将系统划分为若干个模块、决定各个模块之间的接口、模块之间传递的信息等。 

本文档继续完善成员对项目的认识，给出项目的体系结构设计、构件设计及数据设计的

总体情况，试图从总体上给出整个系统的轮廓，便于用户、开发人员进行理解和交流，反映

出用户问题的结构，是开发者进行开发、测试以及软件验收的主要依据。 

 

1.2 项目背景 

本项目由三部分组成：老师学生使用的 Web 端、服务器等。 

1.3 项目约定 

 1.标题为 Word 自带的标题等级，最多使用到第三级; 

 2.正文字体为宋体五号字，单倍行距。 

1.4 预期读者 

本文档的主要分容共分 3 部分:设计类图、功能模块结构。设计类图部分是将需求分析

阶段的分析类映射到设计类。包图部分是采用自顶向下原则、职能集中原则、互不交叉原则

对系统模块进行划分。功能模块结构是根据包图，将系统分解为多个功能较单一的的过程，

形成 HIPO 图。 

预期读者为本系统的设计人员和开发人员。 

2 构件设计 

概览: 
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2.1 用户登录模块类图 
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2.2 个人信息类图 

 

 

2.3 消息推送类图 
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2.4 通知查看类图 
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2.5 通知管理类图 
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2.6 班级类图 
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3 项目活动图 

 

4 体系结构设计 

4.1 功能模块设计 

根据系统需求分析对系统进行整体的模块设计，设计出本项目的总体功能模块结构图

（HIPO)。 
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4.2 结构设计 

 经过上述分析和之前的研究，本小组决定使用前后端分离的模式来开发本项目。前后端

分离主要是将 MVC 中的 V 和 MC 分开，View 层由前端负责渲染，而 Model 和 Controller

层主要由后端完成。如图所示。前后端的交互通过 Ajax 请求和 JSON 数据来完成。 
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 以上架构称为 RESTFUL 风格架构，它可以使得前端关注界面展现，后端关注业务逻辑，

分工明确，职责清晰。 

5.接口设计 

5.1 硬件接口 

1．网络接口 

通过网络与服务器通信； 

5.2 软件接口 

服务器响应示例(JSON) 

 

{ 
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 "code": 0, 

 "data": {}, 

 "msg": "", 

 "status": true 

} 

响应参数 

参数名称 参数说明 类型 

code 状态码 integer(int32) 

data 返回数据（如果有） object 

msg 返回消息 string 

status 请求是否成功 boolean 

 

返回的状态码 含义 

200 请求成功 

400 请求发生了错误 

401 没有登录或无法获取用户信息 

403 权限不足，比如试图删除别人发布的通知 

404 服务器没有找到相应的资源 

500 服务器内部发生了一些错误，可能由请求参

数有误引起，也可能是服务器出现了异常，

需要查看服务器的日志判定 

注：会在 msg 中返回错误的消息，它有助于判断错误发生的原因。 

5.3 通信接口 

以登录为例 

接口地址 

POST  /user/login 

接口描述 

登录 

请求数据类型 

application/x-www-form-urlencoded 
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响应数据类型 

*/* 

请求参数 

 

参数名称 参数说明 请求类型 必须 数据类型 schema 

password  query true string  

username  query true string  

响应示例 

 

{ 

 "code": 200, 

 "data": {这里返回用户的信息}, 

 "msg": "登录成功", 

 "status": true 

} 

其余接口（限于篇幅，仅罗列部分，参数也不再列出，查看详细信息，以及查看更多接口可

以访问： 

https://www.showdoc.cc/1583456175966636） 

·获取还未参与的公告投票签到 

接口地址 

GET  /classes/{classID}/unconfirmed 

·发布公告 

接口地址 

POST  /classes/{classID}/publishNotice 

· 发布签到 

接口地址 

POST  /classes/{classID}/publishSignIn 

·创建投票 

接口地址 

POST  /classes/{classID}/createVote 

·创建班级（具备相应权限才可以创建班级） 

接口地址 

POST  /classes/createClass 

 

https://www.showdoc.cc/1583456175966636
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6.安全设计 

6.1 数据安全 

 密码以加密形式存储在数据库中。 

6.2 后端服务器安全 

 支持 Https 协议，保证数据在网络传输过程中的安全性，避免中间人窃听和攻击。 

6.3 权限安全 

 后端使用 SpringSecurity 框架，来保证用户只能在相应的权限下进行操作，避免出现不

合理、越权的操作，致使服务器数据受损。一旦出现越权访问接口、使用资源的操作，将会

在进入接口之前予以拦截。后端对权限进行了较为深入的细化。 

6.4 服务器流量安全 

 后端服务器内使用 Nginx，限制同一用户短时间内的访问次数，避免恶意访问造成服务

器运行缓慢甚至宕机。 
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7. 数据设计 

7.1 数据库 E-R 图 

 

7.2 大致逻辑结构 

 由 E-R 图可大致得出以下逻辑结构： 

学生（学号，真名）； 

老师（教师号（工号），真名，）； 

班级（classID，班级名字） 

属于（classID，学号） 

创建（classID,教师号） 

公告（nid，内容）； 
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投票（vid，选项）； 

签到（signID，签到人员）; 

内有（nid/vid/signID，classID） 

7.3 实际数据库结构 

根据以上 E-R 图以及逻辑，实际数据库结构如下 

 

（对于老师和学生，可以统一通过 user 中的 role 来确定身份，避免额外创建表，造成数据

库的冗余）。 


