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第一章 引言

1.1 编写目的

本文档首先介绍了我们开发应用的项目背景，并给出了应用的总体描述。之

后对于我们的应用的具体要求作出了概述，介绍了本应用所包含的需求。该文档

目的在于确保开发人员能够根据需求设计编码，确保程序客户能够明确产品的确

切需求。

文档编写了本应用拥有的具体的功能，结合原型设计图、类图、用例图等，

让读者通过本文档能对该应用有一个清晰的了解。本文档也是后续软件开发的依

据。

1.2 项目背景

本次项目是完成的是一个微信小程序，名为“逐梦校友圈”。

随着我们迈入大学校园后，会见到许许多多校园的墙，的确给我们提供了很

多我们需要的功能，拼车，甚至可以找对象，关注人数较多的墙同时浏览数也都

在 5000+，具有很强的信息传播能力，但是同时我们也不得不承认，在琳琅满目

的墙面前，我们使用者对于墙的具体功能很不明确，墙的机制是人工审核，每天

定点发，就导致了时效性很差，qq 又有着同类型设备只支持一台设备登录，也

就需要大量的人力，成为墙的门槛低，墙的种类也就因此繁多起来，同种类型的

墙甚至有多个，例如福大表白墙我已知的就有 4个。

根据我们之前向大家提供的需求分析就可以看到，我们的产品可以提供一个

很好的平台，组局功能可以消除人与人间的距离感，最后一点就是可以增强我们

对校园的归属感。

开发该应用是致力于解决大学生信息搜集，拼团组局，寻求帮助存在困难等

问题，节约大学生在各个平台寻找需求信息的时间，也希望可以通过互联网这个

窗口，让大家看到校园的生活，可以让大家感受到原来校园中还有其他的什么样

的生活的存在，希望可以借此让大家拉近人与人间的距离，感受一下大学生活更

多的温暖。

1.3 参考资料

《软件需求规格说明书》模板



1.4 预期读者及阅读建议

本文档总共分为 5 个大方面：引言、总体描述、具体要求、界面原型、功

能描述及验收标准。引言部分主要对本文档进行简单介绍；总体描述部分对软件

的开发意图及应用目标，作用范围等做了介绍；具体要求部分给出了类图、用例

图用于描述系统并对可用性和安全性做出了说明；界面原型部分提供了详细的图

文介绍，通过原型图让读者更清晰地了解软件的功能和使用方式；功能描述及验

收标准部分对系统功能进行了详细介绍并给出了功能验收标准。

本文档面向多种读者对象：

（1）项目经理：项目经理可以根据该文档了解预期产品的功能，并据此进

行系统设计、项目管理。

（2）设计员：对需求进行分析，并设计出系统，包括数据库的设计。

（3）程序员：了解系统功能，编写《用户手册》。

（4）测试员：根据本文档编写测试用例，并对软件产品进行功能性测试和

非功能性测试。

（5）用户：了解预期产品的功能和性能，并与分析人员一起对整个需求进

行讨论和协商。



第二章 总体描述

2.1 目标

2.1.1 开发意图

通过使用逐梦校友圈微信小程序，可以方便在校大学生进行交流，可以做到

信息及时共享，进行信息的集合，方便寻找志同道合的同学拼团打球、购物等。

是一个多功能交流的集合体。通过这个平台也可增加学生对于学校的归属感。

2.1.2 应用目标和作用范围

该应用主要面向在校大学生，能为对于求助信息，日常交友，拼团组局等有

需求的大学生团体提供一个更便捷的平台。

2.1.3 产品前景

我们的项目立足于大学生的需求，致力于解决大学生信息搜集，拼团组局，

寻求帮助存在困难的问题，节约了大学生在各个平台寻找需求信息的时间，目前

对于本校以至于许多高校并不存在这样的平台，因此我相信我们的项目具有非常

良好的前景。



第三章 具体要求

3.1 类图

3.1.1 用户类图

3.1.2 发帖类图



3.1.3 组局类图



3.2 用例图

3.2.2 用户用例图



3.2.2 发帖用例图

3.2.3 组团用例图



3.3 属性

3.3.1 可用性

（1）从用户需求角度分析

为了了解大学生平时对于我们这类集合型的交友软件的需求，我们做了一个问卷调

查，其中有效问卷样本数量为 187 份，调查结果统计如下：



由第4题的调查可以得出有近70%的人对于信息集合的“墙”有关注，第3题可以看

出在功能需求中对于日常交友、寻求帮助、闲置物品的需求最大，我们的小程序可以对

这些功能进行一个集合，并做到及时通讯，这相比于各种各样的墙来说有极大的优势，

对于信息共享的及时性也能解决许多问题。



由第6题可以得出大部分人对于墙能够总结归纳的功能有较大的需求，我们的小程

序里的组局功能就可以明确将不同主题的内容分开在各个板块，满足需求。

由第7题中也得到57.75%的人对于这类软件有使用的欲望，鉴于在目前的环境里并

没有发现这种集合型的软件，我们的产品会有较好的市场需求，可用性较好。

在第5题中，我们发现大多数人只是偶尔关注信息分享的“墙”，我们认为这其中

的原因在于它发布信息有一个滞后性，并不能很好的解决问题，再就是它发布信息时存

在不确定性，它发布内容的时间并不是固定的，在于操纵这个号的人何时有空，且它的

内容也是不确定的，经常一条动态里是各式各样的信息，对于用户无法做到按需获取。

在我们的小程序中能较好地去解决这些存在的问题。

（2）从产品功能角度分析

1）产品开发采用微信小程序的方式，无需下载安装，兼容性更强，能满足各种手机用

户的使用，且便于用户间进行分享。

2）界面简洁美观，设计搭配协调。

3）功能多样化，有多种信息主题，例如约打球、约购物等， 用户也可自创主题，使用

起来更加便捷。

4）操作简单，在用户认证后，可以很直接地进入各个功能界面，没有多余的操作。

3.3.2 安全性

（1）对于用户密码进行加密后存储，严格保护用户隐私。

（2）对于用户发布的内容，先进行程序审核，对于审核有问题的部分进行二次人工审

核，不符合要求的将被退回。

（3）用户可以对别人不合格的内容进行举报，对于受到多次举报的内容将即时进行下

架，经过人工审核，无疑问后才能再次发布。



第四章 界面原型

4.1 帖文界面









4.2 消息界面













4.3 发帖界面





4.4 组局界面













4.5 个人中心



















4.6 控制后台界面



第五章 功能描述及验收验证标准

5.1具体功能描述

5.1.1 用户

5.1.1.1

当用户进入程序时，首先是对用户的微信进行权限要求，并且希望用户通过微信登

陆

5.1.1.2

用户进入到主页面，展示当前的贴文内容，右侧有一个展开栏，展开可以选择自己

要看的帖文种类，默认种类是全部，每一项帖文的卡片上都有着关注，点赞，评论，的

功能按键，页面显示一定数量的按时间排序的贴文，显示完毕后，有是否继续加载的按

钮，点击按钮，页面继续加载后续部分卡片

用户点击关注，今后的有关帖问的新评论，新动态，新点赞都会在消息列表页面当

中展示，可在消息列表中取消关注，也可在对应卡片上取消关注

用户点击点赞，就可以对帖文点赞

用户点击评论，就会进入到该帖文页面，展示所有评论，并且可以进行评论，可对

已有评论进行点赞

帖文页面对评论展示排序是按照热度，再是按照时间

5.1.1.3

用户进入到消息列表页面，用来展示动态，上方放置不同的内容，包括，关注帖子，

评论，点赞，组局，私聊

展示自己帖文动态

展示关注帖文动态，并可以对其进行取消关注

展示自己组局动态

展示加入组局动态

展示私聊消息

5.1.1.4

用户进入到组局页面，上方展示组局简介，组局标签，我加入的局，创建组局，下

方展示对应标签的组局，

组局简介，里面是对组局使用的介绍

我加入的局，用来展示自己加入了的局和自己创建好的局，上方有组局分类

创建组局，里面有对组局的简介的填写，发布图片的填写，组局标签的选择，人数

的限制，每次创建组局都需要消耗一定量的人品值



5.1.1.5

用户进入到个人中心界面展示个人昵称，个人大学，个人头像，显示人品值，收藏

的帖文数，自己的帖文数，自己的评论，展示人品抽奖，社区规范，树洞，关于我们

个人昵称，头像，大学，点击后都可进入到信息页面进行修改

人品值，点击进入到人品值界面，展示扣除，获得记录，并附带一个获得途径，告

知如何获得

收藏的帖文，点击可以显示详细的收藏帖文卡片，可以在这里取消收藏，或者点击

进入详细帖文页面

帖文数，点击可以查看自己发布的所有帖文卡片信息，并可以对其进行删改，自己

对自己帖文的评论可以进行删操作

自己的评论，展示自己在哪篇帖文当中有评论，可对其进行删除，当原始帖文被删

除时，显示帖文已被删除，并无法查看评论内容

人品抽奖，用自己的人品值可以抽奖人品值

社区规范，展示用户条例

树洞，展开会话框，可以对其进行倾诉，并且无回复

关于我们，展示团队信息

5.1.2 管理员

5.1.2.1

管理员首先获取登录权限

5.1.2.2

帖文界面，展示帖文，可以对任意帖文，任意评论进行删除，删除后会对用户发出

消息

5.1.2.3

组局界面，展示组局，对所有组局有删除操作

5.1.2.4

详细列表，展示未发布组局，帖文，对其进行审核，审核通过则发布，不通过则向

用户发出消息

5.2 用户场景

5.2.1 场景1：
典型用户：每天都需要刷朋友圈打发时间的同学

用户需求：及时性，对于自己发的内容能及时发送且能及时收到他人回复

场景描述：甲同学今日不顺，希望能够吐槽一下今天的烦心事，分享完烦心事，别人给

他带来了趣事，这帮助他转换了这一天的心情。实时性的逐梦校友圈相较于表白墙的人

工发送实时性更强，可以满足这些同学的需求



5.2.2 场景2：
典型用户：有特定需求的同学

用户需求：集中，可分类的消息可以让用户快速找到目标

场景描述：没有抢到票的小张想要找人拼车回学校，无奈周围人都已经搭好伴儿了，这

时他发了条帖文

5.2.3 场景3：
典型用户：想要在校园中额外扩开交友圈，寻找志同道合友人

用户需求：组局功能可以让同学快速组局，联系彼此，心心相印

场景描述：周围人很少有人喜欢玩Pokemon，但是茫茫学校总有一个人也和我一样粉到

现在了，发个组局希望大家一起来讨论吧

5.2.4 场景4：
典型用户：吃瓜关注不迷路

用户需求：吃瓜功能绝对让你不会失望

场景描述：你以为吃瓜功能只有撕逼的时候才能出现？暗恋中的小可怜默默的关

注的他的每一条动态

5.3界面验收标准

5.3.1 界面设计符合约定的设计规范；

5.3.2 成品界面符合原型描述界面；

5.3.3 各个界面间的交互功能实现完整；

5.3.3 各界面做好PC、手机、pad等UI兼容与机器适配；

5.3.4 原则上，控制后台界面的浏览器配置至少需适配Chrome、Safari、火狐、

IE8以上；

5.3.5 原则上，微信小程序端配置手机至少需适配苹果、小米、华为等大众品牌。

5.3.6 主要界面图样



5.3.6.1 校友圈界面



5.3.6.2 消息界面



5.3.6.3 发帖界面



5.3.6.4 组局界面



5.3.6.5 个人主页



5.3.6.6 控制后台界面

5.4功能验收标准

测试功能 测试项 操作 检验点 预测结果 验收情况

登录 获取微信权

限

显示界面 成功显示

允许 退出小程序

禁止 确认功能，

结果显示

退出小程序

公有界面 帖文 点击对应

icon

显示对应跳

转界面

成功跳转到

对应界面消息

发帖

个人中心

帖文页面 页面列表 帖文头部 展示筛选，

签到，热门

帖文卡片 帖文卡片展

示正确

帖文搜索 展示正确

筛选 点击 展示筛选标

签

展示正确

筛选标签 点击 展示对应标

签帖文

展示正确

签到 点击 签到成功 展示成功，

数据库内容

更改



卡片 点赞 展示正确，

数据库改变

赞赏 展示正确，

数据库改变

吃瓜 展示正确，

数据库改变

评论 显示内容 显示评论栏

评论栏 数据库改

变，显示改

变

搜索 点击 页面跳转到

搜索界面

搜索界面 显示内容 显示正确

搜索标签 页面跳转到

对应列表

消息页面 页面列表 消息头 展示点赞，

评论，私聊

消息列表 展示消息列

表

消息头 点赞 展示对应内

容评论

私聊

评论 展示帖文，

组局回复我

的内容，点

击可进入到

详细对应项

私聊 私聊列表 点击进入私

聊界面

私聊设置 查看黑名单

删除 删除私聊，

清数据库

点赞 展示赞赏，

评论两个分

页面

发帖页面 界面展示 标签 展示对应标

签

内容 展示对应内

容表单

附件 照片

发送 更改数据库

组局界面 界面展示 组局头 我加入的，

创建组局



组局标签 各项标签

组局列表 对应标签显

示卡片

组局头 我加入的局 展示标签和

列表

创建组局 展示对应内

容

创建组局 标签

内容

人数设置

创建 消耗人品创

建，更改数

据库

个人中心界

面

界面展示 个人信息 展示昵称，

大学，是否

验证

功能小项 人品，评论，

瓜田，自己

帖文

中心列表 关于我们，

新手帮助，

树洞

个人信息 点击 进入到信息

更改界面

信息更改 认证，信息

列表

功能小项 人品 展示个人人

品记录

瓜田 自己吃瓜的

帖文

帖文 自己的帖文

中心列表 树洞 展示自我备

忘录
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