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这个作业属于哪个课程 2019学年02学期单红老师软件工程实践

这个作业要求在哪里 结对第一次—疫情统计可视化（原型设计）

结对学号 221701325、221701335

这个作业的目标 开发一个简易的疫情统计程序

作业正文 本博文

其他参考文献 bilibli教程、构建之法

 

 

一、原型展示

疫情统计系统 https://etrn1u.axshare.com 因为元素过多，首次打开可能要等待二十秒左右，页面切换时也会有

卡顿，等缓存过后便无此情况。

 

整个网页分为三个分页面，可以通过左侧侧边栏进行点击切换功能：

在第一个页面中通过全国地图的形式展现了数据，程序会根据各个地区疫情的严重程度自动的分配各地颜色，

疫情越严重颜色则越深。上排的数字分别使用不同颜色来表示不同类型的数据。同时可以通过点击某地区图案

或者在右上角的搜索框输入省份名的两种方式快速查看某省的详细疫情数据：

https://edu.cnblogs.com/campus/fzu/2020SPRINGS
https://edu.cnblogs.com/campus/fzu/2020SPRINGS/homework/10404
https://www.cnblogs.com/benjamin-gnep/p/12389742.html
https://etrn1u.axshare.com/


hw3.md 2020/3/1

2 / 10

在第二个页面中展现了某省的详细数据，以折线图和环状图两种方式表现了一个地区中不同类型的疫情人数，

可以直观的看出不同类型数据的占比：

在第三个页面中则是以表格的形式展现了原始数据，方便要了解细数字的用户：
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二、开发历程

首先进行技能需求分析，做好此次作业，我们要学习Axure的基本使用，因为是高保真模型，所以除了线

框图的排版以外，我们还要对Axure的中继器、动态面板进行一些学习，首先我们根据Bilibili上找到的

Axure教程对Axure进行了大致的学习。

第二就是作业需求分析，我们在原有需求的基础上，一致认为应当做一个类似于后台管理界面一样的设

计，而不是网页型的布局，更方便信息的统一管理，然后进行任务分工：彭负责具体的排版以及中国地

图页面的制作，袁负责图表页面和表格页面的制作。

第三就是交互方面分析，作为一个使用者，我们需要怎样的功能，需要怎样的交互，这个系统如何实现

可拓展性，侧边栏无疑是最适合的选择，再加上一个省份搜索的搜索框，能减少用户的寻找时间。

第四就是开始制作原型，起初碰到了很多问题，如图表如何制作，图标如何统一风格，地图如何添加交

互等等，但是在多个Axure免费教程以及相关博文中我们都寻找到了答案。

最后就是任务总结，我们学习了如何使用Axure以及学习了UI界面设计，高保真的原型基本可以直接跳过

UI设计的环节，也极大的方便了开发。

三、NABCD模型分析

1.Need需求

背景分析：

前代程序使用控制台命令操作，命令冗长存在一定的学习成本；

前代程序使用文本文件用作信息输出方式，信息呈现不够直观；

前代程序因为格式限制只能够运行在PC平台上，不符合移动互联网时代的特性。

客户要求： 将数据可视化，交互方式更新。

在全国地图上使用不同的颜色代表大概确诊人数区间
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颜色的深浅表示疫情的严重程度，可以直观了解高危区域；

鼠标移到每个省份会高亮显示；

点击鼠标会显示该省具体疫情情况。

点击某个省份显示该省疫情的具体情况

显示该省份对应的感染患者人数、疑似患者人数、治愈人数、死亡人数；

该省份到目前为止的新增确诊趋势、新增疑似趋势、治愈趋势和死亡趋势。

2.Approach方法

使用Axure进行原型制作

通过搭建Web应该来实现需求

使用Web来实现需求以达到移动与PC段都能使用的目的，降低使用门槛；

利用Web的表示特性通过图标来直观的展现数据。

对前后端进行分离处理

在后台进行数据的统计与分析，在前台隐藏技术细节，只展现数据本身；

使用数据库进行数据存储，避免了前代程序中UTF-8格式转换的问题；

避免了前代程序中需要输入日志文档地址的问题。

添加简易查询功能

可以通过输入选取等方式快速查看某省数据；

3.Benefit利处

将数据通过图标可视化输出直观展现疫情数据；

直接查找特定省份数据简化了原有操作；

可以在不同平台使用，增强了程序可用性；

技术细节对用户透明，降低了操作门槛。

4.Competitors竞争

由于软件较迟公布且来源民间而非官方平台在公信力上有极大的劣势，所以相较于市场目前已有的一些官方背

景同类疫情统计站点缺少竞争优势。仅有的优势大约是极有限度更美观的界面。

5.Delivery推广

利用学校优势先通过学校官博等渠道进行宣发，推荐的身边的同学亲友。在微博、贴吧等平台进行宣传，配合

最新数据发帖宣传，在文章末尾放上站点链接导流。

 

四、结对过程
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结对收获 我认为原型设计和UI设计在软工实践中同样重要，虽然我们可能以后不会从事这类工作，但

是作为一个追求高质量高标准的软件质量的人，做任何事情都必须要尽心尽力。

 

五、效能分析&PSP

PSP2.1
Personal Software Process

Stages
预估耗时（分

钟）

实际耗时（分

钟）

Planning 计划 30 20

Estimate 估计这个任务需要多少时间 30 20

Development 开发 370 450
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PSP2.1
Personal Software Process

Stages
预估耗时（分

钟）

实际耗时（分

钟）

Analysis 需求分析 (包括学习新技术) 120 150

Design Spec 生成设计文档 30 45

Design Review 设计复审 20 15

Coding Standard
代码规范 (为目前的开发制定合

适的规范)
- -

Design 具体设计 200 240

Coding 具体编码 - -

Code Review 代码复审 - -

Test
测试（自我测试，修改代码，提

交修改）
- -

Reporting 报告 90 75

Test Repor 测试报告 20 15

Size Measurement 计算工作量 10 15

Postmortem & Process
Improvement Plan

事后总结, 并提出过程改进计划 60 45

合计 490 545

 

六、博客内容PDF


