数据库设计文档
1、 引言
1.1编写目的
本文档旨在详细描述小人大作战游戏的数据库结构与设计。文本的读者可为小人大作战游戏的开发者和维护人员。
1.2背景
说明:
a. 待开发数据库名称:小人大作战数据库。
b. 使用此数据库软件的名称:小人大作战游戏
1.3定义
[bookmark: _GoBack]小人币，用户通过充值或游玩游戏获得的游戏内购买商品的钱币。
2、 外部设计
2.1类型划分(按功能划分):
a. 用于用户注册和登录的表:用户表
b. 用于保存装饰物品的表:帽子表，衣服表，裤子表
c. 用于保存角色信息的表:用户角色表
d. 用于保存商城信息的表:游戏商城表
2.2标识符和状态
a. 本数据库中的所有表均以”GAME_”为前缀。如用户表名称为GAME_USER
b. 对于表示实体间对应关系的表取表的实体名组成。如用户表为GAME_USER，用户角色表为GAME_ROLE，则用户与用户角色对应的关系表名为GAME_USER_ROLE
c. 本数据库中的表中的字段均增加表实体名缩写为前缀。如用户表为GAME_USER，则用户账号为USE_AC
d. 本数据库以int自增类型字段为主键
2.3使用它的程序
小人大作战游戏
3、 结构设计
3.1概念结构设计
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3.2逻辑结构设计
	表名
	GAME_USER
	

	表描述
	记录用户的信息
	

	字段
	类型
	备注

	USE_ID
	uniqueidentifier not null primary key
	主键

	USE_RID
	foreign key null
	外键

	USE_AC
	varchar(128) not null
	用户账号

	USE_PWD
	varchar(128) not null
	用户密码

	
	
	

	表名
	GAME_HAT
	

	表描述
	记录帽子信息
	

	字段
	类型
	备注

	HAT_ID
	uniqueidentifier not null primary key
	主键

	HAT_SO
	varchar(128) not null
	帽子种类

	HAT_NA
	varchar(128) not null
	帽子名称

	HAT_MON
	int(11) not null
	价格

	
	
	

	表名
	GAME_TOP
	

	表描述
	记录帽子信息
	

	字段
	类型
	备注

	TOP_ID
	uniqueidentifier not null primary key
	主键

	TOP_SO
	varchar(128) not null
	衣服种类

	TOP_NA
	varchar(128) not null
	衣服名称

	TOP_MON
	int(11) not null
	价格

	
	
	

	表名
	GAME_BOTTOM
	

	表描述
	记录帽子信息
	

	字段
	类型
	备注

	BOT_ID
	uniqueidentifier not null primary key
	主键

	BOT_SO
	varchar(128) not null
	裤子种类

	BOT_NA
	varchar(128) not null
	裤子名称

	BOT_MON
	int(11) not null
	价格

	
	
	

	表名
	GAME_ROLE
	

	表描述
	记录用户角色信息
	

	字段
	类型
	备注

	ROL_ID
	uniqueidentifier not null primary key
	主键

	ROL_MON
	int(11) not null
	小人币数量

	ROL_HID
	foreign key null
	外键

	ROL_TID
	foreign key null
	外键

	ROL_BID
	foreign key null
	外键

	
	
	

	表名
	GAME_HAT_MALL
	

	表描述
	记录用户角色信息
	

	字段
	类型
	备注

	HML_ID
	uniqueidentifier not null primary key
	主键

	HML_HID
	foreign key null
	外键

	
	
	

	表名
	GAME_TOP_MALL
	

	表描述
	记录用户角色信息
	

	字段
	类型
	备注

	TML_ID
	uniqueidentifier not null primary key
	主键

	TML_TID
	foreign key null
	外键

	
	
	

	表名
	GAME_BOTTOM_MALL
	

	表描述
	记录用户角色信息
	

	字段
	类型
	备注

	BML_ID
	uniqueidentifier not null primary key
	主键

	BML_TID
	foreign key null
	外键



4、 运用设计
4.1数据字典设计
1. 创建数据库GAMEdatabase
CREATE DATABASE GAMEdatabase;
2. 创建用户表
CREATE TABLE GAME_USER(
USE_ID INTEGER NOT NULL
USE_RID INTEGER NOT NULL
USE_AC VARCHAR(128) NOT NULL
USE_PWD VARCHAR(128) NOT NULL
PRIMARY KEY(USE_ID)
FOREIGN KEY(USE_RID)REFERENCES(GAME_ROLE)
)
3. 创建帽子表
CREATE TABLE GAME_HAT(
HAT_ID INTEGER NOT NULL
HAT_SO VARCHAR(128) NOT NULL
HAT_NA VARCHAR(128) NOT NULL
HAT_MON INTTEGER NOT NULL
PRIMARY KEY(HAT_ID)
)
4.创建衣服表
CREATE TABLE GAME_TOP(
TOP_ID INTEGER NOT NULL
TOP_SO VARCHAR(128) NOT NULL
TOP_NA VARCHAR(128) NOT NULL
TOP_MON INTTEGER NOT NULL
PRIMARY KEY(TOP_ID)
)
5.创建裤子表
CREATE TABLE GAME_BOTTOM(
BOT_ID INTEGER NOT NULL
BOT_SO VARCHAR(128) NOT NULL
BOT_NA VARCHAR(128) NOT NULL
BOT_MON INTTEGER NOT NULL
PRIMARY KEY(BOT_ID)
)
6. 创建用户角色信息表
CREATE TABLE GAME_ROLE(
ROL_ID INTEGER NOT NULL
ROL_MON INTEGER NULL
ROL_HID INTEGER NULL
ROL_TID INTEGER NULL
ROL_BID INTEGER NULL
PRIMARY KEY(ROL_ID)
FOREIGN KEY(ROL_HID)REFERENCE(GAME_HAT)
FOREIGN KEY(ROL_TID)REFERENCE(GAME_TOP)
FOREIGN KEY(ROL_BID)REFERENCE(GAME_BOTTOM)
)
7. 创建帽子商城表
CREATE TABLE GAME_HAT_MALL(
HML_ID INTEGER NOT NULL
HML_HID INTEGER NOT NULL
PRIMARY KEY(HML_ID)
FOREIGN KEY(HML_HID)REFERENCE(GAME_HAT)
)
8. 创建衣服商城
CREATE TABLE GAME_TOP_MALL(
TML_ID INTEGER NOT NULL
TML_HID INTEGER NOT NULL
PRIMARY KEY(TML_ID)
FOREIGN KEY(TML_HID)REFERENCE(GAME_TOP)
)
9. 创建裤子商城
CREATE TABLE GAME_BOTTOM_MALL(
BML_ID INTEGER NOT NULL
BML_HID INTEGER NOT NULL
PRIMARY KEY(BML_ID)
FOREIGN KEY(BML_HID)REFERENCE(GAME_BOTTOM)
)


4.2安全保密设计
本数据库系统采用安全的用户名加口令方式登录。玩家的权限限制为只能进行游戏，购买服饰等功能。
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