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1.引言 

1.1 目的 

该文档给出项目的整体结构和功能结构概况， 

本文档面向多种读者对象：  

（1）项目经理：项目经理可以根据该文档了解预期产品的功能，并据此进行系统设计、

项目管理。 

（2）设计员：对需求进行分析，并设计出系统，包括数据库的设计。  

（3）程序员：了解系统功能，编写《用户手册》，进行软件开发。 

（4）测试员：根据本文档编写测试用例，并对软件产品进行功能性测试和非功能性测

试。 

（5）用户：了解预期产品的功能和性能，并与分析人员一起对整个需求进行讨论和协

商。  

在阅读本文档时，首先要了解产品的功能概貌，然后可以根据自身的需要对每一功能进

行适当的了解。 

1.2 背景 

本次开发名为“淘校”的 Android 平台 app，主要功能有买卖，租借，捐赠。 

福大学生通过使用该软件可以在网上销售购买二手物品，提供或进行租借服务，提出捐

赠相关物品给相关组织。对于捐赠服务，然后我们管理系统的人员再和相关组织联系，让他

们收取相关捐赠物品。对于买卖和租借交易，我们提供实体中转站服务，帮助保管物品和物

品交付。 



1.3 定义  

序号 缩写 定义 

1 App 手机软件， 主要指安装在智

能手机上的软件，完善原始

系统的不足与个性化。使手

机完善其功能，为用户提供

更丰富的使用体验的主要手

段。 

2 Android Android是一种基于 Linux的

自由及开放源代码的操作系

统，主要使用于移动设备，如

智能手机和平板电脑，由

Google 公司和开放手机联

盟领导及开发。 

3 Java Java 是一门面向对象编程语

言，Java 语言作为静态面向

对象编程语言的代表，极好

地实现了面向对象理论，允

许程序员以优雅的思维方式

进行复杂的编程 

 

1.4参考文献 

（1）百度《软件需求规格说明书》 

（2）邹欣《构建之法 

2．任务概述  

2.1 目标  

通过开发基于 Android 平台的 app 提供一个校园二手交易、租借 

和信息发布平台。  

很多在校同学或者面临毕业或者因为其他原因有许多有用的旧物闲 

置或者丢弃，这样造成了很大的资源浪费和经济损失，许多同学期 

待一个二手交易平台，而现在市面上的许多二手交易应用或因交易 

安全问题或因可信度或因卖的东西是书这样的小额物件难以交易成 

功导致了在校园内的应用程度极低，不能满足同学们日益增长的需 

求。 

而我们这款 app 通过专项针对学生，致力于通过移动 Android 平 



台使有此类困扰的用户能够方便快捷的买卖自己适合的物件，适用 

于在校大学生。  

2.2 用户的特点  

本 app 用户只是针对有着二手交易、租借需求的在校大学生，此类 

用户有大量闲置的对学弟学妹们有用的书籍和学习资料，以及各种 

闲置资源，或者是对便宜可信的二手电动车等生活用品有需求的在 

校学生。  

2.3 假定和约束  

进行本软件开发工作的约束条件如下：   

1. 开发周期短:需要开发者合理规划时间，做到多项任务并发。  

2. 所采用的方法与技术有限：项目团队成员的技术水平不够成 

熟，需要在开发中并发学习各种技术和能力。  

本项目是否能够成功实施，主要取决于以下的条件：  

1. 团队成员的积极合作配合，为了项目的开发和实施，对个人时 

间进行合理规划同时为团队做出合理牺牲，配合队友完成任务。  

2. 团队掌握先进的能够使用于该项目的技术，这是系统的性能是 

否优化和项目是否成功的保证 

3.具体需求 

3.1 功能需求  

3.1.1 用户类 

登入界面： 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

产品主页面： 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

个人信息界面: 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



发布商品： 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

订单详情: 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

买卖、租借、求购功能区域： 



 



 
 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



捐赠界面: 

 
 

收藏界面: 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



消息聊天界面： 

 



 
 

 

3.1.2 产品功能及概述 

产品概述： 

淘校 app 是一个 andriod 平台开发的，目前针对的是福州大学的在校生，提供一

个买卖租借，捐赠物品的平台。它包含：发布商品，搜索商品，租赁服务，捐赠

旧物等功能。是一款处理闲置物品的软件。 



产品功能： 

1、商品买卖 

用户发布自己想要卖出的商品，设定价格，描述商品详细信息，等待买家下

单。买家寻找到所需的商品，联系卖家，商量好价格与收货地点，完成交易。 

2、收藏商品 

将自己近期所需要的商品进行收藏，可以了解商品的最新动态。同时支持收

藏关键字，当有相关商品的信息发布时，可以第一时间获取动态。 

3、求购 

当自己所需要的商品没有找到，可以发布求购信息，将所需商品的信息发布

出来，等待有人可以提供相关的商品。 

4、租借 

    可以将自己不想卖的商品，以租借的方式提供给其他人使用，但不支持线上

支付，需要用户之间线下交流。 

5、捐赠 

    用户可以直接将一些物品捐赠给相关的部门，将捐赠的物品与地点信息上传

给系统，系统将信息交付给所捐赠的部门，由部门上门收取。 

6、其他功能 

    推送求购信息，分类排序搜索，交易投诉。 

 

 



3.2 类图和用例图  

3.2.1 类图 

 

某些属性与方法略，在类图中没有进行介绍 

 

 

 

 

类图字段解释： 

用户 

手机号 用户的手机号 

学号 用户的学号，用来确认用户身份 

密码 账户的密码 

昵称 用户的昵称 

订单记录 记录用户所有的交易信息 

修改个人信息() 修改用户的昵称与手机号 

修改密码() 修改账户密码 

查看订单记录() 浏览个人的记录 

 

商品 

名称 商品名 

商品号 商品的标识号 

添加商品() 将商品上架 



删除商品() 将商品下架 

修改商品名() 更改商品的名字 

举报商品() 对违规商品进行举报 

查看商品() 查看商品的详细内容 

 

 

收藏 

商品名 收藏的商品名 

商品号 收藏商品的标识号 

学号 标识收藏的用户身份 

删除收藏() 删除收藏的商品 

添加收藏() 将一个商品添加至收藏 

查看收藏() 查看收藏夹的内容 

 

订单 

订单号 订单的标识号 

买家学号 确认买家身份 

卖家学号 确认卖家身份 

时间 订单的生成时间 

地址 收货的地址 

生成订单() 生成一次交易的订单 

 

订单项目 

商品号 交易商品的标识号 

商品名 交易商品的商品名 

价格 商品的价格总计 

添加订单项目() 添加商品进订单 

删除订单项目() 将商品从订单中删除 

 

 

销售商品 

价格 商品的价格 

销售描述 商品的详细信息 

修改销售信息() 修改详细信息 

修改价格() 修改商品价格 

 

 

租借商品 

租借描述 租借的信息 

修改租借信息() 修改详细信息 

 

 

捐赠商品 



捐赠信息 捐赠物品的信息 

修改捐赠信息() 修改物品的详细信息 

 

 

求购信息 

物品名 求购物品的名字 

求购描述 求购的详细内容 

修改求购信息() 修改求购的详细内容 

删除求购信息() 删除这条信息 

添加求购信息() 发布一条求购的信息 

 

类联系： 

一个用户有 0 至 n 条的订单。 

一个用户有 0 至 n 个的收藏。 

一个用户发布 0 至 n 条的求购信息。 

一个用户可以上架 0 至 n 件商品。 

一个订单可以有 1 至 n 个订单项目。 

一个收藏里可以有 1 至 n 个商品。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3.2.2 用例图 

 

3.2.3 泳道图 

购买商品： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

卖出

商品: 



 

 

 



出租商品: 

 

租借商品: 



 
捐赠商品: 

 



3.3 外部接口需求  

3.3.1 用户接口 

无特殊需求。 

3.3.2 硬件接口 

支持普通安卓机 

3.3.3 软件接口 

操作系统： Android 4.0 及以上 

开发工具： Android Studio 

3.4 性能需求  

3.4.1 精度 

1.按照规定输入输出，按照规定传输，输入错误系统将报错，将错误信息发给用户。 

2.程序响应时间要求在人的感知范围内，超过一定的时间，则取消操作并提示刷新。 

3.查询信息时应保证全查率，所有相应域包含查询关键字的记录都应该查到。 

4.查询信息应保证查准率，查到的记录应于给定的查询条件完全匹配。 

 

3.5 属性  

3.5.1 可用性 

（ 1）界面简洁，操作简单 

（ 2）定期检查 bug，更新系统的内容。 

（ 3）容错能力：系统具有一定的容错和抗干扰能力，在出现故障时，系统能够保证正常运

行。 

（ 4）并发性：保证在一定量的用户在线使用系统时，能够稳定运行。 

（ 5）操作会自带提示信息，用户可以选择忽略。 

3.5.2 安全性 

（ 1）重要数据加密 



对一些隐私的数据利用可靠的加密技术进行加密，保证用户的信息安全。 

（ 2）记录日志 

      设置日志记录用户与管理员的操作信息，记录系统运行时发生的错误，包括本机错误

和网络错误，用于错误的分析，方便更新系统，寻找 bug。 

（ 3）故障处理 

      定期备份数据，出现不可预期的故障时，可以恢复原先的数据。 

3.5.3 可维护性 

（ 1）保留系统对应的版本的源代码。 

（ 2）清晰的系统结构和命名规范，界面规范，友好的错误提示信息，可以对维护系统有所

帮助。 

4．运行环境规定 

4．1 设备  

 操作系统：Android 4.0 以上 

4．2 软件接口 

  无特殊要求 

4．3 通信接口 

  无特殊要求 

 

 

 


