《一叶账目》用户试用调查报告
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开发团队：    火鸡堂
测试时间：2019年 05 月 30日
一、项目概述

1.1 项目名称，项目简介

1.11项目名称

本次开发软件为《一叶账目》
1.12项目简介

通过开发基于Android平台的app，开发一个便利的记账软件，帮助大家解决记账问题。
1.2 项目预期达到目标

用户通过使用该软件可以查询到自己本月的账单，不仅这样还可以查询历史账单，以及为用户提供图标分析消费分布，让用户可以清楚的了解自己的花费，里面还加入了心愿单的创新用法。
1.3 项目测试方法

真实的用户对象进行相应的使用，并反馈信息
二、项目测试过程

2.1测试对象及时长
同班非组内同学
经约了1~2个小时的测试
2.2用户测试反馈

2.2.1总体使用体验

应用中有很多功能还未实现
界面的观赏性不足
2.2.2主界面

分布排版很人性化,看起来很舒服，有很方便的悬浮按钮

对账单的单个项目的查看和删除操作感觉变扭

2.2.3图表界面
折线图和圆饼图结合很清晰
2.2.4心愿单
界面有点简陋
2.2.5设置界面
就两个响应事件
三、反馈数据汇总

3.1不足

内容和功能较少

对用户的引导性不高
安全性不足
设置界面的设置按钮没有相应的响应
3.2优点

1、界面的排版清楚
2、悬浮按钮
3、图表的分析 
3.3总体印象

App的基本功能都实现了，但是很多细节地方考虑不够仔细，视觉、操作和输入体验不好。

项目总结以及思考

总结：团队的每个人都是初次接触安卓开发，面对陌生的开发模式，困难是难免的，从起初的简单界面设计，到一个个功能的实现，过程虽然很坎坷，但是在这个过程中我们学习了很多，比如菜单<menu>,对话框<dialog>，弹窗<Alert>，如何获取，存储数据等。，一次次的报错一次次的闪退，经验慢慢的积累，慢慢的轻车熟路，总之学到了很多。

思考：看似简单的设计，只有自己亲自动手去完成的时候，才知道背后的学问，对于此次APP的设计还存在很多问题，需要进一步完善，希望日后能有更好的作品。
