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1 引言

1.1 编写目的

根据《努力完成组需求规格说明书》，在需求分析的基础上，我们对“二手市场”二手交

易平 台的功能划分，软件总体结构的实现有了进一步理解。本文档作为详细设计说明

书，针对需 求阶段的成果进行分析，为编码阶段铺垫基础。

1.2 读者对象

本说明书的预期读者为用户、业务或需求分析人员、测试人员、用户文档编写者、项目 管

理人员。

1.3 项目背景

随着消费主义的吹鼓，越来越多人不加以思考，仅凭一时兴起便购买许多对自己实际用 处

不大的东西，等热度一过，这些东西便会被闲置下来。另一方面，高校毕业生常常要丢弃 许

多保存完好但携带不便的物品，造成了极大的资源浪费。为此，我们团队准备开发一个针 对

校内的二手交易平台，来帮助同学们们更好的处理闲置品。 校内的同学们可以通过这个平

台来进行闲置物品的转让与购买物美价廉的物品，管理员可以对商品进行审核和售后处理，

提高了节省了学生的交易效率、管理人员的时间和精力。

2 总体设计

2.1 系统运行环境设计

2.1.1 系统运行环境结构设计

系统采用 B/S 架构(浏览器/服务器)，系统由提供服务的服务器和发起请求、接受结果的 客

户机构成。这种结构是一种可以使用很多方式实现的通用结构模型。使用通用的 TCP/IP 协

议来相互连接。基于 C/S 结构，实际上 Web 接口是一个通用的接口，不是只能使用浏览

器的协议，它同样能够在普通的程序中使用。Internet 和 Web 已经给设计者提供了一个非

常富有吸引力的选择方案。它的优势在于：它们已经成为网络的事实上的标准，支持它们的

软件已经广泛地存在于全世界的计算机中，而且通信费用已经下降到很有竞争力的水平。从

某种程度上来说，企业可以把 Internet 当作自己廉价的广域网。



2.1.2 运行环境

本平台基于 Windows 操作系统运行。

服务器： JDK 8.0+Tomcat 8.0 +MySQL+

客户端： Chrome 浏览器等

2.2 开发环境

服务器：

操作系统：Windows10

JAVA:JDK 8.0

Mysql 环境： 5.6.48

开发工具： IntelliJ IDEA Ultimate 2019.1

Eclipse

客户端：

操作系统：Windows10

Mysql 环境： 5.6.48

开发工具： IntelliJ IDEA Ultimate 2019.1

Eclipse

开发框架：前端 layui、bootstrap

2.3 软件体系结构

2.3.1 软件总体结构设计

该产品分为用户端即客户端和管理端两大部分，这两个部分共同组成了“二手市场”二手

交易平台。



用户端：

1. 商品购买（下单、确认收货、评价）

2. 发布商品、

3. 发布求购

4. 个人信息管理（查看、修改）；

5. 消息管理（买家和卖家聊天）

6. 售后

管理端：

1. 审核商品

2. 处理售后

2.3.2 功能模块图

2.3.3 软件技术架构设计

系统整体采用 B/S 架构，系统后端采用 mvc 框架，前端采用 layui、bootstrap 框架，数

据库采用 mysql。通过 jsp 提交信息，servlet 接受到请求内容后对其进行合法性检验（如输

入的内容是否为空或者长度是否满足要求），当数据合法时，调用 DAO 层执行数据库的操

作。

3 功能模块设计

整个系统分为管理员模块和用户模块，详细设计如下。



3.1 管理员功能模块

管理员的主要功能分为两个模块，一是对待审核的商品进行审核，二是可以进行卖家

与买家的商品纠纷的售后处理。暂时主要功能为两个模块，管理员的更多功能还有待完善。

如下图：

3.1.1 功能描述

管理员登录账号之后就说管理员界面，该界面可以查看到管理员的功能。

1.审核商品

管理员通过表中的商品名、商品描述、商品图片判断是否违规，然后在操作里进行通

过或者删除操作。

2.处理售后

在卖家与买家售后发生纠纷时，管理员可以介入，与买家和卖家双方进行沟通，根据

实际情况进行进行判决。更好的维护了消费者的消费权。



3.1.2 接口设计

3.1.3 管理员功能流程图

3.1.4 验收标准

· 能够过滤有明显问题的商品发布信息，让其不通过审核，使其无法发布。

· 审核没有明显问题的商品发布信息，将可以通过审核的确认通过，将不能通过审核的确

认不通过。审核时显示其发布者，描述，图片等。

· 对用户和商品进行管理。



3.2 用户功能模块

3.2.1 功能模块详细描述

普通用户的主要功能模块由个人信息管理、公告查看、商品购买模块、商品发布模块、

订单管理模块组成，其中个人信息管理分为个人信息的浏览与修改，商品购

买模块分为商品查找、商品信息咨询、商品下单三个部分，订单管理分为订单的查看，确认，

评价和售后，如下图所示：

3.2.2 功能描述

· 对于用户端首页：

1. 可以跳转至“商品页面”，“商品发布”，“历史订单”，“个人信息”等界面。

2.可以在搜索栏搜索商品。

3. 可以查看商品详细消息。

· 对于个人信息界面：

1. 可以显示个人信息。

2. 可以设置个人资料。

3. 可以跳转至“商品页面”，“我的发布”，“历史订单”，“个人信息”等界面。

4. 可以在搜索栏搜索商品。

5. 可以查看新的消息。



· 对于历史信息界面：

1. 可以跳转至“商品页面”，“我的发布”，“历史订单”，“个人信息”等界面。

2. 可以在搜索栏搜索商品。

3. 可以查看新的消息。

4 可以显示历史的会话信息。

5. 可以点击某个信息进行回复

· 对于商品发布界面：

1. 可以显示该用户已经发布的商品。

2. 用户可以发布要出售的商品。

3. 可以跳转至“商品页面”，“我的发布”，“历史订单”，“个人信息”等界面。

4. 可以在搜索栏搜索商品。

5. 可以查看新的消息。

· 对于历史订单界面：

1. 显示历史订单。

2. 用户可以对历史订单进行操作。

3. 可以跳转至“商品页面”，“我的发布”，“历史订单”，“个人信息”等界面。

4. 可以在搜索栏搜索商品。

5. 可以查看新的消息。

· 对于商品详情界面：

1. 显示商品的详情内容。

2. 买方与卖方进行咨询。

3. 评论该商品。

4. 可以跳转至“商品页面”，“我的发布”，“历史订单”，“个人信息”等界面。

5. 可以在搜索栏搜索商品。

· 对于商品咨询界面：实现临时的商品咨询聊天。

3.2.3 接口设计



3.2.4 输入输出格式

搜索界面

物品搜索文本框可以输入数字以及汉字。

个人信息界面：

昵称：最大为 20 个字符，不可为空。

用户密码：密码最大为 20 个字符。密码只能由数字、英文字符、下划线组成。不可为空。

邮箱：长度不超过 20 个字符，不包含除中文、英文字符、数字和间隔符‘“· ”以外的特

殊符号。不可为空。

学校：最大为 30 字符，只能由中文或者英文，不可为空。

性别：单选框，只有“男”、“女”两种选择。不可为空。

专业：长度不超过 20 个字符，不可为空。



· 商品发布界面：

1. 商品描述字数显示没有限制（包括标点符号）；

2. 商品分类是一个下拉选择框，可以从中进行选择；

3. 上传图片需要上传 jpg，gif 格式的图片。

· 商品详情界面：

评论区可以输入文明的文本内容，没有限制（包括标点符号）。

· 商品咨询界面：

聊天框可以输入文明的文本内容。

3.2.5 部分功能流程图

· 用户浏览商品

· 用户购买商品



· 用户发布商品

· 用户发起临时会话

3.2.6 验收标准

· 对于所有的界面应有的验收准则：

1. 最上方从左到右依次为平台 logo，“首页”，“好物”，

“其他”，“发布”，“收藏”，“我的”；

2. 点击 logo 和“首页”可以跳转至首页；

3. 点击“好物”， “其他”，“发布”，“收藏”，“我的”可以跳转至相应界面；



4. 点击物品搜索框可以进行文本输入，可以点击下面显示的内容或者点击搜索按钮跳转到

物品搜索的相应界面；

· 用户端首页界面：

1. 中间为热门消息和动态，右边为中午好标识，左边为物品索引；

2. 点击索引会跳转至相应的界面。

3. 下面是物品框，点击可跳转至相应页面；

· 个人信息界面：

1. 个人信息展示为头像，昵称，个人简介；

2. 个人资料编辑由昵称，头像，个人简介，生日。昵称不能与其他用户重复；

3. 有我卖出的和我买到的、我的评价和收藏区，卖出的显示自己售出的商品，买到的显示

自己买到的商品，可点击进行评价，我的评价可查看自己发布的评价，我的收藏可查看自己

收藏的商品；

· 商品发布和求购界面：

1. 已买到的商品显示有商品图片，名称等内容，点击可以进入商品详细界面，还可点击进

行评价；

2. 通过商品搜索框搜索能得到相应的搜索结果；

3. 在发布商品的界面，有着描述商品，选择分类，上传图片，价格等部分；

5. 点击“发布”按钮可以进行商品的发布，然后弹窗出“发布成功！”的信

息。

6. 在发布求购商品的界面，有着描述商品，选择分类，上传图片，价格区间等部分；

· 历史订单界面：

1. 历史订单有选择按钮，商品名称，交易状态，评价，单价，以及删除，评价和

确认按钮组成；

2. 若订单处于“待收货”的交易状态，可以点击确认按钮来确认交易成功，交易状态改为

“交易成功”；

3. 若未评价，评价会显示“未评价”，若已评价，评价会显示“已评价”；

4. 若点击评价按钮，可以弹窗查看评价内容；

5. 可以通过选择按钮和删除按键或者删除按钮来删除历史订单。

· 商品详情界面：

1. 显示商品详情，主要为商品发布的内容和价格，卖家昵称，商品标签等；

2. 有想买按钮，可以与卖家进行会话；

3. 有介绍区，商品的相关介绍；

4. 有相似商品推荐；

· 商品咨询界面：

1. 拥有一个正常的聊天界面，买家可以通过这个界面与卖家进行咨询。聊

天页面中显示双方的聊天内容和时间；

2. 在聊天界面可进行下单。
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