原型设计（LetsToDo）[image: ]
	进入小程序的第一个界面为收集箱界面， 
第一个界面：
1. 左侧的方框点击后可以选择框会打勾，右侧的事项会有删除线效果表示事项的完成。
2. 选择框的颜色代表其对应的难度等级，一共分为三个级别，灰色代表普通，橙色中等，紫色代表困难。
3. 事项的分隔以日期分隔，同时最下方存在待办事项分隔栏（未设置日期的事项）。当事项勾选以后，若有设置奖励事项，则奖励事项进入待办事项中 
4. 长按其中一个事项后可以进行多个事项的勾选并捆绑奖励事项
5. 右侧钟表图标点击后进入番茄时钟功能界面
6. 点击加号弹出创建事项界面
7. 界面的底部为4个界面的切换按钮。第二个为日历与日程界面，第三个为番茄时钟界面，最后一个为设置与我的界面。


[image: ]		创建事项窗口
	创建事项界面有3个可输入的文本框。
	第一个任务框为显示在收集箱界面的任务概述 ，第二个为子任务框，第三个为奖励事项框。
	下方的4个按钮分别为
1.日期选择
2.提醒消息时间选择
3.事项优先级（难度）选择，
4.以及返回收集箱选项

上诉选项如不进行设置默认的都是今天，不提醒，普通级。
同时我们提供语音输入的功能，点击麦克风即可快速输入。
























[image: ]									番茄时钟界面
1.我们提供时间修改功能，点击中间数字即可在0-60min之间进行修改。
2.倒计时结束后会提醒休息5min。同时随着时间的流逝，时间外侧的圆圈进度条会变化。
3.中间提供白噪音播放功能。






















日历与日程管理
[image: ][image: ]
			（选择日期前）								（选择日期后）
1. 日历界面，点击对应的日期后即可在下方快速查看当天所有的事项
2. 提醒功能：在设置事项后我们会在每天早上6点以小程序服务通知的方式告知当天已经设置的事项，如果事项有单独设置提醒时间，则会在设置的时间进行通知






设置与我的界面
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提供意见反馈选项与已完成事项、垃圾箱事项。
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