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1、 项目概述 
1. 项目名称：云评
2. 项目简介：一个高校成绩综合评估及可视化分析平台。
3. 项目选题背景：福州大学软件工程实践这门课程主要依托于博客园进行作业的线上发布、提交等环节，但由于博客园自身功能的限制，对于每次学生提交的博客及作业的成绩和统计分析往往需要老师和助教通过在Excel表格上进行许多繁琐且重复的操作才能完成，这种人工进行统计与分析的方式不仅极大的占用了助教和老师的时间，也导致同学无法直观清晰的看到自己的成绩与能力分析。为了解决在实践教学中的这一痛点问题，为了顺应以《构建之法》推行软件工程实践课程教学改革的趋势，我们团队决定针对软件工程实践这门课程老师与助教对于综合评分系统的具体需要，开发一个高校学生成绩综合评估及可视化分析平台——云评。
4. 项目选题意义：习近平总书记在2018年4月20日至21日的全国网络安全和信息化工作会议指出，网信事业代表着新的生产力和新的发展方向，应该在践行新发展理念上先行一步，围绕建设现代化经济体系、实现高质量发展，加快信息化发展，整体带动和提升新型工业化、城镇化、农业现代化发展。随着互联网的高速发展，我们已经进入了信息化、数字化的时代，各行各业都逐渐向着信息化、数字化的方向发展，而对于高校教学的信息化建设依然处于起步的阶段，尤其是对于学生成绩的综合评估，依然大多依靠老师线下批改和打分等传统方式，缺乏一个在线成绩评价及可视化分析统计平台，而我们团队的这个项目正好致力于解决这一实际教学中的痛点问题，我们将针对福州大学软件工程实践课程的成绩评价与数据统计的具体需求，完成一个高校学生成绩综合评估及可视化分析平台——云评。
5. 项目开发环境与工具：
服务器端：
操作系统：Windows 10 Pro
运行环境：MySQL 5.6，Java Development Kit 8.0
开发工具：Intellij IDEA Ultimate
客户端：
操作系统：Windows 10 Pro
运行环境：Google Chrome
开发语言：TypeScript
开发工具：Visual Studio Code / WebStorm
开发框架：React 或 Vuejs，待需求分析后选择。
2、 产品分析
1. NABCD分析：
（1）N（Need，需求）
近几年各大高校在大力改革教学方式，相比以往线下集体授课的方式，线上授课具有诸多优势，一方面可以增强学生的动手实践能力，让学生在学中做、做中学，另一方面，也可以减轻老师的负担，布置、批改作业更加方便快捷。
据我们团队调研了解到，目前大多数高校老师采用博客园平台来发布和收集作业，但是博客园提供的功能无法满足老师的需求，老师只能在平台上面发布作业，然后将学生的作业收集起来，线下进行批改和打分，后期还需要生成报表和分析图表，这些功能无法在博客园平台上实现，而且学生查看成绩也不方便，这也就是我们团队项目所要解决的问题了。
（2）A（Approach，做法）
在实现技术上，前端采用现代前端开发技术开发为Web App，后端选用Java语言开发。系统共分为三个角色，管理员、老师和学生，不同的角色登录系统之后拥有不同的权限。
管理员拥有最高的权限，可以对系统角色进行增加或删除，以及授权。
老师在登录系统之后，可以查看学生的作业完成情况，对每个同学的作业进行在线打分，之后系统可以对学生的成绩进行分析，并且将数据可视化，生成各种样式的图表，使得学生得分情况一目了然。老师还可以将学生的成绩数据进行选择性导出到电子表格，方便存储数据。
学生可以登录系统查看自己的作业得分情况，也可以查看班级的平均成绩和分析图表，了解自己的成绩在哪一方面存在的优劣势，自己和班级同学的水平差别在哪里。另外，每个团队的队长可以对本团队的成员进行打分，给出每个成员的贡献率。
（3）B（Benefit，好处）
· 老师在线查看作业，实时打分，审核批阅一站搞定
· 自动生成表格数据，学生成绩一览无余
· 数据可视化分析，雷达图、柱状图、折线图统统实现
· 表格导出导入，一键完成
· 学生、班级成绩，比比皆知
· 人性化评分机制，多劳多得
（4）C（Competitors，竞争）
在这个项目开始之前，我们团队对市场上的在线教育平台做了认真的调研，发现各种教育平台功能参差不齐，有的是在线课堂平台，但缺少作业评审功能，无法线上批改和分析成绩，还有一些有提交和批改作业的功能，但无法将数据进行可视化，难以精确的看到成绩的整体情况。我们的系统则将两者的优点结合起来，既满足了线上作业评审和打分功能，有实现了数据可视化分析的功能，还拥有后台管理系统，方便老师进行班级和学生信息管理。
（5）D（Delivery，推广）
· 线上推广：利用社交媒体。比如QQ、微信、微博等，发表说说动态，各个高校、广大师生用户之间宣传我们的产品。
· 线下推广：将我们的产品在学校老师群体中进行推广，鼓励他们使用我们的产品进行线上教学，然后让老师在其他高校的相关课程老师中推广我们的产品，扩大产品的使用范围，提高影响力。

2. 产品定位：该产品主要面向各大高校的师生群体和教育机构的相关群体，目的是要让老师们尝试进行教学改革，利用互联网的便捷性，提高教学质量，提升教学效率。

3、 产品介绍
1. 产品功能：
· 老师用户可通过该平台进行班级助教、学生的管理，学生成绩的在线评价及可视化的统计分析。
· 助教用户可通过该平台进行学生成绩的在线评价及可视化的统计分析。
· 组长用户可通过该平台进行项目团队的创建与管理，对于组员的贡献度评价。
· 学生用户可通过该平台查询自己的作业成绩以及能力分析。
· 平台拥有题库功能，可以方便老师和助教进行题目的收集。
· 平台拥有题库功能，可以方便老师和助教进行题目的收集。
2. 产品特点：
· 老师可以登录系统后台在线查看学生提交的作业，在对学生的作业完成情况进行查看之后，可以直接在该系统上进行作业成绩的打分，并且评价给定等级，无需切换到其他平台，所有操作可以在一个平台上完成，省时高效。
· 老师在对学生的成绩进行打分之后，可将班级学生的成绩进行数据可视化分析，系统会自动生成各种样式的图表（雷达图、多列柱状图、折线图、千帆竞发图等），方便老师对单个学生的成绩变动情况和班级学生的整体成绩进行评估和对比。
· 老师可将已存在的excel电子表格导入到系统中，系统可以对其中的数据进行分析，然后将有效数据进行可视化显示。
· 后台数据永久性存储，老师可以任意查看往届班级的课程作业数据，在时间上横向对比。
· 不同班级之间的数据，可视化的图表将分析不同届班级学生在课程设计的不同方面、不同技能上的差异，方便老师做课程调整，实现人性化在线教育。
· 团队队长可以在平台上对每次作业进行小组内个人贡献度进行区分打分，使得每次作业都认真落实到每个人身上，防止一碗水端平的情况出现以及个别同学训练不到位的情况，更加细化作业评分机制。
4、 可行性分析
1. 对功能进行分析：功能上，该系统可以给老师提供一个在线查看作业以及打分的功能，并且可以对学生的成绩进行可视化分析，老师也可以在给平台上给学生布置作业。而作为学生来说，可以登录该系统查看自己的课程作业，在线提交作业，并且查看作业的评分情况。
2. 对技术上进行分析：技术上，该系统采用 B/S 架构。
浏览器端，用户首先要进入认证界面，认证完成之后就会进入主界面，主界面可以展示作业布置情况以及学生提交的情况，然后进入后台管理界面。不同的角色的后台权限会有所不同，超级管理员可以对所有数据进行增删查改，老师可以在后台查看学生提交的作业，批改打分。学生在后台可以只能用查看权限，另外，团队的队长可以对本组成员成绩进行打分，给出每个人的贡献率。
服务端主要使用Java语言编写，数据库使用Mysql存储，上线部署在云服务商进行托管。首先将数据进行关系化，使用关系型数据库进行存储。后台将前端产生的数据进行处理，然后生成关系实体，返回到前端进行展示，同时对数据进行可视化分析，生成相关的图表。
5、 团队结构
1. 团队组织结构
团队名称：基于云的胜利冲锋队
项目负责人：冯凯
项目成员：郑世新、陈序展、黄海山、黄乐兴、傅德泉、孙文慈
2. 团队成员介绍
傅德泉
性格：活泼开朗，积极乐观
擅长：Java/Web
编程兴趣：web开发技术
希望的软工角色：PM
宣言：撸起袖子加油干

黄海山
性格：积极向上，爱好学习
擅长：Java/C++
编程兴趣：人工智能，后端开发
希望的软工角色：软件开发工程师
宣言：Bug不止，生命不休!

黄乐兴
性格：积极乐观
擅长：Java	
编程兴趣：后端开发
希望的软工角色：后端开发工程师
宣言：燃烧我的脑细胞

冯凯
性格：随和
擅长：Python/Web
编程兴趣：后端开发
希望的软工角色：前端开发工程师
宣言：简约而不简单！

<script>
性格：~
擅长：萌新
编程兴趣：后端开发
希望的软工角色：神秘人
宣言：这是啥呀？

孙文慈
性格：积极开朗的小腿毛
擅长：前端
编程兴趣：ios开发
希望的软工角色：PM
宣言：绝对不咕！

陈序展
性格：踏实肯干，乐于尝试新事物
擅长：Java/C++/Web
编程兴趣：Web开发
希望的软工角色：Web开发、测试
宣言：Where there is a will, there is a way.

3. 团队成员分工
冯凯：前端、原型设计、需求分析
<script>：前端、系统设计、需求分析
陈序展：前端、原型设计、需求分析
黄乐兴：数据库设计、后端
黄海山：数据库设计、后端
傅德泉：需求分析、项目答辩
孙文慈：前端、原型设计、需求分析
4. 团队工作准则
1、团队成员之间相互信任、精诚合作
2、团队所有成员具有明确清晰的共同目标
3、团队成员之间沟通顺畅，关系融洽
4、团队成员之间互帮互助，有难同当
5、具有共同的工作规范和框架
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