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校园帮帮-团队选题报告
1、 项目描述
1.1产品简介
校园帮帮旨在搭建一个平台，帮助学生解决生活中的琐碎小事亦或是帮助学生赚取外快，实现发布任务与接受任务功能的一款app。
1.2选题范围与来源
在学校的生活中，我们经常会遇到这样或者那样的琐碎小事，比如取快递，打印，秒杀某物。但有的同学比较懒或是事务繁忙，想要找人帮自己做这些琐碎小事却又不知道该找谁。而有的同学又想在平时的生活中赚点外快，兼职又占用了较多的时间，没有门路。
在这种情况下，一般会采用任务群的方式，即建立QQ群，大家在QQ群中发布任务或者接受任务。
而QQ群有着人数上限，而且各类人云龙混杂。因此，我们旨在搭建一个安全、可靠的交易平台来帮助当代大学生。大家可以在这款app上进行任务的发布和接受。
2、 需求分析
1、基本需求 
用户可以支付一定的费用在平台上发布任务
用户可以接受他人在平台上发布的任务
用户可以与用户之间进行沟通与协商
用户可以按分类查看任务
2、扩展需求 
用户可以对此次任务进行评价
用户的信用与过往的任务关联
为用户推送关心的任务
3、 实现
开发：基于Android studio平台设计，后端使用MySQl数据库，实现预期功能需求
处理：根据任务标签分类，使用列表展示任务。
统计：定期统计的所有任务，进行统计分析，并将结构化数据入库。
4、 好处
面向特定人群，便于校园内任务交流，更具准确性、实时性。
功能精简，对设备要求较低。

五、竞争力
优势： 
基本属于真空地带，尚无同类软件在高校占领市场。
界面简单，分类清晰，便于使用。
功能专一，简介，目的性明确。

劣势： 
开发方属于小平台，支付过程不能提供足够的可信度。

六、推广
以福大为初期推广高校
在食堂门口发传单
扫楼对每个宿舍进行详细说明
联系任务群等qq群合作推广
上应用软件商店









7、 简单的原型设计
1、 应用图标
[image: 小图标]这个为我们APP的图标
2、 [image: 加载界面背景_完整]进入界面

如该图所示：
我们的软件旨在帮助到在校大学生亦或是一些需要帮助的人，有需求的人。







3、 任务中心
[image: 15_(JYT%@WTJ(VDH1TYIGQU]
4、 任务发布
[image: 8}SIV0)LFUD0FF$NZ~TE}TB]

5、 账号登陆
[image: 0KON[8]K7WU{0P0XZ9Y~A[2]
6、 [bookmark: _GoBack]我的消息
[image: {@VJQ1JMA_`[J(V8U$8]GFL]


8、 团队分工
221600123林信康：NABCD模型分析
221600124林梓铭：书写团队选题报告、评审表
221600125刘杰：ppt制作及演讲
221600127卢成钢：写博客
221600128王华峰：简单原型制作
9、 总结
本次团队选题，我们小队讨论了很久，一直不知道要拿出什么比较有新意的项目，也在游戏和应用之间纠结了很久，后来发觉做游戏很不现实，没有创新的idea和没有模型和美工，即使修改已有mod也不是很现实。
本来是想做一个阅读器，但是这个产品市场已经很饱和，我们如果做出来也没啥竞争力。之后的灵感来自于福州大学任务群，其实这个群已经存在很久了，我也经常见到我的舍友在接任务，可以获取报酬。但是这个群是收费的，对于很多人来说就是一道门槛，所以周围的同学使用和加入的也不是很多。
考虑到大学生有这方面的需求，这个是很现实的，我们身为大学生也是了解的。我们5人一致同意了这个项目，并认定是可行的。然后就分工合作。并且每天晚上开会讨论作业进度。
目前尽管只是做出简单的原型与设计，但是相信在接下来的一段时间，我们团队会取的突飞猛进的进展。
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