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关键字------从定义和声明说起 

何为定义，何为声明？ 

定义：编译器创建一个对象，为对象分配内存并给它
去一个名字。名字和内存相绑定，内存位置也不能被
改变。 

声明：告诉编译器名字已经匹配到一块内存上了。以
后用到这个名字都是在别处已经定义得。 

两者区别：定义分配了内存，声明没有分配内存。 

两者联系：定义一定是声明，声明不一定是定义。 



番外篇------定义一个变量背后的故事 

作用域 

链接属性 

存储类型 



作用域 

变量在被声明时，它只在程序的一定区域才能
被访问。这个区域由变量的作用域决定。 

编译器可以确定的作用域类型: 

文件作用域 

函数作用域 

代码块作用域 

原型作用域 



作用域 

原型作用域：只适用于函数原型中声明的参数
名。 

不必与函数定义中参数名一致，也不必与函数
实际调用时实参匹配。 



链接属性 

标识符的连接属性决定如何处理不同文件中出现
的标识。 

 

 external, internal, none。 

 none: 标示符的多个声明被当做是多个独立不同的个
体。 

 Internal: 在同一个源文件的所有声明当做是同一个实
体，但是不同原文件的多个生命则属于不同的实体。 

 External: 无论声明多少次，都属于同一个实体。 



链接属性 

默认全局变量和函数的链接属性是external, 局
部变量的链接属性是none。 

没有标识符的默认链接属性是internal。 

 



改变链接属性 

 Static关键字把标识符的链接属性改为internal。 

 Extern关键字把标识符的链接属性改为external。 



存储类型 

变量的缺省存储类型取决于声明位置。 

静态变量： static 

自动变量:      auto 

寄存器变量:   register 

 

 Static可以改变一个变量的存储类型为静态变
量。 



关键字----- REGISTER 

请求编译器尽可能将变量存在CPU内部的寄存
器中。 

是请求，而不是绝对的定义（有可能失败）。 

 Register类型的变量类型受到CPU寄存器类型
的限制。 

 Register类型的变量可能并不存在于内存中，
所以不能用“&”取其地址。 



关键字----- REGISTER 

 

 



关键字-----STATIC 

 Static关键字的用处比较复杂，也容易混淆。 

涉及一个标识符的链接属性和存储属性。 

 

对于一个链接属性为external的标识符，static

关键字将其链接属性变为internal。 

对于一个链接属性为none的标识符，static关
键字将其存储属性变为静态变量。 



关键字----- STATIC 

对于一个链接属性为external的标识符，static

关键字将其链接属性变为internal。此时不改
变标识符的存储属性。 

 

 



关键字-----STATIC 

对于一个链接属性为none的标识符，static关
键字将其存储属性变为静态变量。此时不改变
标识符的链接属性。 

 



关键字-----SIZEOF 

 Sizeof 是关键字，不是函数。 

 int i; 

 sizeof(int) = ? 

 sizeof(i)   = ? 

 sizeof int  = ? 

 sizeof i   = ? 



关键字-----SIZEOF 

 int a[100]; 

 sizeof(a) = ? 

 sizeof(a[1]) = ? 

 sizeof(&a) = ? 

 sizeof(&a[0]) = ? 

 void fun(int b[100]) 

  { 

   sizeof(b)   //   sizeof(b) = ? 

    } 



 



关键字-----SIGNED, UNSIGNED 

 Unsigned/singed关键字决定了计算机如何看
待符号位。 

整数的补码表示： 

 Unsigned:  

 

 

 Signed:  



关键字-----SIGNED, UNSIGNED 

 Signed 和 unsigned 对符号位不同的处理导致
同一数据用signed 和 unsigned 类型处理会出
现问题。 



关键字-----SIGNED, UNSIGNED 

 



关键字-----SIGNED, UNSIGNED 



关键字---CONST 

 Const 关键字修饰指针的时候容易产生迷惑。 

 Const int *p; 

 Int const *p; 

 Int *const p; 

 Const int* p; 



关键词-----CONST 

 Const 修饰typedef定义得类型，更容易产生迷
惑。 

 

 Typdefe int* int_ptr; 

 Int_ptr const a; 

 const int_ptr a; 



关键字-----STRUCT与系统对齐。 



关键字----UNION与系统字节序 



关键字----UNION与系统字节序 



符号 

关于注释 

 

符号顺序 



关于注释 

注释可以出现在C语言代码的任何地方。 

编译器在编译代码的时候会剔除掉注释，用空
格代替。 

 int/*comment*/i; 

 Char *s = “adbc //fadfasdf”; 

 // is this a valid \ 

Comment? 

 In/*dfasdf*/t i; 



关于注释 



关于注释 

int *p = 5; 

int y = 10/*p? 

 



符号顺序 

注意运算符的操作顺序。一个表达式看起来的
意思也许和实际上相差很远。 

 

基本顺序： 组合运算符>单目运算符>双目运
算符>三目运算符>赋值运算符>逗号运算符 



符号顺序引发的血案 

 int i = 3;   (++i)+(++i)+(++i); 

 int i = 3;   (i++)+(i++)+(i++); 

 *p.f; 

 Int *ap[]; 

 (val & mask != 0) 

 Msb << 4 + lsb 

 i = 1,2 



指针与数组 

什么是指针？ 

什么是数组？ 

数组与指针之间区别与联系？ 



指针 

 int *p 的问题。 

是一个定义。 

定义了一个名字(p)；分配了一块内存x；并且把名
字和内存相绑定。(p 内存x)。 

这块内存中存储的是一个内存地址y。 

内存地址y存储的是一个int 类型的变量。 



指针示意图 



指针示意图 

 



一个问题 



结果 



数组 

 int a[5]; 

是一个定义。 

定义了一个名字(a)；分配了一块内存x；并且把名
字和内存相绑定。(a 内存x)。 

这块内存中存储的是五个int 类型的变量。 

 



数组示意图 



一个问题 

 int a[5]; 

 a ? 

&a ? 

  &a[0] ? 

 a + 1 ? 

&a + 1? 

&a[0] + 1? 



结果 

 



int *p 与 int p[10] 的区别？ 



指针与数组混用的结果 

定义为数组， 声明为指针。 

 



指针与数组混用的结果 

定义为数组， 声明为指针。 

 



指针与数组混用的结果 

定义为指针， 声明为数组。 

 



指针数组与数组指针 

 Int *p[5] 与 Int (*p)[5]; 



指针的运算与强制类型转换 

根据指针类型的不同，指针的运算结果会不一
样。 



指针的运算与强制类型转换 



结果 



另一个问题 



结果 





结果 


