
 

 

第 5 章  开心桌面：完全模拟 Windows 

桌面的开心网 

传统的 Web 应用大多都是以页面的形式展现给用户的。在这些页面中充斥着大量的链接

和信息，如果没有合理设计，会给人非常别扭的感觉。也许很多读者会经常使用 Windows

操作系统，在 Windows 中经常把常用的功能放在桌面上，看起来比较简洁。这类界面实际

上是 C/S 程序的风格，这类程序的界面也相对容易设计。因此，在本章将使用 Ext JS 技术模

拟 Windows 的桌面，将开心网的常用功能（当然，也可以是全部的功能）作为图标放在桌

面上。本书所实现的开心网系统都将使用这种风格。本章的源代码在随书光盘的 kxdesktop

目录中。 

本章的知识点如下： 

 模拟 Windows 桌面 

 实现可拖动的组件 

 各种类型的窗口 

 Ext JS 风格的表格 

5.1  模拟 Windows XP 桌面效果的开心网 

使用 Ext JS技术模拟的桌面几乎和Windows桌面完全一样，我们也可以看到开始菜单、

桌面图标、窗口、任务栏，以及在任务栏中显示的窗口标题。在实现开心网的桌面之前，让我

们先来看一下学习完本章后可以设计出一个什么样的开心网页面。 

在本章只实现了两个功能：控制面板和桌面图标。因此，在桌面上只有两个图标。单击这

两个图标，会分别弹出各自的窗口。图 5.1是本章最终实现的开心网页面效果图，开始菜单（在

本系统中称为开心菜单）、图标、窗口都已打开。 

5.2  似曾相识：模拟 Windows 桌面 

由于类似Windows桌面的风格将贯穿开心网的始终，因此，在这一节将向读者展现 Ext JS
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中关于模拟Windows桌面的技术，并利用这项技术实现开心网的主页面。当用户成功登录后，

就会直接进入这个页面，如图 5.1所示。 

 

图 5.1  模拟 Windows 桌面的开心网页面 

5.2.1  Ext JS 自带的模拟桌面的例子 

在 Ext JS发行包中自带了一个模拟Windows桌面的例子。读者可以在如下目录找到这个

例子： 

<Ext JS安装目录>\examples\desktop 

直接双击 desktop目录中的 desktop.html文件即可运行这个例子。显示的效果如图 5.2所示。 
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图 5.2  Ext JS 自带的模拟桌面的例子 

要注意的是，不能将 desktop目录复制到其他的目录中运行该例子，因为这个例子要使用

Ext JS中的某些 js文件，而这些 js文件在 Ext JS的根目录中。如果要复制 desktop目录到其他

位置，需要连同相应的 js文件一起复制。 

使用 Ext JS模拟Windows桌面比较困难，不过在该例子中提供了一些组件（将在下一节

详细介绍），通过这些组件以及例子代码，可以很容易实现一个功能完整的桌面系统。在 Ext JS

自带的例子中桌面的图标是不能移动的，而在 5.3节我们将看到只使用几行代码就能移动桌面

图标。 

5.2.2  工欲善其事，必先利其器：Ext JS 的桌面组件 

在 desktop\js目录中包含了 5个 js文件，这 5个 js文件如下： 

 App.js 

 Desktop.js 

 Module.js 

 StartMenu.js 

 TaskBar.js 

在这 5个 js文件中封装了用于模拟桌面的类，这些类如下： 

 Ext.ux.StartMenu（StartMenu.js） 

 Ext.ux.TaskBar（TaskBar.js） 

 Ext.Desktop（Desktop.js） 

 Ext.app.Module（Module.js） 

 Ext.app.App（App.js） 
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由于这些类并不包含在 Ext JS 的核心组件中，因此，在使用这些类之前，要先引用这些

js文件以及相应的 css文件，代码如下： 

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/desktop.css" /> 

<script type="text/javascript" src="js/StartMenu.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="js/TaskBar.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="js/Desktop.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="js/App.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="js/Module.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="sample.js"></script> 

其中 desktop.css模拟桌面所需的样式文件，在 samples.js文件中利用上面 5个类实现了如

图 5.2所示的桌面。 

使用桌面组件的第 1步是创建 Ext.app.App对象，代码如下： 

MyDesktop = new Ext.app.App({ 

 init :function(){ 

  Ext.QuickTips.init(); 

 }, 

 //  向开始菜单的左半部添加菜单 

 getModules : function(){ 

  return [ 

    new MyDesktop.GridWindow(), 

            new MyDesktop.TabWindow(), 

            new MyDesktop.AccordionWindow(), 

            new MyDesktop.BogusMenuModule(), 

            new MyDesktop.BogusModule() 

  ]; 

 }, 

    // 配置开始菜单的右半部 

    getStartConfig : function(){ 

        return { 

            title: 'Jack Slocum', 

            iconCls: 'user', 

            toolItems: [{ 

                text:'Settings', 

                iconCls:'settings', 

                scope:this 

            },'-',{ 

                text:'Logout', 

                iconCls:'logout', 

                scope:this 

            }] 

        }; 

    } 

}); 

与创建大多数 Ext JS组件不同，在创建 Ext.app.App对象时，并不需要在 Ext.onReady方

法中指定页面加载完后执行的初始化桌面的方法，Ext JS 会在页面加载完成后，自动调用

Ext.app.App的 init方法对模拟的桌面进行初始化。 
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在 init方法执行后，Ext JS会自动调用 getModules和 getStartConfig方法对开始菜单的左

半部和右半部进行初始化。getModules 方法返回了一个 Ext.app.Module 对象数组。每一个

Module对象代表一个菜单；而 getStartConfig方法返回了一个描述右半部开始菜单的对象。在

Ext JS自带的例子中开始菜单的右半部包含了 Settings和 Logout两个菜单项。 

接下来看一看如何创建开始菜单左半部的菜单项，也就是一个 Ext.app.Module对象。下面

的代码创建了 Grid Window菜单项和窗口： 

//  MyDesktop.GridWindow类继承了 Ext.app.Module类 

MyDesktop.GridWindow = Ext.extend(Ext.app.Module, { 

    id:'grid-win', 

 //  初始化菜单 

    init : function(){ 

        this.launcher = { 

    //  指定菜单项的显示文本 

            text: 'Grid Window', 

            iconCls:'icon-grid', 

    //  指定单击该菜单项时调用的方法 

            handler : this.createWindow, 

            scope: this 

        } 

    }, 

    //  通过调用该方法创建并显示一个窗口 

    createWindow : function(){ 

    //  获得 Ext.Desktop对象 

        var desktop = this.app.getDesktop(); 

        //  获得窗口对象，以保证同时只能启动一个 Grid Window窗口 

        var win = desktop.getWindow('grid-win'); 

        if(!win){ 

    //  创建 Grid Window窗口 

            win = desktop.createWindow({ 

                id: 'grid-win', 

                title:'Grid Window', 

                width:740, 

                height:480, 

                iconCls: 'icon-grid', 

                shim:false, 

                animCollapse:false, 

                constrainHeader:true, 

                layout: 'fit', 

                items: 

    //  在窗口中放一个 GridPanel对象 

                    new Ext.grid.GridPanel({ 

                        border:false, 

                        ds: new Ext.data.Store({ 

                            reader: new Ext.data.ArrayReader({}, [ 

                               {name: 'company'}, 

                               {name: 'price', type: 'float'}, 

                               {name: 'change', type: 'float'}, 

                               {name: 'pctChange', type: 'float'} 
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                            ]), 

                            data: Ext.grid.dummyData 

                        }), 

                        cm: new Ext.grid.ColumnModel([ 

                            new Ext.grid.RowNumberer(), 

                            {header: "Company", width: 120, sortable: true, dataIndex: 

                             'company'}, 

                            {header: "Price", width: 70, sortable: true, renderer: 

                             Ext.util.Format.usMoney, dataIndex: 'price'}, 

                            {header: "Change", width: 70, sortable: true, dataIndex: 

                             'change'}, 

                            {header: "% Change", width: 70, sortable: true, dataIndex: 

                             'pctChange'} 

                        ]), 

                        viewConfig: { 

                            forceFit:true 

                        }, 

                        tbar:[{ 

                            text:'Add Something', 

                            tooltip:'Add a new row', 

                            iconCls:'add' 

                        }, '-', { 

                            text:'Options', 

                            tooltip:'Blah blah blah blaht', 

                            iconCls:'option' 

                        },'-',{ 

                            text:'Remove Something', 

                            tooltip:'Remove the selected item', 

                            iconCls:'remove' 

                        }] 

                    }) 

            }); 

        } 

    //  显示 Grid Window窗口 

        win.show(); 

    } 

}); 

在MyDesktop.GridWindow类中包含了两个功能：初始化菜单项和建立Grid Window窗口。

在初始化菜单项的 init方法中创建了一个 JSON对象，并将该对象赋给 launcher属性。在 JSON

对象中通过 handler属性指定了单击该菜单项时执行的方法（createWindow）。 

createWindow 方法的主要功能是创建 Grid Window 窗口。但要注意，不能直接使用

Ext.Window 来创建，因为这样将无法在任务栏中显示窗口的标题。在桌面中创建窗口，必须

使用 Ext.Desktop.createWindow 方法。在 MyDesktop.GridWindow.createWindow 方法中通过获

得 Grid Window窗口对象的方式来保证同一个窗口不能启动两次。 

最后来讲一下如何实现桌面的重要元素：桌面图标。实现上，桌面图标是在 desktop.html

页面中实现的。所有的桌面图标必须放在 id属性值为 x-shortcuts的<dl>元素中，代码如下： 

<dl id="x-shortcuts"> 
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 <!-- 显示 Grid Window窗口的图标 --> 

 <dt id="grid-win-shortcut"> 

  <a href="#"><img src="images/s.gif" /> 

  <div>Grid Window</div></a> 

     </dt> 

 <!-- 显示 Accordion Window窗口的图标 --> 

 <dt id="acc-win-shortcut"> 

  <a href="#"><img src="images/s.gif" /> 

  <div>Accordion Window</div></a> 

    </dt> 

</dl> 

每一个<dt>元素表示一个图标，在<dt>元素中通过<img>子元素指定图标文件的位置，通

过<div>元素指定图标下方的文字。要注意的是，<dt>元素的 id 属性值必须与相应的

Ext.app.Module类的 id属性值相对应，规则是 Ext.app.Module类的 id属性值后面加“-shortcut”

就是<dt>元素的 id属性值，否则单击图标时不会产生任何动作。 

在 Ext JS自带的例子中，其他菜单项的实现与 Grid Window菜单项类似，读者可以参看

sample.js文件中的代码，也可以通过修改 sample.js和 desktop.html文件中的代码来快速实现自

己的桌面系统。 
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5.2.3  项目实战：实现类似 Windows 桌面的开心网 

在用户成功登录后，会进入开心网的桌面系统。这个桌面的实现方法与 5.2.2节介绍的类

似 。 首 先 需 要 创 建 一 个 Ext.app.App 对 象 ， 代 码 如 下 （ 源 码 文 件 地 址 为 ：

WebContent\script\kxw\kxdesktop.js）： 

MyDesktop = new Ext.app.App( { 

 init : function() { 

  Ext.QuickTips.init(); 

 }, 

 getModules : function() { 

  return [ new ControlPanelWindow(), new DesktopIconsWindow() ]; 

 }, 

 // 配置开始菜单 

 getStartConfig : function() { 

  return { 

   title :'开心菜单', 

   iconCls :'user', 

   toolItems : [ { 

    text :'注销', 

    iconCls :'logout', 

    handler : function() { 

     //  如果用户还未成功登录，单击“注销”菜单项无效 

     if (bLogin == false) return; 

     //  关闭所有打开的窗口 

     if (myDesktop != undefined) 

      myDesktop.closeAll(); 

     //  请求 logout.action 

     Ext.Ajax.request( 

     { 

      url : 'logout.action'});       

     bLogin = false;  

         //  将登录状态的第 1项设为默认值 

     loginStateCombobox.setValue("0"); 

     login.show(); 

     //  重新刷新用户登录页面的校验码 

     refreshValidationCodeImage2();      

    }, 

    scope :this 

   } ] 

  }; 

 }    

}); 

在上面的代码中向开心菜单右半部添加了一个菜单项：注销。通过该功能，可以取消用户

的登录状态。当单击该菜单项时，会直接弹出用户登录窗口，而其他的功能都会失效，直到用

户再次成功登录开心网为止。 

在实现注销功能时应注意如下 3点： 
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 在弹出登录窗口之前，会自动关闭当前已启动的所有窗口。该功能通过

Ext.Desktop.closeAll方法实现。其中 myDesktop表示 Ext.Desktop对象。这个变量是在

打开【控制面板】和【桌面图标】窗口时被赋值的（实际上，在后面实现的其他窗口

在打开时也会为该变量赋值）。如果 myDesktop未定义，则表示没有任何窗口被打开。

因此，也不需要关闭窗口了。 

 要想注销开心网账户，需要通过 logout.action来删除服务端 Session对象中的相关属性。

LogoutAction 类 是 负 责 处 理 注 销 动 作 的 Action 类 ， 在 该 类 中 通 过

session.removeAttribute("email")来删除 email 属性。如果 email 属性不存在，则表示用

户还未登录。这时再刷新开心网的主页面，会显示一个登录页面要求用户进行登录。 

 在执行注销动作时设置了 bLogin 变量，该变量如果为 true，表示用户成功登录，如果

为 false，表示用户还未登录。 

在 getModules方法中用到了两个类：ControlPanelWindow和 DesktopIconsWindow，这两

个类的具体实现将在 5.4和 5.5节详细介绍。 

5.3  项目实战：将图标摆放在桌面上 

将常用的功能以图标的形式放在桌面上是一个非常好的主意。Ext JS提供了非常简单的方

法来放置桌面图标。不仅如此，利用 Ext JS的拖动技术，还可以使桌面上的图标被任意拖动，

而且通过 5.2.3 节介绍的控制面板可以保存当前图标的位置（包括桌面显示的图标和摆放位

置）。 

5.3.1  编写描述动态图标的 Java 类 

负责在客户端显示和控制图标的HTML和 JavaScript代码将通过服务端的相应组件动态生

成。其中的一个核心类是 DesktopIconSetting，该类负责描述每一个桌面图标的设置信息。从

5.2.2节中描述图标的 HTML代码可以知道，要想生成描述一个图标的 HTML代码，需要如下

3项： 

 标题（放在<div>元素中）。 

 图标文件的 URL（<img>元素的 src属性值）。 

 用于增加单击动作的 ID（<dt>元素的 id属性值）。 

在 DesktopIconSetting类中也同样需要根据上面的 3项定义 3个属性，该类的代码如下： 

package net.blogjava.nokiaguy.kxw.data; 

public class DesktopIconSetting 

{ 

    private String title; 

    private String imageUrl; 

    private String id; 

 //  此处省略了属性的 getter和 setter方法 

 ... 

} 
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除此之外，还需要另外两个描述多个图标的设置项，这就是图标在桌面的位置坐标以及所

显示的图标图像。当新用户注册成功后，会向数据库中添加一个默认的图标设置信息。信息的

格式如下： 

index:x:y 

其中 index表示每一个图标的索引，起始索引为 0。在开心网系统中，每一个索引表示的

图标图像都是固定的。例如，0表示【控制面板】，1表示【桌面图标】。x、y表示图标在桌

面的坐标。这 3个值中间用冒号（:）分隔。如果有多组这样的值，在不同组之间用逗号（,）

分隔。 

如果只想在桌面上显示【控制面板】图标，而且摆放坐标为(10,10），则可使用如下的

设置： 

0:10:10 

上面的设置也是系统的默认图标设置。为了更便于管理，在 DesktopIconsSetting类中定义

了这个默认的设置，而且在这个类中定义了一个 DesktopIconSetting类型的数组，用于保存每

一个桌面图标的设置信息。DesktopIconSetting类的代码如下： 

package net.blogjava.nokiaguy.kxw.data; 

public class DesktopIconsDefinition 

{ 

 public static DesktopIconSetting[] desktopIcons; 

 //  图标的默认设置，只显示【控制面板】图标 

 public static String defaultDesktopIconSettings= "0:10:10"; 

 static 

 { 

  //  初始化桌面图标信息 

  DesktopIconSetting desktopIconSetting1 = new DesktopIconSetting(); 

  desktopIconSetting1.setTitle("控制面板"); 

  desktopIconSetting1.setImageUrl("../images/settings.gif"); 

  desktopIconSetting1.setId("settings-shortcut"); 

  DesktopIconSetting desktopIconSetting2 = new DesktopIconSetting(); 

  desktopIconSetting2.setTitle("桌面图标"); 

  desktopIconSetting2.setImageUrl("../images/desktop-icons.gif"); 

  desktopIconSetting2.setId("desktop-icons-shortcut"); 

  desktopIcons = new DesktopIconSetting[]{ desktopIconSetting1,desktopIcon 

Setting2 }; 

 }; 

 ...  

} 

5.3.2  写入默认的桌面图标设置信息 

在上一节编写了设置桌面图标信息的代码。其中的默认设置信息需要在新用户注册时写到

数据库中。因此，我们需要新建一个用于保存这些信息的表 t_kx_desktop_icons，表结构如图

5.3所示。 
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图 5.3  t_kx_desktop_icons 表的结构 

表 t_kx_desktop_icons 只保存了图标位置和显示状态的设置信息（settings 字段），而其他

的设置信息都是在 DesktopIconsDefinition 类中定义的。如果读者想使系统更灵活，也可以将

这些设置信息放在 t_kx_desktop_icons表中。 

虽然在新用户成功注册后，要同时向 t_kx_users和 t_kx_desktop_icons表中写数据，但并

不需要修改负责用户注册的 RegisterAction类，而只需要修改业务逻辑层和数据访问层的相应

组件。 

在编写业务逻辑代码之前，需要先编写一个与 t_kx_desktop_icons 表对应的实体类

DesktopIcon，代码如下： 

package net.blogjava.nokiaguy.kxw.entity; 

public class DesktopIcon 

{ 

 private int id; 

 private String email; 

 private String settings; 

 //  此处省略了属性的 getter和 setter方法 

 ... 

} 

下面在数据访问层增加一个 DesktopIconDAO接口。该接口的代码如下： 

package net.blogjava.nokiaguy.kxw.dao.interfaces; 

import net.blogjava.nokiaguy.kxw.entity.DesktopIcon; 

import net.blogjava.nokiaguy.kxw.entity.User; 

public interface DesktopIconDAO extends ParentDAO 

{ 

 //  根据 email获得指定用户的桌面图标配置信息 

 public DesktopIcon getDesktopIcon(String email); 

 //  设置新注册用户的桌面图标配置信息 

 public void addDefaultSettings(User user);  

 //  更新指定用户的桌面图标配置信息 

 public void updateSettings(String email, String settings); 

} 

DesktopIconDAOImpl类是 DesktopIconDAO接口的实现类，代码如下： 

package net.blogjava.nokiaguy.kxw.dao; 

import java.util.List; 

import net.blogjava.nokiaguy.kxw.dao.interfaces.DesktopIconDAO; 

import net.blogjava.nokiaguy.kxw.data.DesktopIconsDefinition; 

import net.blogjava.nokiaguy.kxw.entity.DesktopIcon; 

import net.blogjava.nokiaguy.kxw.entity.User; 

import org.springframework.orm.hibernate3.HibernateTemplate; 
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public class DesktopIconDAOImpl extends ParentDAOImpl implements DesktopIconDAO 

{ 

 public DesktopIconDAOImpl(HibernateTemplate template) 

 { 

  super(template); 

 } 

 @Override 

 public void updateSettings(String email, String settings) 

 { 

  template.bulkUpdate("update DesktopIcon set settings = ? where email=?", 

new String[] { settings, email }); 

 } 

 @Override 

 public void addDefaultSettings(User user) 

 { 

      DesktopIcon desktopIcon = new DesktopIcon(); 

  //  设置用户 email信息，在这里，email相当于用户名，是唯一索引 

      desktopIcon.setEmail(user.getEmail()); 

  //  获得默认图标位置的显示状态的设置 

      desktopIcon.setSettings(DesktopIconsDefinition.defaultDesktopIcon 

Settings); 

      template.saveOrUpdate(desktopIcon); 

 } 

 @Override 

 public DesktopIcon getDesktopIcon(String email) 

 { 

  List<DesktopIcon> desktopIcons = template.find( 

    "from DesktopIcon where email=?", new String[]{ email }); 

  if (desktopIcons.size() > 0) 

  { 

   return desktopIcons.get(0); 

  } 

  return null; 

 } 

} 

修改UserServiceImpl类的 addUser方法就非常简单了，首先需要修改一下 UserServiceImpl

类的构造方法的参数，增加一个 DesktopIconDAO 类型的参数，并在 UserServiceImpl 类中增

加一个 DesktopIconDAO 类型的变量 desktopIconDAO。在编写完上面的代码后，只需要在

addUser方法的最后添加如下的代码即可： 

desktopIconDAO.addDefaultSettings(user); 

 

在使用 DesktopIconDAOImpl 和 DesktopIconDAO 时不要忘了在 applicationContext- 

kxw.xml 文件中进行配置。配置的方法与 UserDAO 和 UserDAOImpl 类似。在本章后面所

涉及的数据访问层和业务逻辑层组件都需要在 applicationContext-kxw.xml 文件中进行配

置。关于详细的配置方法读者可以参阅该文件的内容。 
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5.3.3  动态生成图标 HTML 代码 

在桌面上显示图标需要两部分内容：HTML 代码和 JavaScript 代码。其中 HTML 代码只

用来将所有的图标显示在桌面上，而控制图标的显示和隐藏，以及设置图标的位置坐标都是由

JavaScript 来完成的。由于图标的数量是由开心网中的模块数决定的，而这些模块又是在服务

端定义的，因此，这些 HTML和 JavaScript代码只能在服务端动态生成并发送的客户端。 

动态 HTML和 JavaScript 代码的工作也是由 DesktopIconsDefinition 类完成的。在该类中

通过如下 3个静态方法来分别生成相应的 HTML和 JavaScript代码： 

 getDesktopIconsHtml 

 getCreateDesktopIconsObjectJavaScriptFunction 

 getShowDesktopIconsJavaScriptFunction 

其中 getDesktopIconsHtml 方法生成了我们在 5.2.2 节看到的被<dl>元素扩起来的 HTML

代码。后两个方法分别生成了 createDesktopIconsObject 和 showDesktopIcons 方法。

createDesktopIconsObject方法用来为每一个图标创建一个对象，这个对象包含了如下3个属性。 

 index：表示当前图标对象的索引，也是保存图标对象的数组的索引。 

 dd：Ext.dd.DD对象，该对象可以使图标被拖动。 

 element：<dt>对象。该对象通过 document.getElementById方法获得。 

getShowDesktopIcons 方法用来设置相应图标对象的位置坐标以及是否显示在桌面上。上

面 3个方法的完整代码如下： 

package net.blogjava.nokiaguy.kxw.data; 

import net.blogjava.nokiaguy.kxw.entity.DesktopIcon; 

public class DesktopIconsDefinition 

{ 

 public static DesktopIconSetting[] desktopIcons; 

 ... ... 

 public static String getDesktopIconsHtml() 

 { 

  String html = ""; 

  for (int i = 0; i < desktopIcons.length; i++) 

  { 

 

   html += "<dt id='" + desktopIcons[i].getId() 

     + "' style='position: absolute;display:none;'><a href='#'>"; 

   html += "<img src='" + desktopIcons[i].getImageUrl() 

     + "' style='width:48px;height:48px'/>"; 

   html += "<div style='font-size:13px;margin-top:5px'>" 

     + desktopIcons[i].getTitle() + "</div></a></dt>"; 

  } 

  return html; 

 } 

 //  生成 createDesktopIconsObject方法 

 public static String getCreateDesktopIconsObjectJavaScriptFunction() 

 { 

  String javascript = "<script type='text/javascript'>function create 
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DesktopIconsObject(){"; 

  for (int i = 0; i < desktopIcons.length; i++) 

  { 

   javascript += "index = desktopIcons.length;"; 

   javascript += "desktopIcons[index] = new Object();"; 

   javascript += "desktopIcons[index].index = index;"; 

   javascript += "desktopIcons[index].dd = new Ext.dd.DD('" 

     + desktopIcons[i].getId() + "');"; 

   javascript += "desktopIcons[index].element = document.getElementById('" 

     + desktopIcons[i].getId() + "');"; 

   javascript += "desktopIcons[index].dd.lock();"; 

  } 

  javascript += "}</script>"; 

  return javascript; 

 } 

 //  生成 showDesktopIcons方法，如果 onlyCode参数值为 true，表示不生成<script>标签 

 //  否则生成<script>标签 

 public static String getShowDesktopIconsJavaScriptFunction( 

   DesktopIcon desktopIcon, boolean onlyCode) 

 { 

  String javascript = ""; 

  if (onlyCode == false) 

  { 

   javascript = "<script type='text/javascript'>"; 

   javascript += "function showDesktopIcons(){"; 

  } 

  if (desktopIcon != null) 

  { 

   //  获得了当前用户的桌面图标设置信息  

   String settings = desktopIcon.getSettings(); 

   //  将图标信息按每一个图标信息进行分解 

   String[] desktopIconSettings = settings.split(","); 

   for (int i = 0; i < DesktopIconsDefinition.desktopIcons.length; i++) 

   { 

    javascript += "desktopIcons[" + i 

      + "].element.style.display='none';"; 

   } 

   for (int i = 0; i < desktopIconSettings.length; i++) 

   { 

    String[] desktopIconSetting = desktopIconSettings[i].split(":"); 

    int index = Integer.parseInt(desktopIconSetting[0]); 

    //  如果数据库中的图标索引超过了图标的最大数，则退出循环，否则会数组越界 

    if(index >= DesktopIconsDefinition.desktopIcons.length) 

    { 

     break; 

    } 

    String left = desktopIconSetting[1]; 

    String top = desktopIconSetting[2]; 

    javascript += "desktopIcons[" + index+ "].element.style.display='';"; 

    javascript += "desktopIcons[" + index + "].element.style.left="+ 

left + ";"; 

    javascript += "desktopIcons[" + index + "].element.style.top="+ 

top + ";"; 
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   } 

  } 

  if (onlyCode == false) 

  { 

   javascript += "}</script>"; 

  } 

  return javascript; 

 } 

} 

通过上面的代码生成的 HTML及 JavaScript代码如下： 

<dt id='settings-shortcut' style='position: absolute; display: none;'> 

 <a href='#'> 

  <img src='../images/settings.gif' style='width: 48px; height: 48px' /> 

  <div style='font-size: 13px; margin-top: 5px'>控制面板</div> 

 </a> 

</dt> 

<dt id='desktop-icons-shortcut' style='position: absolute; display: none;'> 

 <a href='#'> 

  <img src='../images/desktop-icons.gif' style='width: 48px; height: 48px' /> 

  <div style='font-size: 13px; margin-top: 5px'>桌面图标</div> 

 </a> 

</dt> 

<script type='text/javascript'> 

 function createDesktopIconsObject() 

 { 

  index = desktopIcons.length; 

  desktopIcons[index] = new Object(); 

  desktopIcons[index].index = index; 

  desktopIcons[index].dd = new Ext.dd.DD('settings-shortcut'); 

  desktopIcons[index].element = document.getElementById('settings-shortcut'); 

  desktopIcons[index].dd.lock();index = desktopIcons.length; 

  desktopIcons[index] = new Object(); 

  desktopIcons[index].index = index; 

  desktopIcons[index].dd = new Ext.dd.DD('desktop-icons-shortcut'); 

  desktopIcons[index].element = document.getElementById('desktop-icons- 

shortcut'); 

  desktopIcons[index].dd.lock();} 

</script> 

<script type='text/javascript'> 

 function showDesktopIcons() 

 { 

  desktopIcons[0].element.style.display='none'; 

  desktopIcons[1].element.style.display='none'; 

  desktopIcons[0].element.style.display=''; 

  desktopIcons[0].element.style.left=499; 

  desktopIcons[0].element.style.top=24; 

  desktopIcons[1].element.style.display=''; 

  desktopIcons[1].element.style.left=266; 

  desktopIcons[1].element.style.top=371; 

 } 
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</script> 

 

生成上面的代码时数据库中的图标设置信息为“0:499:24,1:266,371”。 

下面来修改 LoginAction类中的代码。在 execute方法中添加如下的代码来生成 JavaScript

代码： 

DesktopIcon desktopIcon = desktopIconDAO.getDesktopIcon(user.getEmail()); 

  

if (desktopIcon != null) 

{ 

 //  生成不带<script>元素的 JavaScript代码 

 javascript = DesktopIconsDefinition.getShowDesktopIconsJavaScriptFunction 

(desktopIcon, true);  

 //  将生成的 JavaScript代码转换成 URL格式的 utf-8编码 

 javascript = java.net.URLEncoder.encode(javascript, "utf-8"); 

}     

 

由于 LoginAction 类的 execute 方法返回了 result，因此，在调用 LoginAction 类后通

过 result.jsp 页面返回结果。由于生成的 JavaScript 代码包含了特殊字符，因此，需要将这

些编码转换成 url 格式的 utf-8 编码（%xx 格式），然后在客户端再将其解码。 

在 LoginAction 类向客户端输出 JavaScript 代码后，客户端需要使用 eval 方法来执行这些

JavaScript代码。执行 JavaScript的代码需要写在 login.js文件的 loginOnClick方法中，代码如下： 

eval(unescape(action.result.script));  //  使 unescape方法对 JavaScript代码进行

解码 

通过前面的介绍，我们已经知道在服务端可以生成两个 JavaScript函数，那么在客户端的

main.jsp页面中也需要调用这两个函数，代码如下： 

Ext.onReady( function() 

{ 

 try 

 { 

  createDesktopIconsObject(); 

  showDesktopIcons(); 

 } catch (e) 

 { 

 } 

}); 

5.3.4  已登录用户的桌面图标 

如果用户已成功登录，并保存了登录状态，当下次进入开心网时，就不需要登录而直接进
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入主页面（必须在用户状态的有效期内）。这时就需要在装载 main.jsp页面时生成 5.3.3节给出

的 HTML和 JavaScript代码，因此，在本节将实现一个 AllDesktopIconsAction类，该类有如下

两个功能： 

 不管用户是否登录，都会生成描述桌面图标的 HTML代码和 createDesktopIconsObject

方法。 

 如果用户已经登录，则生成 showDesktopIcons方法。这与 LoginAction类中的相应功能

类似，只是需要生成包含<script>元素的 JavaScript代码。 

根据上面描述的两个功能可以看出，在 AllDesktopIconsAction类中需要判断用户是否成功

登录。这是通过 Session 中的 email 属性进行判断的。该功能在开心网系统中的很多模块都会

使用到，因此，在本节将编写一个通用的 ParentAction类，所有需要这个功能的 Action类只需

要继承 ParentAction类即可。ParentAction类的代码如下： 

package net.blogjava.nokiaguy.kxw.actions; 

import javax.servlet.http.HttpServletRequest; 

import javax.servlet.http.HttpServletResponse; 

import javax.servlet.http.HttpSession; 

import org.apache.struts2.interceptor.ServletRequestAware; 

import org.apache.struts2.interceptor.ServletResponseAware; 

import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 

public abstract class ParentAction extends ActionSupport implements 

  ServletRequestAware, ServletResponseAware 

{ 

 protected HttpServletRequest request; 

 protected HttpServletResponse response; 

 protected HttpSession session; 

 protected String email; 

 @Override 

 public void setServletResponse(HttpServletResponse response) 

 { 

  this.response = response; 

 } 

 @Override 

 public void setServletRequest(HttpServletRequest request) 

 { 

  this.request = request; 

  this.session = request.getSession(); 

  this.email = (String) session.getAttribute("email"); 

 } 

 public String process() 

 { 

  return null; 

 } 

 public String execute() 

 { 

  //  如果用户已经登录，则调用 process方法 

  if (email != null) 

   return process(); 
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  else 

   return null; 

 } 

} 

在编写 ParentAction类时有如下 4点需要注意： 

 在 ParentAction类中实现了 ServletRequestAware和 ServletResponseAware接口，因此，

ParentAction的所有子类都可以使用 HttpServletRequest和 HttpServletResponse对象。 

 在 ParentAction类的 setServletRequest方法中获得了 Session中的 email属性值，因此，

可以在 ParentAction的子类中直接使用 email属性值。 

 当 email不为空时表示用户成功登录，这时在 execute方法中调用了 process方法。因此，

在 ParentAction的子类中只要实现了 process方法，并在该方法中编写逻辑代码，这些

代码就会在用户成功登录后被执行。 

 在 ParentAction类中的 process并不是 abstract方法，这主要是因为有很多 Action类并

不需要判断用户是否登录，因此，为了不用在每一个 ParentAction 的子类中都实现

process 方法，在 ParentAction 类中使用了普通的方法。读者根据具体的情况也可以使

用 abstract方法。 

下面来实现 AllDesktopIconsAction类，代码如下： 

package net.blogjava.nokiaguy.kxw.actions; 

import java.io.PrintWriter; 

import net.blogjava.nokiaguy.kxw.dao.interfaces.DesktopIconDAO; 

import net.blogjava.nokiaguy.kxw.data.DesktopIconsDefinition; 

import net.blogjava.nokiaguy.kxw.entity.DesktopIcon; 

public class AllDesktopIconsAction extends ParentAction 

{ 

 private DesktopIconDAO desktopIconDAO; 

 public void setDesktopIconDAO(DesktopIconDAO desktopIconDAO) 

 { 

  this.desktopIconDAO = desktopIconDAO; 

 } 

 //  覆盖 execute方法，在任何情况下都会输入 HTML代码和 createDesktopIconsObject方法 

 @Override 

 public String execute() 

 { 

  try 

  { 

   PrintWriter out = response.getWriter(); 

   out.println(DesktopIconsDefinition.getDesktopIconsHtml()); 

  

 out.println(DesktopIconsDefinition.getCreateDesktopIconsObjectJava Script 

Function()); 

   super.execute(); 

  } 

  catch (Exception e) 

  { 

  } 

  return null; 
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 } 

 //  当用户已经登录时，设置相应的图标显示状态和位置坐标 

 @Override 

 public String process() 

 { 

  try 

  { 

   String javascript = null; 

   DesktopIcon desktopIcon = desktopIconDAO.getDesktopIcon(email); 

   if (desktopIcon != null) 

   { 

    javascript = DesktopIconsDefinition 

      .getShowDesktopIconsJavaScriptFunction(desktopIcon,  

       false); 

 

   } 

   PrintWriter out = response.getWriter(); 

   out.write(javascript); 

  } 

  catch (Exception e) 

  { 

  } 

  return super.process(); 

 } 

} 

在 main.jsp页面中需要使用<s:action>标签来调用 AllDesktopIconsAction，代码如下： 

<dl id="x-shortcuts"> 

 <s:action name="allDesktopIcons" /> 

</dl> 

 

由于显示图标的 HTML 代码是<dt>元素，而<dt>元素又需要被包含在<dl>元素中，

因此，<s:action>标签需要放在<dl>元素中。 

5.3.5  Ext JS 中的拖动技术 

拖动技术一般在Web程序中并不常用，这种技术往往被认为是非常复杂的。然而使用 Ext 

JS技术后，一切就变得简单起来。在 Ext JS中提供了两个类：Ext.dd.DD和 Ext.dd.DDProxy。

这两个类都可以实现拖动的效果。只是使用 DD类拖动组件时，组件也会随着鼠标的移动而

移动。而使用 DDProxy 类拖动组件时，在拖动的过程中会有一个灰色框（与被拖动组件同

样大小）随着鼠标一起移动，当松开鼠标时，灰色框消失，而被拖动的组件就会移动到新的

位置。 

DDProxy是 DD的子类。在 DD类中有两个常用的方法：lock和 unlock。通过这两个方法

可以锁定和解锁组件。如果组件被锁定，则无法移动该组件，除非使用 unlock 方法对该组件
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进行解锁。使用这两个类拖动组件非常容易，只需要将相应组件的 id 值传入这两个类的构造

方法即可。如果还想调用 lock、unlock以及其他的方法，就将 DD 或 DDProxy类的对象保存

在变量中。下面的代码演示了使用 DD及 DDProxy拖动桌面组件的方法： 

<html> 

 <head> 

 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"> 

 <title>简单的拖放操作</title> 

 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="script/resources/css/ext-all. 

css" /> 

 <script type="text/javascript" src="script/adapter/ext/ext-base.js"></script> 

 <script type="text/javascript" src="script/ext-all.js"></script> 

 <script type="text/javascript" 

src="script/locale/ext-lang-zh_CN.js"></script> 

 <script type="text/javascript"> 

 var dd1; 

 var dd2; 

 function init()  

 { 

  //  创建 DDProxy和 DD对象，使 block1和 block2可拖动 

  dd1 = new Ext.dd.DDProxy("block1"); 

  dd2 = new Ext.dd.DD("block2");  

 }   

 Ext.onReady(init);  

 //  复选框要调用的单击事件方法 

 function onClick() 

 { 

  if(chkLockComponent.checked) 

  { 

          dd1.lock(); 

          dd2.lock(); 

  } 

      else 

      { 

          dd1.unlock(); 

         dd2.unlock(); 

      } 

 } 

 </script> 

 </head> 

 <body> 

 <input id="chkLockComponent" type="checkbox" onclick="onClick()" />锁定桌面组件 

 <!--  下面使用 div元素定义了两个可拖动的组件，也可以使用其他的 HTML元素  --> 

 <div id="block1" 

 style="position: absolute; left: 100px; top: 30px; width: 50px; height: 50px; 

background-color: blue; color: yellow;">拖我</div> 

<div id="block2" 

 style="position: absolute; left: 200px; top: 70px; width: 80px; height: 50px; 

background-color: red; color: white;">Drag me</div> 

 </body> 

</html> 
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单击 dragdrop.html文件或在浏览器中输入如下的 URL可运行本节的例子： 

http://localhost:8080/kxdesktop/dragdrop.html 

拖动的效果如图 5.4所示。 

 

图 5.4  拖动的显示效果 

从图 5.4可以看出，block1在拖动的过程中出现一个灰色的框，当松开鼠标时，block1就

会移动到灰框所在的位置。 

5.4  项目实战：控制面板 

通过开心网的【控制面板】，可以锁定和解锁桌面图标，对桌面图标的位置进行重新排列

以 及 保 存 桌 面 图 标 的 状 态 。 实 现 【 控 制 面 板 】 窗 口 的 代 码 在 随 书 光 盘 的

WebContent\script\kxw\control_ panel.js文件中。【控制面板】窗口的效果如图 5.5所示。 

 

图 5.5  【控制面板】窗口 

5.4.1  锁定与解锁图标 

在用户登录成功后，会根据从数据库中读取出来的桌面图标设置信息设置桌面图标的位

置，并且使用 lock 方法将所有的图标都锁定，也就是说，在默认情况，图标是不能拖动的。

因此，必须使用【控制面板】窗口中的图标解锁功能使桌面图标可以拖动。 

所有的图标对象都保存在 desktopIcons组件中，因此，要想对桌面上所有的图标锁定或解
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锁，需要扫描 desktopIcons数组，并对其使用 lock或 unlock方法。 

在【控制面板】窗口中使用了两个 radio 组件来控制锁定和解锁图标。这两个 radio 组件

可通过 Ext.form.RadioGroup类来实现，代码如下： 

new Ext.form.RadioGroup({ 

 xtype : 'checkboxgroup', 

 style : 'margin-top:20px;margin-left:20px', 

 listeners : 

 { 

  change : function(radioGroup,radio){ 

    if (radio.getId() == "lock") 

    { 

     //  扫描 desktopIcons数组中的所有图标对象，并锁定这些对象 

     for ( var i = 0; i < desktopIcons.length; i++) 

     { 

      desktopIcons[i].dd.lock(); 

     } 

     //  将当前状态设为锁定 

     locked = true; 

    }  

    else if (radio.getId() == "move") 

    { 

     //  扫描 desktopIcons数组中的所有图标对象，并对这些对象解锁 

     for ( var i = 0; i < desktopIcons.length; i++) 

     { 

      desktopIcons[i].dd.unlock(); 

     } 

     locked = false; 

    } 

   } 

  }, 

  //  包含了两个 radio组件 

  columns : 2, 

  items :[{ 

   boxLabel : '锁定桌面图标', 

   id : 'lock', 

   name : 'desktop-icon', 

   //  如果 locked变量的值是 true，将该 radio设为选中状态 

   checked : locked == true 

   },{ 

   boxLabel : '移动桌面图标 ', 

   id : 'move', 

   //  两个 radio的 name配置选项值必须相同 

   name : 'desktop-icon', 

   //  如果 locked变量的值是 false，将该 radio设为选中状态 

   checked : locked == false 

  }] 
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}) 
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5.4.2  重新排列桌面图标 

如果桌面上的图标被用户拖得很零乱，某些功能就变得不好找了，不过可以使用控制面板

的重新排列桌面图标功能使桌面图标从左到右，从上到下依次排列。实现的代码如下： 

{ 

 xtype : 'button', 

 text : '重新排列桌面图标', 

 style : 'margin-top:20px;margin-left:20px', 

 handler : function() 

 { 

  //  第一个图标的开始位置是(10, 10) 

  var rowBegin = 10, colBegin = 10; 

  for ( var i = 0; i < desktopIcons.length; i++) 

  { 

   //  开始设置 desktopIcons数组中显示在桌面上的图标的位置 

   if (desktopIcons[i].element.style.display == '') 

   {            

    desktopIcons[i].element.style.left = colBegin;   

    desktopIcons[i].element.style.top = rowBegin; 

    colBegin += 48 + 30; 

    //  如果图标的位置超出了浏览器的右边界，则开始在下一行排列图标 

    if((colBegin + 48 + 30) > document.body.clientWidth) 

    { 

     colBegin = 10; 

     rowBegin += 48 + 30; 

    } 

   } 

  }         

 } 

} 

5.4.3  保存桌面图标状态 

在【控制面板】中可以保存桌面图标的位置及显示状态信息。当单击【保存桌面图标状态】

按钮时，会通过 Ajax技术访问服务端的 saveDesktopIconsSetting.action来保存图标状态。客户

端的代码如下： 

{ 

 xtype : 'button', 

 text : '保存桌面图标状态', 

 style : 'margin-top:20px;margin-left:20px;margin-bottom:20px', 

 handler : function() 

 {                 

  var settings = ""; 

  for(var i = 0; i < desktopIcons.length; i++) 

  { 
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   //  生成图标设置信息字符串（index:x:y格式） 

   if(desktopIcons[i].element.style.display == '') 

   { 

    settings += i + ":" + desktopIcons[i].element.style.left.replace 

(/px/gi,'') + ":" + desktopIcons[i].element.style.top.replace(/px/gi,'') + ","; 

   } 

  } 

  //  通过 Ajax技术向服务端发送图标设置信息 

  Ext.Ajax.request( 

  { 

   //  通过 settings请求参数传递图标设置信息 

   url : 'saveDesktopIconsSetting.action?settings=' + settings, 

   success : function(response) 

   { 

    showInfoDialog(response.responseText);      

   } 

  }) 

 } 

} 

SaveDesktopIconsSettingAction 类负责保存客户端发送过来的图标设置信息，该类的代码

如下： 

package net.blogjava.nokiaguy.kxw.actions; 

import java.io.PrintWriter; 

import net.blogjava.nokiaguy.kxw.dao.interfaces.DesktopIconDAO; 

public class SaveDesktopIconsSettingAction extends ParentAction 

{ 

 private DesktopIconDAO desktopIconDAO; 

 private String settings; 

 public void setDesktopIconDAO(DesktopIconDAO desktopIconDAO) 

 { 

  this.desktopIconDAO = desktopIconDAO; 

 } 

 public void setSettings(String settings) 

 { 

  this.settings = settings; 

 } 

 @Override 

 public String process() 

 { 

  PrintWriter out = null; 

  try 

  { 

   out = response.getWriter(); 

   desktopIconDAO.updateSettings(email, settings);    

   out.println("成功保存桌面图标状态！");    

  } 

  catch (Exception e) 

  { 

   out.println("保存桌面图标状态失败！"); 
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  } 

  return super.process(); 

 } 

} 

从 SaveDesktopIconsSettingAction类的代码可以看出，该类是 ParentAction 的子类，而且

覆盖了 process方法，因此，只有当用户成功登录后才能保存桌面图标状态。 

5.5  项目实战：控制桌面图标 

DesktopIconsWindow 类负责创建【桌面图标】窗口。通过这个窗口可以选择显示在桌面

上的图标。【桌面图标】窗口的显示效果如图 5.6所示。 

 

图 5.6  【桌面图标】窗口 

由于创建 DesktopIconsWindow类需要比较多的代码，因此，将生成窗口组件的代码与创

建 DesktopIconsWindow 类的代码进行分离。生成窗口组件的代码如下（源码文件的位置：

WebContent\script\kxw\desktop_icons.js）： 

//  全局的 Ext.grid.CheckboxSelectionModel对象 

var checkboxSelectionModel_DesktopIcons; 

//  返回封装静态数据的 Ext.data.Store对象，这些数据将被显示在页面的表格中 

function getGridData() 

{ 

 var data = [['1','控制面版', '控制开心网系统的某些行为，例如，拖动桌面图标，保存图标

状态等'], 

             ['2','选择桌面图标', '选择要在桌面上显示的图标']]; 

 var store = new Ext.data.Store({ 

  proxy: new Ext.data.MemoryProxy(data), 

  reader:new Ext.data.ArrayReader({},[ 

           {name:'id'}, 

        {name:'desktop-icons'}, 

        {name:'description'} 

        ]) 

  });  

 store.load(); 

 return store; 
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} 

//  创建表格头。该方法返回一个数组，第 1个数组元素表示 Ext.grid.ColumnModel对象， 

//  第 2个数组元素表示 Ext.grid.CheckboxSelectionModel对象 

function createGridHeader() 

{ 

 var sm = new Ext.grid.CheckboxSelectionModel(); 

 checkboxSelectionModel_DesktopIcons = sm; 

 var cm = new Ext.grid.ColumnModel([    

     sm, 

  //  表格共有三列：索引、功能图标、描述 

     {header:'索引', dataIndex:'id', width:40}, 

     {header:'功能图标', dataIndex:'desktop-icons'}, 

     {header:'描述',dataIndex:'description',width:280} 

    ]); 

 return [cm, sm]; 

} 

//  创建并返回 Ext.grid.GridPanel对象 

function createGrid() 

{ 

 var store = getGridData(); 

 var cm_sm = createGridHeader(); 

 var grid = new Ext.grid.GridPanel({ 

  store:store, 

  cm:cm_sm[0], 

  sm:cm_sm[1] 

 }); 

 return grid; 

} 

下面是创建 DesktopIconsWindow类的代码： 

DesktopIconsWindow = Ext.extend(Ext.app.Module, 

{ 

 id : 'desktop-icons', 

 init : function() 

 { 

  this.launcher = 

  {    

   text : '桌面图标', 

   iconCls : 'desktopicons', 

   handler : this.createWindow, 

   scope : this 

  }   

 }, 

 createWindow : function() 

 {   

  //  如果用户未登录或未被锁定（也就是说可以任意移动），则不显示【桌面图标】窗口 

  if (bLogin == false || locked == false) 

   return; 

  myDesktop = this.app.getDesktop(); 

  myApp = this.app; 

  var desktop = this.app.getDesktop(); 
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  var win = desktop.getWindow('desktop-icons'); 

  if (!win) 

  { 

   win = desktop.createWindow( 

   { 

    id : 'desktop-icons', 

    title : '桌面图标', 

    width : 450, 

    height : 300, 

    layout:'fit', 

    iconCls : 'desktopicons', 

    shim : false, 

    animCollapse : false, 

    constrainHeader : true,     

    items : 

    [ 

       //  建立一个 Grid 

       createGrid() 

    ], 

    buttons :[ 

               {text:'确定', 

                handler:function(){ 

         //  根据用户的设置在桌面上显示相应的图标 

             for(var i = 0; i < desktopIcons.length; i++) 

             { 

              if(checkboxSelectionModel_DesktopIcons.is  

        Selected(i)) 

                  desktopIcons[i].element.style.display = ''; 

        else 

            desktopIcons[i].element.style.display = 'none';  

             }   // for   

             //  设置完后关闭当前窗口   

             win.close(); 

                 } // function    

              },  // component  

               

              {text:'取消',handler:function(){    

             win.close();  

              }} ]    

   }); 

  } 

  //  注册 afterlayout事件，在该事件中初始化表格行前面的复选框 

  win.on("afterlayout", afterlayoutEvent); 

  win.show();       

 } 

}); 

读者可以在不同的事件里初始化表格中的数据，但该事件要发生在窗口中的组件初始化之

后，例如 afterlayout事件。afterlayoutEvent方法是该事件的执行方法，代码如下： 

function afterlayoutEvent() 
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{ 

    //  根据桌面显示的图标，设置相应表格行前面的复选框的选中状态 

 for(var i = 0; i < desktopIcons.length; i++) 

 { 

  //  如果当前的图标显示在桌面上，则将相应表格行前面的复选框设为选中状态 

  if(desktopIcons[i].element.style.display == '') 

      checkboxSelectionModel_DesktopIcons.selectRow(i, true);  

 }  

} 

在前面的代码中涉及一个数组变量 desktopIcons，该变量在 WebContent\script\kxw\ 

variable.js 文件中定义，每一个数组元素都是一个对象，为对象的 element 属性表示每一个图

标对象，也就是 5.2.2节讲过的<dt>元素。 

5.6  本章小结 

本章模拟 Windows 桌面搭建了开心网的基础框架，并实现了【控制面板】、【桌面图标】

及【注销】等功能。本章学习的关键是利用 Action自动生成客户端的 HTML和 JavaScript代

码。在本章实现的项目中涉及多种技术，例如，拖动、表格等。这些技术将在后面更详细地介

绍。 

 

 

 

 


