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内  容  提  要 

本书是国内第一本同时介绍 Android 和 OPhone 的经典著作，国内著名 Android 社区

eoeandroid 极力推荐。 

本书内容全面，详细讲解 Android 框架、Android 用户接口、Android 组件、Android 的

数据存储解决方案、Android 的 4 种可跨平台通信的组件（Activity、Service、Broadcast 和

ContentProvider）、网络、绘图、多媒体、2D 动画、OpenGL ES、资源、国际化、访问 Android

手机的硬件、实时壁纸、实时文件夹、NDK（利用 C/C++开发可运行在 Android 上的应用程

序）、脚本语言（Python、Lua、Perl 等）、手势输入、文字语音转换（TTS）、蓝牙及 OPhone

平台的技术。除此之外，在 OFhone 平台中内嵌了一种新的 SDK：JIL Widget。这种技术可

以只使用 HTML、CSS、JavaScript 等 Web 技术来编写可运行在 OPhone 上的程序。为了使

读者更早进入实战阶段，在本书的最后给出了两个完整的例子：“万年历”和“知道当前位

置的 Google GTalk 机器人”。 

本书适合有一定的 Java 基础，想通过 Android 进入移动开发领域的读者：已经有一定的

Android 开发经验，想进一步提高 Android 的开发能力的读者；想将本书作为 Android 的参

考手册，随时随地查阅的读者；对 Android 报有浓厚兴趣的其他手机平台的开发人员；正在

学习 Android 的在校大学生以及培训学校的学员。 
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前      言 

2009 年对于中国的移动互联网领域是最重要的一年，因为这一年信息产业部向中国三大

运营商（移动、联通、电信）发放了 3G 牌照。这就意味着中国移动互联网 3G 时代已经到来，

因此，2009 年也就成为了中国移动互联网 3G 时代的元年。 

随着中国移动互联网 3G 时代的到来，很多抢眼的词汇也不断冲击着人们的眼球。3G、

Android、Ophone、iPhone、iPad、iPod touch、Google、苹果、HTC、G1、G2、G3 等词汇在

各大网站的新闻和评论中频繁出现。出现这种情况的原因只有一个，那就是智能手机和移动互

联网终于修成成果，成为完美的一对。 

智能手机虽然早在多年前就已出现，但那时的智能手机的功能主要是本地应用，这些手

机以 Nokia 的 Symbian 系统为主。但随着移动互联网时代的到来，本地应用已远远无法满足用

户的需求了。然而在创新为王的今天，新的技术总在不断地取代久的技术。以创新闻名的

Google 为了进军移动广告市场，早在 2005 年，就开始研制新的移动操作系统，这也就是我们

现在熟知的 Android。经过 2 年多的研发，终于在 2007 年 11 月 5 日发布了 Android 的第一个

版本：Android 1.0，而 HTC（宏达电）也在 10 个月后发布了世界上第一部装有 Android 系统

的手机：G1。这也标志着 Android 正式成为移动操作系统大家族的成员，而且出身名门。 

自从 Android 问世以来，不断有新的运营商、终商厂商、浏览器厂商、软件厂商等加入

Android 阵营，通过合作以及不断地创新，推出了大量基于 Android 的新产品，例如，Adobe

公司已推出Android版的AIR和Flash10，并且Google宣布在Android 2.2中将会全面支持Flash，

这就意味着可以使用 Flash 来编写 Android 应用程序了。 

Android 是 Google 进军移动领域最具杀伤力的武器之一。在此之前，苹果推出的 iPhone

在智能手机和移动互联网领域刮起了首轮风暴。并且赢得了数以百万计的忠实“粉丝”。而

Android 与 iPhone 不同。iPhone 与苹果以往的产品相同，都是在封闭状态下发展的，而且限制

太多。Android 则在这方面有着绝对的优势，Android 不仅免费，而且开源，并且 Google 没有

限制使用什么语言或技术在 Android 上开发软件。这就意味着任何企业、组织和个人都可以使

用 Android 系统，而且不需要付给 Google 一分钱。正是因为这一点，支持 Android 的终端厂

商不断增加，这也使 Android 的市场占用率节节攀升。甚至在 2010 年第 1 季度，Android 在美

国的占有率首次超过 iPhone，成为占有率第 2 的移动操作系统。 

在与美国相隔万里的中国，Android 也受到相当的关注和重用。国内不仅在短时间内涌现

了大量的 Android 社区（中国移动开发者社区、eoeandroid 等），而且很多运营商和企业也以

Android 为基础开发出了很多定制的移动操作系统。其中国内最早的定制 Android 系统就是中

国移动和播思通讯联合开发的 Ophone 系统，也称为 OMS。除此之外，还有联想的乐 Phone。

联通和电信也在研发自己的定制 Android 系统。这些充分证明了 Android 在世界上的几个主要

市场（中国、美国等）都已成为竞相追逐的梅花鹿，在可预期的未来，将会在全球范围内上演

一场群雄逐鹿的大戏。 

既然 Android 无论在国内还是国外都是如此的火暴，如此的重要，那么做为开发人员的我

们是不是应该立刻开始学习 Android 呢？如果您正在阅读本书的前言，那么说明您已经给出了

肯定的答案，而本书正是打开 Android 神秘大门的钥匙。有了这把钥匙，就可以尽享 Android

中的宝藏。那么我们还等什么呢？Let’s go. 现在就让我们继续阅读本书的精彩内容，以获取更

多的宝藏吧！ 

编  者 
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