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	聊天系统正常情况脚本

	1
	用户输入聊天昵称并登陆至客户端页面

	2
	客户页面向服务器发送新用户登陆注册请求

	3
	服务器端为新登陆用户分配一空闲ID，并将新用户信息添加至Xml用户列表中,最后向客户端返回其用户ID、用户列表和最近若干条聊天信息

	4
	客户端解析接收到的服务器返回信息，初始化用户名称及ID，加载用户列表和聊天信息。

	5
	后台在线信息更新线程启动，定时向服务器发送信息更新请求。

	6
	服务器接收到在线更新请求，更新请求用户向服务器最后访问时间，更新用户列表，返回更新后的用户列表，和相对当前客户端最新信息。

	7
	客户端收到返回信息，若包含更新后的聊天信息或用户则在页面更新聊天信息或用户列表

	8
	用户发送信息，客户端向服务器发送添加聊天信息请求

	9
	服务器接收到添加聊天信息请求后添加用户发送的聊天信息，并执行第6步

	10
	客户同样端执行第7步


聊天系统异常脚本略。。。

