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使用工具：

 在《构建之法》的第八章中，介绍了 模型。

模型（ ）

目的：在竞争性地环境中做实用并且创新的项目；

具体的解释如下

 需求（ ），解决用户的需求；

 做法（ ），解决需求的手段；

 好处（ ），产品会给客户 用户带来什么好处；

 竞争（ ）市场竞争，看清优劣事态；

 推广 ，如何把产品交到用户手中；

结对设计过程： 

 按照本次作业的要求，我们两人来自不同的课设小组，我们的结对是

比较主动和积极的，在本次作业发布的第三天，我们就互相联系，约定



结对，在规定的时间内，共同合作，完成本次作业。

下面是我们在结对原型设计中的照片记录：







 首先，我在此先用 模型简要分析一下我们两人的设计过程：

：

 在第二次作业的博客中，描述了目前毕业生选择导师系统给用户 客

户带来的困扰，以及介绍了在当前选导师过程中人工分配遵循的五大规



则（详细请见博客）。目前的 选择和分配本科毕设导师的流程复杂繁

琐不透明，因此，用户希望我们设计出一种新的毕设选导师的原型系统，

让选择和分配导师的过程能够信息化起来，让师生之间可以双向选择。

：

 明白客户需求之后，我和我的 对友 便开始了分析和讨论如何解决问

题、满足需求的方法：

首先在 端和 之间，我们选择了后者；

然后，我们参考以往使用过的多个类似的带选择性的软件或者网页，

结合大二选专业导师的经历，总结并粗略模拟出整个选择和分配的过程；

这其中主要就分为导师与同学的相互了解以及学生先选择导师，导师再

挑选学生，最后无法匹配的人工确定。

确定整个软件的设计核心，然后完善这个软件（包括登入，学生主页，

老师主页，后台管理等）接下来就是将这个过程通过原型设计工具

展示出来；

对模型做修改，不断完善。（完）

















 特别地，我们采用的做法中有以下两个亮点：

设计亮点 ：标签选择。

 针对博客中所述的，在现状中，每个老师对应期望的学生数不同，且

学生不太了解老师的课题选择和研究方向的问题，我们在已有的学生绩



点这一指标的基础上，又设置了第二个用于学生和老师之间互相了解、

促进选择的指标，那就是标签。通过学生所选标签和导师研究领域的交

集，算出学生与导师之间的匹配度，并在简介页面中以星级的形象形式

显示，供双方参考！

设计亮点 ：互动增多。

 互动可以更好地增进彼此的了解程度，这一点我们在大二选专业导师

的时候深有体会，出于这么目的，我们在软件中设计了问题调查（老师

考察学生，帮助老师选择）、公共讨论区（某老师回答，所有学生可见），

私信（学生老师互动）。这里面既满足了老师了解学生，学生了解老师

又满足了双方互相私人交流的渠道。

：

 改变了原先手动的人工分配模式，不仅实现了资源信息化，并且通过

我们的设计，使得学生对于老师的课题选择和研究方向有了比较全面地

了解，老师不仅可以查阅学生的个人简历，学习绩点，而且还能通过私

信或者讨论区回复的新式，和学生之间有所交流；标签的设计使得选择

过程变得不再盲目。

：

 这个原型设计如果说存在竞争压力的话，那应该是来自不同对的同学，

在同一个命题的情况下，不同对的同学之间以客户在评论中所表现出来



的满意度作为竞争的指标，满意度最终以本次作业的考核成绩这一形式

呈现。

：

 就像博客中说的那样，如果客户接纳，该方案将作为我们结对项目的

第三次作业。如果客户不接纳，下周我们的结对就将无法继续编码本次

的内容，将完成老师命题的作业。如果能够完成，相比不人性化的传统

选择导师方式，只要我们成功推荐给学校使用并让同学们和导师了解，

很快就能收到欢迎。

效能分析和

 在《构建之法》的第二章中，详细讲解了效能分析和 ，在此，我

简单概括如下：

效能分析（ ）：

 效能分析的对象是：程序；

 效能分析的目标是：降低程序复杂度。

 会提供方便的效能分析工具，使得设计者很快地找出程序的

效能瓶颈，便于改 进程序，改进程序的流程为 效能测试，分析，

改进，再效能测试 。

 此处由于我们的产品原型并没有实际的代码和成品，无法进行

真正的效能分析。但是我们可以预测在我们的产品中最有可能出



现瓶颈的是对学校的教师简介、学生简介的调取以及对软件操作

的保存。因为学校的服务并不仅仅是供我们使用，从平时打开教

务处个人详情的速度上看，数据的传输速率很有可能成为我们软

件的瓶颈。对此我们可以考虑单独架设服务器。

（ 即个人软件开发流程）：

 对象是：软件工程师

 目标是：记录工程师如何实现需求的效率。

 有很多种版本，在书中介绍了 版本的软件工程师的任

务清单， 包括计划，开发，报告三个部分。

 同样，我们的项目目前处于原型阶段，无法提供诸如开发、记

录用时的具体信息，但是我们可以完成的是对于项目用时的估计。

总结： 

项目部分 app 服务器 

1 登陆模块 数据库的搭建 

2 标签选择模块 用户信息录入(考虑到用户固定，无需注册) 

3 教师主页 讨论区服务 

4 学生主页 学生及老师初始简介的导入 

5 教师详情页 私信服务 



项目部分 app 服务器 

6 学生详情页 用户信息的记录及修改服务(包括标签等) 

7 管理模块 / 

8 私信模块 / 

预计时间 45d 30d 

 


