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寒假作业3

这个作业属于哪个课

程
2020春|S班

这个作业要求在哪里 结对第一次—疫情统计可视化（原型设计）

结对学号 221701216、081700430

这个作业的目标
通过地图的形式来直观显示疫情的大致分布情况，还可以查看具体省份的疫情统

计情况。

作业正文 结对第一次—疫情统计可视化（原型设计）

其他参考文献 b站、CSDN、W3Cschool、《构建之法》

NABCD模型

N（Need，需求）

目前新型冠状病毒肺炎疫情到了非常关键的时期，学校仍然是严阵以待。为了使疫情统计结果更加直

观、具体、便于用户查看和理解，我们希望可以通过地图的形式来直观显示疫情的大致分布情况，还可

以查看具体省份的疫情统计情况。

必要需求

在全国地图上使用不同的颜色代表大概确诊人数区间

颜色的深浅表示疫情的严重程度，可以直观了解高危区域

鼠标移到每个省份会高亮显示

点击鼠标会显示该省具体疫情情况

点击某个省份显示该省疫情的具体情况

显示该省份对应的感染患者人数、疑似患者人数、治愈人数、死亡人数

该省份到目前为止的新增确诊趋势、新增疑似趋势、治愈趋势和死亡趋势

辅助需求

疫情数据查询表

增加了疫情数据查询表，可以在搜索框输入省份，查询该省份的确诊、死亡和治愈人数。

小游戏

增加了“跳一跳”和“猜拳”两个经典的小游戏。

A（Approach，做法）

选择原型设计的工具axure， 导入中国根据省份划分的地图，并将疫情感染的人数划分为多个等级，用不

同的 颜色来表示疫情地图。

使用Axhub Charts元素库来做折线图等表格，并把数据填入中继器中，实现折线图的原型设计。

通过设置各种交互来实现一些可以展现的功能，链接跳转，组件切换等。

完成原型设计，利用现成的原型发布网站来发布原型，高效合理，方便查看，完成设计。

https://edu.cnblogs.com/campus/fzu/2020SPRINGS
https://edu.cnblogs.com/campus/fzu/2020SPRINGS/homework/10404
https://www.cnblogs.com/fzulige/protected/p/12368757.html
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B（Benefit，好处）

直观具体：疫情结果可视化，通过地图的形式显示疫情大致分布情况。

简洁美观：界面设计简约大方，符合审美。

易于访问：用户通过浏览器就能查看，无需使用其他软件。

操作方便：用户使用时易于上手，无需进行繁琐的操作。

C（Competitors，竞争）

优势

用户易于访问，操作方便，且界面简洁美观，用户使用体验较好。

当前信息渠道错综复杂，查看不便，而该产品直观具体地显示疫情统计情况，迎合市场需求。

开发成本较低。

增加“小游戏”功能，让持久居家隔离的用户了解疫情的时候增加趣味性，适当消遣娱乐。

增加数据查询以及排序的功能，方便用户准确的了解需求的状况，排序功能直观准确了解数据。

劣势

当前一些同类型疫情统计可视化软件和平台已经普及，品牌知名度广，功能趋于完善，用户基数大，我

们难以推广和竞争。

该产品使用周期短，疫情结束后就没有市场需求，开发和维护的性价比较低。

原型设计不够专业，仍然有可以美化界面以及增加、优化交互的空间。

D（Delivery，推广）

微博

微博作为我国当前用户量最多、影响力最广的社交、自媒体平台，拥有着对新鲜事物最敏感、我国互联

网上购买力最高的用户群。疫情时期，有关疫情的最新进展和统计结果的文字新闻总是占据着每天的热

搜榜首，若是在文字新闻旁边提供此次可视化统计的链接，一定能满足海量年轻用户关心疫情的需求，

从而达到推广的效果。

微信

微信作为我国当前最为普及的社交软件，同样拥有者数以亿计的用户群体。相较于热衷于在微博上追求

新鲜事物的年轻群体，我国的中老年用户更习惯于、也更易于通过微信来了解有关疫情的最新进展和统

计结果。在小程序上线此次可视化统计的有关功能，并抓住这类用户群体的消费习惯，通过（优惠或抽

奖等方式）吸引其在朋友圈分享小程序链接而进行推广。

原型设计

原型设计链接

https://axhub.im/ax9/e30fb77a0f1ac293/#id=b58t4x&p=page1
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疫情统计情况。

可选择现有确诊和累计确诊两种疫情地图，颜色的深浅表示疫情的严重程度，可以直观了解高危区

域。
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鼠标移到每个省份会高亮显示和显示确诊人数。

点击某个省份显示该省疫情的具体情况，显示该省份对应的感染患者人数、疑似患者人数、治愈人

数、死亡人数以及该省份到目前为止的新增确诊趋势、新增疑似趋势、治愈趋势和死亡趋势。
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增加了疫情数据查询表，可以在搜索框输入省份，查询该省份的确诊、死亡和治愈人数。

增加了“跳一跳”和“猜拳”两个经典的小游戏。
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原型开发工具

Axure RP

Axure RP是一款专业的快速原型设计工具。Axure RP是美国Axure Software Solution公司旗舰产品，是一

个专业的快速原型设计工具，让负责定义需求和规格、设计功能和界面的专家能够快速创建应用软件或

Web网站的线框图、流程图、原型和规格说明文档。作为专业的原型设计工具，它能快速、高效的创建

原型，同时支持多人协作设计和版本控制管理。Axure RP的使用者主要包括商业分析师、信息架构师、

产品经理、IT咨询师、用户体验设计师、交互设计师、UI设计师等，另外，架构师、程序员也在使用

Axure。

讨论过程
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效能分析&PSP

效能分析
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本次项目开发只进行到原型设计阶段，未涉及编码，效能分析未能实现。

PSP表格

PSP2.1
Personal Software Process

Stages
预估耗时（分

钟）

实际耗时（分

钟）

Planning 计划 30 45

Estimate 估计这个任务需要多少时间 30 45

Development 开发 440 600

Analysis 需求分析 (包括学习新技术) 90 120

Design Spec 生成设计文档 30 40

Design Review 设计复审 20 20

Coding Standard
代码规范 (为目前的开发制定合

适的规范)
- -

Design 具体设计 300 420

Coding 具体编码 - -

Code Review 代码复审 - -

Test
测试（自我测试，修改代码，提

交修改）
- -

Reporting 报告 90 120

Test Repor 测试报告 30 40

Size Measurement 计算工作量 15 20

Postmortem & Process
Improvement Plan

事后总结, 并提出过程改进计划 45 60

Total 合计 560 765

困难&收获

困难

困难一：未接触过此类原型模型开发工具。

解决尝试：通过查询资料，对比了几种开发工具，最终选择了AxureRP作为这次的开发工具，并

在W3Cschool、b站、CSDN等网站找到并学习了有关教程。

是否解决：是

收获：通过对比各个软件，能实现的原型设计都大同小异，Axure显得比较专业，并且使用的人也

比较多，熟悉了后可以尝试更加复杂的原型设计来实现高级功能的交互。

困难二：疫情地图原型如何实现。
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解决尝试：通过查询，我们在Axure 教程：中国地图和世界地图学习了相关教程，并在Free SVG
Maps-amCharts下载了SVG地图并导入到Axure中完成实现。

是否解决：是

收获：如果要通过自己手画原型，从低保真到高保真，实现完整的地图，这是比较困难的，毕竟

我们不是专业也的设计师，所以更多时候借鉴了已有的材料，来帮助我们实现功能，并且导入的

地图只有地图的轮廓，自己标注好每个省份的名字会更加直观，原本只是空空的地图在加上颜色

的点缀后形成的疫情地图，方便直观地让用户了解目前地疫情。

困难三：地图上省份形状不规则，各省份间的矩形框相互遮盖，导致鼠标移入时交互响应不精准。

解决尝试：通过查询教程，我们了解到可以通过在地图上覆盖很多较小的矩形热区来实现省份完

整包围，但考虑到这个方法工作量巨大而时间较为仓促，于是没有实现。若日后有了解到更高效

的实现方法，或是有充足的时间，我们会加以完善。

是否解决：是

收获：解决问题的方法很多，还有很多种方法都能解决对应的问题，通过这个问题，我们更加了

解了原型设计可能会出现的一些问题，以及更加熟悉和明白了原型设计是怎样的。

收获总结

通过这次结对作业，我们学习使用了AxureRP这样的可视化开发工具。刚开始接触一个新的开发工具时，

我们上手的效率很低，对许多功能的使用也是一知半解，遇到困难时更是束手无策。例如此次的原型设

计，作为软件工程的学子，一开始我对原型设计没有什么概念，甚至以为是在为我们要做的程序做一个

用户界面，可以直接在原型上进行编程，原型设计是编程的一部分，这么复杂的东西，我们怎么会做？

但通过上网学习相关教程，我们开始了解原型设计，并且理解了原型设计的概念：原型设计是交互设

计师与PD、PM、网站开发工程师沟通的最好工具，而该块的设计在原则上必须是交互设计师的
产物，交互设计以用户为中心的理念会贯穿整个产品。然后我们尝试着去设计原型，认真去了解原型

设计并使用软件来设计原型，这样的一个东西就不再是心里的知识盲区，感觉自己不会且难以触及，学

会做一点，明白了它的意义，逐渐对AxureRP的使用得心应手，能够把自己的想法很快表现在上面完成设

计。通过这样的一次学习，我们不仅掌握了一个新的开发工具，更锻炼了自学能力，树立了开发新鲜项

目的自信心。同时也更让我们明白，在软件工程行业中，我们还有许多知识不曾了解，还有许多开发工

具需要掌握，学习绝非易事，我们要走的路还有很长。

PDF附件

疫情统计可视化pdf

https://www.996ax.com/course/1692
https://www.amcharts.com/svg-maps/
file:///c%3A/Users/ligez/Desktop/%E5%AF%92%E5%81%87%E4%BD%9C%E4%B8%9A3_tmp.html

