题1、合成锂矿石

快排可以ac。
题2、养猪

   按P[i]降序排序,如果已经确定了哪些猪要选,那么体重减得快的一定优先取,然后就是决策取哪些猪,这个可以用动态规划来解决。令f[i,j]表示考虑前i头猪,已经取了j头的最优解。考虑第i头的决策,分别从f[i-1,j-1]和f[i-1,j]中得到答案。转移方程就是:f[i,j]=max{f[i-1,j-1]+A[i]-(j-1)*P[i],f[i-1,j])。

时间效率:

    O(NK)

空间效率:

    O(NK)

题3、垃圾清理 

用f[i][j]表示清理到第 i件垃圾，candy用了j分钟，飘飘乎居士最少用f[i][j]分钟，则动态方程为 

  F[i][j]=min(f[i-1][[j-t1[i]]，f[i-1,j]+t2[i]) 

可以用滚动数组实现优化时间复杂度：O(n*t1)  空间复杂度：O(n*t1)

预期得分：100

题4、通往聚会的道路
方法一：

把每个点拆成奇数点和偶数点，重新构图，对于没有限制的边把他在奇数点和偶数点中都加入，采用floyd算法。

空间复杂度：O(N^2) 时间复杂度：O(N^3)  

预期得分：30 

 方法二：

将每条边反向，从 n节点出发进行一次spfa。由于在u节点如果是  偶数，那么到了v节点就一定是奇数，因此，方程改为 

     Diseven[v]=disodd[u]+map[u][v].even  （因为此时边已经反向，也就是原图中应该是 v—>u 的图，能从v 到 u 的条件因是到 v 走过偶数个点，而不是到 u 走过偶数个点） 

    Disodd[v]=diseven[u]+map[u][v].odd 

       最后，我们只要在所有的 diseven[i]中寻找答案实现中可以用dis[1]与 dis[2]代替，这样奇偶交换只要 dis[3-number] 

时间复杂度：(不好估计) 空间复杂度：O(k*m) K为某个常数

