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一 .NET对现代软件开发的支持
一.选择题

1.常见的.NET Framework包括以下版本，但不包括（  ）

A .NET Framework 4

B .NET Framework 3.5  
C .NET Framework 2.5

D .NET Framework 1.1
2. （    ）是一个取代以前的Active Server Pages的特殊类库，用来创建动态的Web内容和Web服务器应用程序。
A ASP.NET
B JSP
C PHP
D CGI 
3.下列描述有错误的是（     ）

A .NET结构中，最重要的革新就属于Web Services。Web Services构架在Web Server上，能够通过SOAP与用户端联系，并帮助用户端完成其提供的服务。

B Exchange 2000 Server不是单纯的Email Server，它更是一套不折不扣的信息平台。

C SQL Server 2000没有提供完善数据处理功能。

D BizTalk Server 2000 用于企业间交换商务信息，它利用XML作为企业内部及企业间文档传输的数据格式。 
4..NET服务器包括以下几个，除了（   ）

A Windows Server

B Exchange Server

C WebLogic Server 

D BizTalk Server 
5. 以下哪项不是.NET的特点（   ）
A .NET通过将各语言先编译成中间语言（IL），然后再执行时用即时编译器将之编译成本地平台代码来实现异构平台下对象的互操作。
B .NET是Internet上一个大规模的高度分布式应用服务框架。
C .NET支持多种语言的互操作。
D .NET通过基类库来实现资源对象，类型的安全。 
6. （   ）创建了一个身份标识元系统，能显著改善在组织内部和组织之间的企业身份管理的方式。
A WCF
B WCS
C WPF
D WF 
7. （   ）包含了应用问题的核心数据、逻辑关系和计算功能，它封装了所需的数据，提供了完成问题处理的操作过程。
A 控制器
B 视图
C 模型
D 都不是
8. 以下关于软件架构(Software Architecture)描述错误的是（     ）
A 软件架构是一系列相关的具体模式
B 软件架构用于指导大型软件系统各个方面的设计
C 软件架构是一个系统的草图
D 描述的对象是直接构成系统的抽象构件和构件之间的关系 
9. 以下描述错误的是（     ）
A MVC是Model-View-Controller的简称，即模型-视图-控制器
B 视图是用户看到并与之交互的界面
C 模型包含了应用问题的核心数据、逻辑关系和计算功能，它封装了所需的数据，提供了完成问题处理的操作过程
D 控制器控制着数据库和视图之间的交互过程。 
10. 以下描述错误的是（      ） 
A .NET基础服务是一套集成的XML Web服务，它以网络为中心，让远程控制数据成为可能 
B .NET终端设备，即提供Internet连接并实现Web服务的终端设备，如个人计算机、个人数据助理设备PDA，以及嵌入式设备 
C .NET的最终目的就是让用户在任何地方、任何时间，以及利用任何设备都能访问所需的信息、文件和程序 
D .NET服务器能够提供广泛聚合和集成Web服务的服务器是搭建.NET平台的后端基础
解答:

1. C
2. A
3. C
4. C
5. D
6. B
7. C
8. A
9. D
10. A
二.填空题

1.1968年NATO软件工程会议，Mcllroy在提交会议的论文《大量生产的软件构件》中，提出了“软件组装生产线”的思想。从那以后，采用构件技术实现软件复用，采用（                   ）的方式生产软件，成为软件开发人员长期的梦想。
2..NET Framework（框架）主要有两个部分：（                          ）和.NET Framework类库。
3..NET Framework（框架）主要有两个部分：公共语言运行时和（                       ）。
4..NET编程语言中常见的有Visual Basic .NET，C++和(                ) 。
5.(                       )是一个取代以前的Active Server Pages（ASP）的特殊类库，用来创建动态的Web内容和Web服务器应用程序。
6.在.NET服务器中，微软用来做数据库的软件是（                           ）。 
7. （                   ）能够提供广泛聚合和集成Web服务的服务器是搭建.NET平台的后端基础。 
8. Windows Server 和 SQL Server 最新的版本都是（             ）。
9. .NET结构中，最重要的革新就属于（            ）。它构架在Web Server上，能够通过SOAP与用户端联系，并帮助用户端完成其提供的服务。
10.  .NET通过将各语言先编译成（                         ），然后再执行时用即时编译器将之编译成本地平台代码来实现异构平台下对象的互操作。
解答:

1. “搭积木”
2.  公共语言运行时
3.  .NET Framework类库
4.  C#
5.  ASP.NET
6.  SQL Server
7.  .NET服务器
8.  2012
9.  Web Services
10. 中间语言
三.判断题

1. Microsoft .NET 是 Microsoft XML Web Services 的有效开发支撑平台。XML Web Services 允许应用程序通过Internet 进行通讯和共享数据，而不管所采用的是哪种操作系统、设备或编程语言。（     ）
2. .NET开发者工具仅包括：Visual Studio，用来开发和测试应用程序；.NET编程语言（例如Visual Basic .NET和Visual C#），用来创建应用程序。 （   ）
3. .NET服务器 能够提供广泛聚合和集成Web服务的服务器是搭建.NET平台的后端基础。（    ） 
4. .NET结构中，最重要的革新就属于Web Services。Web Services构架在Web Server上，能够通过HTTP与用户端联系，并帮助用户端完成其提供的服务。在.NET Framework中，Web Services就是架构在Windows 2000 Servers中的IIS 6.0上的。（   ） 
5. Exchange Server 不是单纯的Email Server，它更是一套不折不扣的信息平台。Exchange Server 是个消息与协作系统。 简单而言，Exchange server可以被用来构架应用于企业、学校的邮件系统甚至于像sohu或sina那样的免费邮件系统。 Exchange server还是一个协作平台。你可以在此基础上开发工作流，知识管理系统，Web系统或者是其他消息系统。（   ）
6. SQL Server 2000 提供完善数据处理功能。包含数据挖掘，XML的直接Internet支持。目前在Windows CE中推出了SQL Server 2000 Windows CE Edition。（   ） 
7. BizTalk Server 2000  用于快速创建在线电子商务。 为为移动解决方案提供可靠而且具有伸缩性的平台。（  ）
8. .NET通过将各语言先编译成中间语言（IL），然后再执行时用即时编译器将之编译成本地平台代码来实现异构平台下对象的互操作。因此，.NET程序可以在任意操作系统下运行。（  ）
9. .NET通过对HTTP，XML，SOAP，WSDL等Internet标准的支持提供在异构网络环境下获取远程服务，连接远程设备，交互远程应用的编程界面。（  ）
10.  .NET平台与其他开发平台相比自身具有很强的优势。一方面，它可以作为集成各种操作系统的方式。另一方面，.NET Framework的设计方式保证它可以用于各种语言。（  ）
解答:

1. V
2. X
3. V
4. X
5. V
6. V
7. X
8. X
9. V
10. V
四.名词解释

1.构件
2.构件技术
3.软件复用
4. Microsoft .NET
5.什么是MVC？
解答:

1. 构件（component）是系统中实际存在的可更换部分，它实现特定的功能，符合一套接口标准并实现一组接口。构件代表系统中的一部分物理实施，包括软件代码（源代码、二进制代码或可执行代码）或其等价物（如脚本或命令文件）。
2. 构件技术是指通过组装一系列可复用的软件构件来构造软件系统的软件技术。通过运用构件技术，开发人员可以有效的进行软件复用，减少重复开发，缩短软件的开发时间，降低软件的开发成本。
3. 软件复用是指重复使用“为了复用目的而设计的软件”的过程。就软件开发而言，软件复用包括：早期的函数复用、面向对象言语中的类的复用，以及互联网时代的完整软件体系的构件复用。  
4. Microsoft .NET 是 Microsoft XML Web Services 的有效开发支撑平台。XML Web Services 允许应用程序通过Internet 进行通讯和共享数据，而不管所采用的是哪种操作系统、设备或编程语言。
5. MVC是Model-View-Controller的简称，即模型-视图-控制器，MVC体系结构模式将程序的输入、输出和处理进行分开，以便各层的功能划分明确。
五.回答问题

1. 什么是构件？
2. 什么是构件技术？
3. 什么是软件复用？
4. 构件技术研究的主要内容有哪些？
5.  Microsoft .NET 是什么？
6. 请画出.net framework 4.0的框架结构图。
7. 常见的.NET Framework（框架）有哪些版本？
8.  .NET的特点有哪些？ 
9.  .NET对构件的支持如何？ 
10. 请画出MVC示意图。
11. MVC是Model-View-Controller的简称，即模型-视图-控制器，请简单描述模型，视图，控制器。 
12. 什么是 软件架构？ 
13. 请画出软件系统架构中常见的三层架构？ 
14. 请介绍经典三层架构中的各层。
15. PetShop是微软推出的经典的开源项目，该项目在架构方面是一个典范，请画出该项目的业务逻辑层和数据访问层的关系图。 
16. PetShop是微软推出的经典的开源项目，该项目在架构方面是一个典范，请画出该项

目的数据访问层的关系图。 
17. 请简单介绍以下的几种.NET服务器： 
    Windows 2000 Server。Exchange 2000 Server。SQL Server 2000。BizTalk Server 2000 。 
18. 请画出 WCF工具图。 
19. Visual Studio 2008对构件的支持主要体现在哪些方面？ 
20. PetShop是微软推出的经典的开源项目，该项目在架构方面是一个典范，请画出该项目的表示层和物理结构。
解答:

1. 构件（component）是系统中实际存在的可更换部分，它实现特定的功能，符合一套接口标准并实现一组接口。构件代表系统中的一部分物理实施，包括软件代码（源代码、二进制代码或可执行代码）或其等价物（如脚本或命令文件）。
2. 构件技术是指通过组装一系列可复用的软件构件来构造软件系统的软件技术。通过运用构件技术，开发人员可以有效的进行软件复用，减少重复开发，缩短软件的开发时间，降低软件的开发成本。 
3. 软件复用是指重复使用“为了复用目的而设计的软件”的过程。就软件开发而言，软件复用包括：早期的函数复用、面向对象言语中的类的复用，以及互联网时代的完整软件体系的构件复用。  
4. 构件模型

构件的设计

构件的实现

构件的管理

构件的组装

构件的部署
5.Microsoft .NET 是 Microsoft XML Web Services 的有效开发支撑平台。XML Web Services 允许应用程序通过Internet 进行通讯和共享数据，而不管所采用的是哪种操作系统、设备或编程语言。
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7. .NET Framework 4

.NET Framework 3.5 SP1

.NET Framework 3.0

.NET Framework 2.0

.NET Framework 1.1 
8. 1） .NET是Internet上一个大规模的高度分布式应用服务框架。

2 ）.NET支持多种语言的互操作。

3 ）.NET通过将各语言先编译成中间语言（IL），然后再执行时用即时编译器将之编译成本地平台代码来实现异构平台下对象的互操作。

4） .NET通过普通语言运行时来实现资源对象，类型的安全。

5 ）.NET通过对HTTP，XML，SOAP，WSDL等Internet标准的支持提供在异构网络环境下获取远程服务，连接远程设备，交互远程应用的编程界面。
9. 首先，开发人员使用同一集成开发平台开发不同类型构件。
其次，.NET平台与其他开发平台相比自身具有很强的优势。一方面，它可以作为集成各种操作系统的方式。另一方面，.NET Framework的设计方式保证它可以用于各种语言。 
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11. 
(1) 视图（View）
视图是用户看到并与之交互的界面。
(2) 模型（Model）
模型包含了应用问题的核心数据、逻辑关系和计算功能，它封装了所需的数据，提供了完成问题处理的操作过程。
(3) 控制器（Controller）
控制着模型和视图之间的交互过程。 
12.  软件架构(Software Architecture)是一系列相关的抽象模式，用于指导大型软件系统各个方面的设计，也是一个系统的草图，描述的对象是直接构成系统的抽象构件和构件之间的关系。
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14. 
数据访问层：有时候也称为持久层，其功能主要是负责数据库的访问。
业务逻辑层：是整个系统的核心，它与这个系统的业务（领域）有关。
表示层：是系统的UI部分，负责使用者与整个系统的交互。
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17.  Windows 2000 Server。.NET结构中，最重要的革新就属于Web Services。Web Services构架在Web Server上，能够通过SOAP与用户端联系，并帮助用户端完成其提供的服务。在.NET Framework中，Web Services就是架构在Windows 2000 Servers中的IIS5.0上的。
Exchange 2000 Server。Exchange不是单纯的Email Server，它更是一套不折不扣的信息平台。Exchange Server 是个消息与协作系统。 简单而言，Exchange server可以被用来构架应用于企业、学校的邮件系统甚至于像sohu或sina那样的免费邮件系统。 Exchange server还是一个协作平台。你可以在此基础上开发工作流，知识管理系统，Web系统或者是其他消息系统。
SQL Server 2000。SQL Server提供完善数据处理功能。包含数据挖掘，XML的直接Internet支持。目前在Windows CE中推出了SQL Server 2000 Windows CE Edition。
BizTalk Server 2000 用于企业间交换商务信息，它利用XML作为企业内部及企业间文档传输的数据格式，可以屏蔽平台、操作系统不同的差异，使商业系统的集成成为可能。
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19.  Visual Studio 2008对构件的支持主要体现在对Visual Studio 2008项目模版和项目项模板的使用。项目模版和项目项模版是创建基本项目的容器，包括开发应用程序、类、控件或库可能需要的预备项。
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六.应用题

1. 

请详细解释以下C#源代码
1.private static void OpenSqlConnection()
2.{
3.    string connectionString = GetConnectionString();
4.    using (SqlConnection connection = new SqlConnection(connectionString))
5.    {
6.        connection.Open();
7.        Console.WriteLine("ServerVersion: {0}", connection.ServerVersion);
8.        Console.WriteLine("State: {0}", connection.State);
9.    }
10.}
11.static private string GetConnectionString()
12.{
13.    return "Data Source=(local);Initial Catalog=AdventureWorks;"
14.        + "Integrated Security=SSPI;";
15.}
2.请详细解释以下C#源代码
1.private static void ReadOrderData(string connectionString)
2.{
3.    string queryString =    "SELECT OrderID, CustomerID FROM dbo.Orders;";
4.    using (SqlConnection connection = new SqlConnection( connectionString))
5.    {
6.        SqlCommand command = new SqlCommand( queryString, connection);
7.        connection.Open();
8.        SqlDataReader reader = command.ExecuteReader();
9.        try
10.        {
11.            while (reader.Read())
12.            {
13.                Console.WriteLine(String.Format("{0}, {1}", reader[0], reader[1]));
14.            }
15.        }
16.        finally
17.        {
18.             reader.Close();
19.        }
20.    }
21.}
3. 

请详细解释以下C#源代码 
//其中reader是一个SqlDataReader实例。
1.if (reader.HasRows)
2. while (reader.Read())
3.    Console.WriteLine("\t{0}\t{1}", reader.GetInt32(0), reader.GetString(1));
4.else
5. Console.WriteLine("No rows returned.");
6.reader.Close();
4.请详细解释以下C#源代码
1.private static DataSet SelectRows(DataSet dataset,
2.    string connectionString,string queryString)
3.{
4.    using (SqlConnection connection =
5.        new SqlConnection(connectionString))
6.    {
7.        SqlDataAdapter adapter = new SqlDataAdapter();
8.        adapter.SelectCommand = new SqlCommand(
9.            queryString, connection);
10.        adapter.Fill(dataset);
11.        return dataset;
12.    }
13.}
解答:

1.//定义一个私有的静态方法，用于打开SQLServer数据库连接

private static void OpenSqlConnection()

{

//把GetConnectionString()方法获得的连接字符串付给connectionString

    string connectionString = GetConnectionString();

//新建一个SQLServer连接，该连接有一个输入参数“连接字符串”

//使用SQLServer连接自动关闭。

    using (SqlConnection connection = new SqlConnection(connectionString))

    {

//打开连接

        connection.Open();

//在控制台输出连接的SQLServer的版本

        Console.WriteLine("ServerVersion: {0}", connection.ServerVersion);

//在控制台输出连接的状态

        Console.WriteLine("State: {0}", connection.State);

    }

}

//定义一个私有的静态方法，用于获得连接字符串

static private string GetConnectionString()

{

//返回一个字符串常量，其中Data Source指定SQLServer服务器地址和实例名；

//Initial Catalog指定数据库名称；Integrated Security=SSPI表示采用

//集成Windows身份验证

    return "Data Source=(local);Initial Catalog=AdventureWorks;"

        + "Integrated Security=SSPI;";

}

2. 

//定义一个私有的静态方法，用于读取订单数据，

//输入参数是一个连接字符串

private static void ReadOrderData(string connectionString)

{

//SQL查询字符串，从Orders表中选择全部订单ID和客户ID

    string queryString = "SELECT OrderID, CustomerID FROM dbo.Orders;";

//新建一个SQLServer连接，该连接有一个输入参数“连接字符串”

//使用SQLServer连接自动关闭。

    using (SqlConnection connection = new SqlConnection( connectionString))

    {

//新建一个SqlCommand，该SqlCommand以SQL查询语句和SQL连接作为输入参数

        SqlCommand command = new SqlCommand( queryString, connection);

//打开连接

        connection.Open();

//执行SqlCommand，ExecuteReader()返回一个SqlDataReader，该Reader以向前

//只读的方式一次读取一行数据（一条记录）

        SqlDataReader reader = command.ExecuteReader();

//try语句块中的语句无论是否成功执行，都要执行finally语句块中的数据

        try

        {

//while循环判断reader读取数据是否成功，如果成功则循环

//如果读取到最后一行的下一行位置，则读取失败，返回为X
//结束循环

            while (reader.Read())

            {

//每读取一行则输出，输出格式为：订单ID，客户ID

                Console.WriteLine(String.Format("{0}, {1}", reader[0], reader[1]));

            }

        }

//try语句块中的语句无论是否成功执行，都要执行finally语句块中的数据

        finally

        {

//关闭reader

             reader.Close();

        }

    }

}
3. 

//如果reader成功读取并有数据

if (reader.HasRows)

//while循环判断reader读取数据是否成功，如果成功则循环

//如果读取到最后一行的下一行位置，则读取失败，返回为X
//结束循环

  while (reader.Read())

//每读取一行则输出，输出格式为：订单ID 客户ID

// 其中，\t表示一个转义的制表键，reader.GetInt32(0)表示获取

// 该行第0列的整形数据，reader.GetString(1)表示获取

// 该行第1列的字符串数据

    Console.WriteLine("\t{0}\t{1}", reader.GetInt32(0), reader.GetString(1));

//如果没有任何数据

else

//输出"No rows returned."

  Console.WriteLine("No rows returned.");

//关闭reader

reader.Close();
4. 

//定义一个私有的静态方法，用于获得表中的若干行数据，

//这些数据以DataSet形式返回；第一个输入参数是DataSet类型，

//用于存放获得的数据，第二个参数是连接字符串，第

//三个参数是SQL查询语句

private static DataSet SelectRows(DataSet dataset,

    string connectionString,string queryString)

{

//新建一个SQLServer连接，该连接有一个输入参数“连接字符串”

//使用SQLServer连接自动关闭。

    using (SqlConnection connection =new SqlConnection(connectionString))

    {

// 新建一个SqlDataAdapter实例adapter

        SqlDataAdapter adapter = new SqlDataAdapter();

// 新建一个SqlCommand，该SqlCommand的第一个参数

// 是SQL查询语句，第二个参数是SqlConnection实例；

// 为adapter指定SelectCommand；

        adapter.SelectCommand = new SqlCommand(queryString, connection);

//执行adapter.Fill方法，从数据库取数据填充到dataset中

        adapter.Fill(dataset);

//返回数据集dataset

        return dataset;

    }

}
二 构件技术概述，构件模型
一.选择题

1. 根据不同的需要和视角，构件有不同的分类方式。根据软件经典的三层结构框架(表示层、业务逻辑层和数据访问层)将构件分为以下几项，不包括（    ）。
A 控件
B 业务构件
C 数据构件
D 实体构件
2.如果把软件系统看成是构件的集合，那么从外部形态看，构件可分为以下类，但不包括（   ）

A 独立而成熟的构件

B 有限制的构件

C 适用性构件

D 可实现的构件
3.如果把软件系统看成是构件的集合，那么从外部形态看，构件可分为以下类，但不包括（   ）

A 商业构件

B 适用性构件

C 可装配的构件

D 可修改的构件
4.根据构件粒度的大小，构件可分为以下类，但不包括（   ）

A 小粒度的应用构件

B 用户任务构件

C 批处理构件

D 子任务构件
5.根据构件粒度的大小，构件可分为以下类，但不包括（   ）

A 大粒度的应用构件

B 用户任务构件

C 一个任务构件

D 子任务构件
6.依据对(      )进行划分,复用可以分类白盒(white-box)复用和黑盒(black-box)复用。

A 应用领域

B 软件开发过程

C 可复用信息

D 复用的对象
7.依据对(      )进行划分,复用可以分类生产者复用和消费者复用。

A 应用领域

B 软件开发过程

C 可复用信息

D 复用的对象
8.一个构件模型应该满足以下哪些基本原则，除了（  ）

A 表达能力足够强

B 复杂性

C 一致性和完备性

C 实用性和扩展性
9.实现/部署模型，这类模型以如何具体实现构件为主要目标，包括使用什么程序设计语言，或者何种可执行单元来实现构件等。以下哪项不是该类模型（   ）。

A 微软的分布式构件对象模型（DCOM）

B SUN的企业级Java构件模型（EJB）

C REBOOT（Reuse Based on Object-Oriented Technology）模型

D OMG的CORBA构件模型（CCM） 
10.以下哪种类型的模型以综合的方式描述构件，用于管理大量的静态构件。通过描述可以进行有效、高效地分类、存储和检索，因此该类模型基本上构成了

构件库的信息模型。 （   ）

A 分类/描述模型

B 规约/组装模型

C 实现/部署模型

D 都不是
解答:

1. C
2. D
3. A
4. A
5. C
6. C
7. B
8. B
9. C
10. A
二.填空题

1.  根据不同的需要和视角，构件有不同的分类方式。根据软件经典的三层结构框架(表示层、业务逻辑层和数据访问层)将构件分为（             ）、业务构件和实体构件。 
2. 根据不同的需要和视角，构件有不同的分类方式。根据软件经典的三层结构框架(表示层、业务逻辑层和数据访问层)将构件分为控件、（             ）和实体构件。
3. 根据不同的需要和视角，构件有不同的分类方式。根据软件经典的三层结构框架(表示层、业务逻辑层和数据访问层)将构件分为控件、业务构件和（             ）。
4. 根据构件测试的需要，构件可分为：（                   ）、灰盒构件和黑盒构件等。 
5. 根据构件测试的需要，构件可分为：白盒构件、（                     ）和黑盒构件等。 
6. Windows窗体控件中，（                         ）控件提供用来显示数据的可自定义表。使用该控件类，可以自定义单元格、行、列和边框。
7. Windows窗体控件中，（             ）控件显示设计时输入的文本，它可由用户在运行时编辑或以编程方式更改。
8.按照复用活动所跨越的应用领域的类型划分,复用可以分为（                    ）。
9.基于软件复用的软件开发过程的角度划分，复用可以分为（                     ）。
10.依据对可复用信息进行划分，复用可以分为（                           ）。
解答:

1. 控件
2. 业务构件
3. 实体构件
4. 白盒构件
5. 灰盒构件
6. DataGridView
7. TextBox
8. 横向复用，纵向复用
9. 生产者复用，消费者复用
10. 白盒复用，黑盒复用
三.判断题

1. 根据构件粒度的大小，构件可分为：大粒度的应用构件、用户任务构件（包含单一任务的构件）、批处理构件（一批任务）和子任务构件。（   ） 
2. 控件是提供（或实现）用户界面功能的组件。因为.NET Framework为控件提供两个基类：   System.Windows.Forms.Control 和System.Web.UI.Control，所以将控件分为用于 Windows 应用程序的Windows 窗体控件和用于 Web 的ASP.NET 服务器控件两类。 （    ）
3. 根据构件测试的需要，构件可分为：白盒构件、灰盒构件和黑盒构件等。（    ）
4.DataGridView控件提供用来显示数据的可自定义表。使用DataGridView类，不可以自定义单元格、行、列和边框。（    ）
5.CheckBox控件显示一个复选框和一个文本标签。通常用来设置选项。（     ）
6.WebBrowser控件,使用户可以在窗体内导航网页,还可以查看Word，Excel等文件。（    ）
7.在创建ASP.NET网页时，用户可以使用以下类型的控件：Web服务器控件、HTML控件、验证控件、用户控件。（     ）
8.构件模型将构件组装所关心的构件类型、构件形态和表示方法加以标准化，使关心和使用构件的外部环境(如使用构件构造出的应用系统、构件组装辅助工具和构件复用者等)能够在一致的概念下观察和使用构件。（     ） 
9.分类/描述模型，这类模型以描述构件的功能(行为)为主要目标，包括构件提供什么功能，构件需要什么功能，构件可以如何被定制等。（   ）
10.分类/描述模型，这类模型以综合的方式描述构件，用于管理大量的静态构件。通过描述可以进行有效、高效地分类、存储和检索，因此该类模型基本上构成了构件库的信息模型。  （   ）
解答:

1. V
2. V
3. V
4. X
5. V
6. V
7. V
8. V
9. X
10. V
四.名词解释

1.白盒(white-box)复用和黑盒(black-box)复用
2.横向复用(horizontal reuse)和纵向复用(vertical reuse)
3.构件模型
4.DCOM
解答:

1.白盒(white-box)复用。白盒复用指已有构件并不能完全符合用户需求。需要根据用户需求。进行适应性修改后才可使用。黑盒(black-box)复用。黑盒复用指对已有构件不需要做任何修改。直接进行复用。 
2.①横向复用(horizontal reuse)。横向复用也称为水平复用。是指复用活动的范围跨越了几个不同的应用领域。

②纵向复用(vertical reuse)。纵向复用也称为垂直复用。是指复用活动的范围限制在同一个应用领域或者是一类具有较多共性的应用领域内。 
3.构件模型将构件组装所关心的构件类型、构件形态和表示方法加以标准化，使关心和使用构件的外部环境(如使用构件构造出的应用系统、构件组装辅助工具和构件复用者等)能够在一致的概念下观察和使用构件。 
4.DCOM（Microsoft Distributed Component Object Model）是对COM（Component Object Model）的扩展。COM提供了一套允许同一台计算机上的客户端和服务器之间进行通信的接口，而DCOM是一种基于COM的程序接口，使其能够支持在局域网、广域网甚至Internet上不同计算机的对象之间的通讯。
五.回答问题

1. 请画出软件的3层框架与构件的对应关系。 
2. 如果把软件系统看成是构件的集合，那么从外部形态看，构件可分为哪些类？ 
3. 根据不同的需要和视角，构件有不同的分类方式。 根据软件经典的三层结构框架可分为哪些类？ 根据构件测试的需要，构件可分为哪些类？ 
4. 请描述以下 Windows窗体控件的用途：
DataGridView控件，TextBox控件，Label控件，ComboBox控件，ListBox控件 
5. 请描述以下 Windows窗体控件的用途：

ComboBox控件，ListBox控件,CheckBox控件,RadioButton控件,Button控件 
6. 请描述以下ASP.NET服务器控件的用途：

Label,TextBox ,CheckBox,RadioButton,DropDownList
7. 请描述以下ASP.NET服务器控件的用途：ListBox ，Button ，HyperLink ，GridView 
8. 按照复用活动所跨越的应用领域的类型划分，复用可以分类哪两类？
9. 基于软件复用的软件开发过程的角度划分，复用可以分类哪两类？
10. 依据对可复用信息进行划分，复用可以分类哪两类？
11. 依据复用的对象划分，复用可以分类哪两类？
12. 什么是构件模型？
13. 一个构件模型应该满足哪些基本原则？ 
14. 根据模型的目标和作用，构件模型大致可分为哪些类型？
15. 什么是DCOM？
16. 请介绍一下什么是“分类/描述模型”
17. 请介绍一下什么是“规约/组装模型” 
18. 请介绍一下什么是“实现/部署模型”
19. 在描述函数型或过程型的软件构件时，一个构件通常包括哪些刻面？ 
20. 在描述面向对象的软件构件时，一个构件通常包括哪些刻面？
解答:
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2. 
① 独立而成熟的构件
② 有限制的构件
③ 适用性构件
④ 可装配的构件
⑤ 可修改的构件 
3. 根据软件经典的三层结构框架(表示层、业务逻辑层和数据访问层)将构件分为控件、业务构件和实体构件。 根据构件测试的需要，构件可分为：白盒构件、灰盒构件和黑盒构件等。 
4. DataGridView控件,提供用来显示数据的可自定义表。使用DataGridView类，可以自定义单元格、行、列和边框。

TextBox控件，显示设计时输入的文本，它可由用户在运行时编辑或以编程方式更改。

Label控件,显示用户无法直接编辑的文本。

ComboBox控件,显示一个下拉式项列表。

ListBox控件,显示一个文本项和图形项（图标）列表。
5. ComboBox控件,显示一个下拉式项列表。

ListBox控件,显示一个文本项和图形项（图标）列表。

CheckBox控件,显示一个复选框和一个文本标签。通常用来设置选项。

RadioButton控件,显示一个可打开或关闭的按钮。

Button控件,启动、停止或中断进程。 
6. Label,标签文字显示控件

TextBox ,文本框控件

CheckBox,复选框控件

RadioButton,单选按钮控件

DropDownList,下拉列表控件
7. ListBox 列表框控件

Button 普通按钮控件

HyperLink 超链接控件

GridView  GridView控件提供用来显示数据的可自定义表。使用 GridView类，可以自定义单元格、行、列和边框。
8.  ①横向复用(horizontalreusg)。横向复用也称为水平复用。是指复用活动的范围跨越了几个不同的应用领域。
②纵向复用(verticalreuse)。纵向复用也称为垂直复用。是指复用活动的范围限制在同一个应用领域或者是一类具有较多共性的应用领域内。
9. ①生产者复用(producer  reuse)。生产者复用指建立，获取或者重新设计可复用构件的活动。
②消费者复用(consumer  reuse)。消费者复用指使用可复用的构件建立新的系统的活动。
10. ①白盒(white-box)复用。白盒复用指已有构件并不能完全符合用户需求。需要根据用户需求。进行适应性修改后才可使用。
②黑盒(black-box)复用。黑盒复用指对已有构件不需要做任何修改。直接进行复用。
 11. ①产品复用(productreuse)。产品复用指复用已有的软件构件。
②过程复用(processreuse)。过程复用指复用已有的软件开发过程。 
12.构件模型将构件组装所关心的构件类型、构件形态和表示方法加以标准化，使关心和使用构件的外部环境(如使用构件构造出的应用系统、构件组装辅助工具和构件复用者等)能够在一致的概念下观察和使用构件。 
13. (1)表达能力足够强

(2)简单性

(3)一致性和完备性
(4)实用性

(5)扩展性
14. (1) 分类/描述模型。

(2) 规约/组装模型。

(3) 实现/部署模型。 
15.DCOM（Microsoft Distributed Component Object Model）是对COM（Component Object Model）的扩展。COM提供了一套允许同一台计算机上的客户端和服务器之间进行通信的接口，而DCOM是一种基于COM的程序接口，使其能够支持在局域网、广域网甚至Internet上不同计算机的对象之间的通讯。
16. 这类模型以综合的方式描述构件，用于管理大量的静态构件。通过描述可以进行有效、高效地分类、存储和检索，因此该类模型基本上构成了构件库的信息模型。  例如：REBOOT（Reuse Based on Object-Oriented Technology）模型等。
17. 这类模型以描述构件的功能(行为)为主要目标，包括构件提供什么功能，构件需要什么功能，构件可以如何被定制等。它描述构件的功能和行为规约，并通过配置这些规约来刻画

系统。这类模型用来规约构件，并在设计级上组装构件。  例如：3C模型等。 
18. 这类模型以如何具体实现构件为主要目标，包括使用什么程序设计语言，或者何种可执行单元来实现构件等。所以该模型也称为基础设施模型，在构件技术中具有非常重要的地位。  例如：微软的分布式构件对象模型（DCOM），SUN的企业级Java构件模型（EJB），OMG的CORBA构件模型（CCM）。
19. (1)功能(Function)：它是构件所提供的功能的描述。

(2)对象(Object)：它是构件操作对象的描述。

(3)代理(Agent)：它是构件与其它构件之间的关系的描述。 
20. (1)抽象(Abstraction)：它是构件概念的抽象性描述。

(2)操作(Operation)：它是构件所提供的操作的描述。

(3)操作对象(Operand)：它描述操作的对象。

(4)依赖(Dependency)：它描述构件与外界的依赖关系。
六.应用题

1.请详细解释以下C#源代码
1.private static void CreateCommand(string queryString,
2.    string connectionString)
3.{
4.    using (SqlConnection connection = new SqlConnection(
5.               connectionString))
6.    {
7.        SqlCommand command = new SqlCommand(queryString, connection);
8.        command.Connection.Open();
9.        command.ExecuteNonQuery();
10.    }
11.}
2.请详细解释以下C#源代码 
1.static public int AddProductCategory(string newName, string connString)
2.{
3.    Int32 newProdID = 0; 

4.    string sql =
5.        "INSERT INTO Production.ProductCategory (Name) VALUES (@Name); "
6.        + "SELECT CAST(scope_identity() AS int)";
7.    using (SqlConnection conn = new SqlConnection(connString))
8.    {
9.        SqlCommand cmd = new SqlCommand(sql, conn);
10.        cmd.Parameters.Add("@Name", SqlDbType.VarChar);
11.        cmd.Parameters["@name"].Value = newName;
12.        try
13.        {
14.            conn.Open();
15.            newProdID = (Int32)cmd.ExecuteScalar();
16.        }
17.        catch (Exception ex)
18.        {
19.            Console.WriteLine(ex.Message);
20.        }
21.    }
22.    return (int)newProdID;
23.}
3.请详细解释以下C#源代码
1.protected void btnAdd_Click(object sender, EventArgs e)
2.        {
3.            string queryString = "INSERT INTO dbo.Contact VALUES('"
4.                +this.txtName.Text+"','"+this.txtPhone.Text+"');";
5.            CreateCommand(queryString, GetConnectionString());
6.            this.lblMessage.Text = "Added successsfully.";
7.        }
8.        private static void CreateCommand(string queryString,
9.   string connectionString)
10.        {
11.            using (SqlConnection connection = new SqlConnection(
12.                       connectionString))
13.            {
14.                SqlCommand command = new SqlCommand(queryString, connection);
15.                command.Connection.Open();
16.                command.ExecuteNonQuery();
17.            }
18.        }
19.        static private string GetConnectionString()
20.        {
21.            return @"Data Source=(local);Initial Catalog=ContactDB2;"
22.                + "Integrated Security=SSPI;";
23.        }
4.请详细解释以下C#源代码 
1.protected void btnDelete_Click(object sender, EventArgs e)
2.{
3. string queryString = "DELETE FROM dbo.Contact WHERE Name= '"
4. + this.txtName.Text + "';";
5. CreateCommand(queryString, GetConnectionString());
6. this.lblMessage.Text = "Deleted successsfully.";
7.}
8.private static void CreateCommand(string queryString,
9.string connectionString)
10.{
11. using (SqlConnection connection = new SqlConnection(
12.    connectionString))
13. {
14. SqlCommand command = new SqlCommand(queryString, connection);
15. command.Connection.Open();
16. command.ExecuteNonQuery();
17. }
18.}
19.static private string GetConnectionString()
20.{
21. return @"Data Source=(local);Initial Cat

alog=ContactDB2;"
22. + "Integrated Security=SSPI;";
23.}
解答:

1.//定义一个私有的静态方法，用于执行一个Update/Delete/Insert语句，

//第一个输入参数是SQL语句，

//第二个参数是连接字符串

private static void CreateCommand(string queryString, string connectionString)

{

//新建一个SQLServer连接，该连接有一个输入参数“连接字符串”

//使用SQLServer连接自动关闭。

    using (SqlConnection connection = new SqlConnection(connectionString))

    {

// 新建一个SqlCommand，该SqlCommand的第一个参数

// 是SQL查询语句，第二个参数是SqlConnection实例；

        SqlCommand command = new SqlCommand(queryString, connection);

//打开连接

        command.Connection.Open();

//ExecuteNonQuery()，用于执行一个Update/Delete/Insert语句

        command.ExecuteNonQuery();

    }

}
2.//定义一个公有的静态方法，用于执行添加一个产品分类，

//第一个输入参数是新分类名称，

//第二个参数是连接字符串，返回添加的分类的ID

static public int AddProductCategory(string newName, string connString)

{

// newProdID 初始化为0，以后存放添加的分类的ID

    Int32 newProdID = 0; // SQL语句，在ProductCategory表中插入新的分类。其中以@Name

// 作为SQL参数，插入之后获得该分类的ID

    string sql ="INSERT INTO Production.ProductCategory (Name) VALUES (@Name); "

        + "SELECT CAST(scope_identity() AS int)";

//新建一个SQLServer连接，该连接有一个输入参数“连接字符串”

//使用SQLServer连接自动关闭。

    using (SqlConnection conn = new SqlConnection(connString))

    {

// 新建一个SqlCommand，该SqlCommand的第一个参数

// 是SQL查询语句，第二个参数是SqlConnection实例；

        SqlCommand cmd = new SqlCommand(sql, conn);

//cmd添加参数，参数名称为@Name，参数类型为VarChar

        cmd.Parameters.Add("@Name", SqlDbType.VarChar);

//给参数@Name赋值

        cmd.Parameters["@name"].Value = newName;

//执行try语句块，如果出现异常，则跳转到catch语句块

        try

        {

//打开连接

            conn.Open();

//执行SQL语句，并返回一个ID值（为Object类型），该值被强制转换为Int32类型。

            newProdID = (Int32)cmd.ExecuteScalar();

        }

        catch (Exception ex)

        {

//如果有异常，输出异常的Message

            Console.WriteLine(ex.Message);

        }

    }

//返回新分类的ID

    return (int)newProdID;

}
3. 
//点击btnAdd按钮后执行下面的btnAdd_Click事件代码

//sender为事件源，e为事件参数

protected void btnAdd_Click(object sender, EventArgs e)

{

//SQL语句，把txtName.Text作为姓名，txtPhone.Text作为电话

//插入到表Contact中

 string queryString = "INSERT INTO dbo.Contact(Name,Phone) VALUES('"

  +this.txtName.Text+"','"+this.txtPhone.Text+"');";

// CreateCommand用于执行一个Update/Delete/Insert语句 

 CreateCommand(queryString, GetConnectionString());

// lblMessage标签上显示"Added successsfully."

 this.lblMessage.Text = "Added successsfully.";

}
//定义一个私有的静态方法，用于执行一个Update/Delete/Insert语句，

//第一个输入参数是SQL语句，

//第二个参数是连接字符串

private static void CreateCommand(string queryString,   string connectionString)

{

//新建一个SQLServer连接，该连接有一个输入参数“连接字符串”

//使用SQLServer连接自动关闭。

    using (SqlConnection connection = new SqlConnection(

               connectionString))

    {

// 新建一个SqlCommand，该SqlCommand的第一个参数

// 是SQL查询语句，第二个参数是SqlConnection实例；

        SqlCommand command = new SqlCommand(queryString, connection);

//打开连接

        command.Connection.Open();

//ExecuteNonQuery()，用于执行一个Update/Delete/Insert语句

        command.ExecuteNonQuery();

    }

}
//定义一个私有的静态方法，用于获得连接字符串

static private string GetConnectionString()

{

//返回一个字符串常量，其中Data Source指定SQLServer服务器地址和实例名；

//Initial Catalog指定数据库名称；Integrated Security=SSPI表示采用

//集成Windows身份验证

    return "Data Source=(local);Initial Catalog=ContactDB2;"

        + "Integrated Security=SSPI;";

}
4. 

//点击btnDelete按钮后执行下面的btnDelete_Click事件代码

//sender为事件源，e为事件参数

protected void btnDelete_Click(object sender, EventArgs e)

{

//SQL语句，删除表Contact中Name为 txtName.Text 的联系人

 string queryString = "DELETE FROM dbo.Contact WHERE Name= '"

  + this.txtName.Text + "';";

//CreateCommand用于执行一个Update/Delete/Insert语句   

 CreateCommand(queryString, GetConnectionString());

// lblMessage标签上显示"Deleted successsfully." 

 this.lblMessage.Text = "Deleted successsfully.";

}
//定义一个私有的静态方法，用于执行一个Update/Delete/Insert语句，

//第一个输入参数是SQL语句，

//第二个参数是连接字符串

private static void CreateCommand(string queryString,

    string connectionString)

{

//新建一个SQLServer连接，该连接有一个输入参数“连接字符串”

//使用SQLServer连接自动关闭。

    using (SqlConnection connection = new SqlConnection(

               connectionString))

    {

// 新建一个SqlCommand，该SqlCommand的第一个参数

// 是SQL查询语句，第二个参数是SqlConnection实例；

        SqlCommand command = new SqlCommand(queryString, connection);

//打开连接

        command.Connection.Open();

//ExecuteNonQuery()，用于执行一个Update/Delete/Insert语句

        command.ExecuteNonQuery();

    }

}
//定义一个私有的静态方法，用于获得连接字符串

static private string GetConnectionString()

{

//返回一个字符串常量，其中Data Source指定SQLServer服务器地址和实例名；

//Initial Catalog指定数据库名称；Integrated Security=SSPI表示采用

//集成Windows身份验证

    return "Data Source=(local);Initial Catalog=ContactDB2;"

        + "Integrated Security=SSPI;";

}
三 构件的设计，构件的实现
一.选择题

1. 构件获取可以有多种途径，大致包括3类，不包括（   ）
A 直接获取的方式

B 适应性获取方式

C 开发新的符合要求的构件
D 外包
2.  （   ）是从构件的结构特性出发，将领域业务模型抽象为可以量化表示的树或图结构，然后对抽象出来的结构进行聚类分析，将整个结构分解为若干个子结构，其中每个子结构对应一个候选构件。
A 结构分析
B 特征匹配
C 直接获取
D 实用性修改 
3. （    ）是从构件所包含的属性或特征出发，将领域业务模型中的元素按照相似度进行分类，具有较高相似度的一组元素标志为一个可重用构件。
A 结构分析

B 特征匹配

C 直接获取

D 实用性修改  
4. 在（      ），构件描述侧重于对构件的实现方式、实现体、注释、生产者、生产日期、大小、价格、版本和关联构件等信息的记录，以便于使用者了解构件。
A 构件设计阶段
B 构件实现阶段
C 构件发布阶段
D 构件组织和管理阶段  
5. 在(       )，构件由构件模型来描述，通过构件模型对构件本质特征的抽象描述设计构件，所以说构件描述由构件模型来说明。
A 构件设计阶段
B 构件实现阶段
C 构件发布阶段
D 构件组织和管理阶段  
6.  构件必须对其所提供的服务进行抽象描述，以作为服务的客户端和提供端之间的契约，这就是构件（     ）。 
A 接口
B 服务
C 功能
D 方法 
7.  以下描述错误的是（   ）
A 构件直接获取的方式，包括直接使用；从市场上购买现成的商业构件等
B 构件适应性获取方式，通过遗留工程，将具有潜在复用价值的构件提取出来，得到可复用的构件
C 构件获取还有一种方式是开发新的符合要求的构件，即重新制作所需要的构件
D 对现有构件进行适应性修改，得到可复用的构件，这种方法属于构件适应性获取方式 
8. 以下描述不恰当的是（    ） 
A 构件接口是构件重要的组成部分
B 构件必须对其所提供的服务进行具体实现进行描述，以作为服务的客户端和提供端之间的契约，这就是构件接口
C 构件接口是对具有共同目标的服务的划分
D 客户程序可以使用一个接口中的部分或全部服务 
9. 以下描述有错误的是（    ） 
A 构件的接口可分为两类：构件供外部使用的接口即功能规约和构件用到的外部接口即接入点，简单来说，这两种接口也可以称为“提供”接口和“请求”接口
B “提供”接口描述一个构件向其他构件提供的服务或功能实现
C “请求”接口描述了一个构件为了实现自己的功能必须从其他构件得到的服务
D C#中的接口（Interface）是一种特殊的类，在定义的时候必须实现其中的方法 
10. 有关C#制作原子构件的制作流程的描述中，错误的是（     ）
A 和制作复合构件的步骤的一致的。
B 需要引入控制对象，代表原子构件负责对外的交互，并负责其他协作对象的实例化和建立它们之间的关系，控制对象的个数不限。
C 定义接口规约。在构件接口规约中定义其对外提供的功能和要求的外部功能。
D 制作构件实体。将构件接口规约中定义的对外提供的功能和对外请求的功能，对应到构件的C#实现中。 
解答:

1. D
2. A
3. B
4. D
5. A
6. A 
7. D
8. B
9. D
10. A
二.填空题

1. 构件获取可以有多种途径，大致包括3类：1)（                      ），2)适应性获取方式，3)开发新的符合要求的构件。
2. 构件获取中，（          ）方式，通过遗留工程，将具有潜在复用价值的构件提取出来，得到可复用的构件。 
3. 基于领域业务模型的构件获取方法主要分为（                   ）和特征匹配两类。 
4. 基于领域业务模型的构件获取方法主要分为结构分析和（                          ）两类。 
5. 登录业务由登录控件LoginServiceCtrl和登录业务构件LoginBLL共同实现，登录业务构件LoginBLL又由用户信息实体构件UserInfo和登录日志构件LoginInfo组装而成。因此，LoginServiceCtrl、UserInfo和LoginInfo为（                ），LoginBLL为复合构件。 
6. 登录业务由登录控件LoginServiceCtrl和登录业务构件LoginBLL共同实现，登录业务构件LoginBLL又由用户信息实体构件UserInfo和登录日志构件LoginInfo组装而成。因此，LoginServiceCtrl、UserInfo和LoginInfo为原子构件，LoginBLL为（                            ）。 
7. 构件描述是基于构件的软件开发和构件复用过程中的一项关键技术。构件描述这一概念在构件开发过程的不同阶段意义不同。 在构件设计阶段，构件由（                   ）来描述。
8. 构件::=<（                    ），构件实现>。 
9.  构件::=<构件规约，（                         ）> 
10.  构件必须对其所提供的服务进行抽象描述，以作为服务的客户端和提供端之间的契约，

这就是（                        ）。 
11.  构件的接口可分为两类：构件供外部使用的接口即功能规约和构件用到的外部接口即接入点，简单来说，这两种接口也可以称为“提供”接口和“(            )”接口。
12.  构件的接口可分为两类：构件供外部使用的接口即功能规约和构件用到的外部接口即接入点，简单来说，这两种接口也可以称为“(                )”接口和“请求”接口。
解答:

1. 直接获取的方式
2. 适应性获取
3. 结构分析
4. 特征匹配
5. 原子构件
6. 复合构件
7. 构件模型
8. 构件规约
9. 构件实现
10. 构件接口
11. 请求
12. 提供
三.判断题

1.  构件直接获取的方式，包括直接使用；对现有构件进行适应性修改，得到可复用的构件；从市场上购买现成的商业构件。（      ） 
2.  适应性获取方式，通过遗留工程， 即重新制作所需要的构件，得到可复用的构件。（     ） 
3. 构件获取中，直接获取的方式，包括直接使用；对现有构件进行适应性修改，得到可复用的构件；从市场上购买现成的商业构件。（   ）
4. 基于领域业务模型的构件获取方法主要分为结构分析和特征匹配两类。（   ） 
5. 在构件组织和管理阶段，构件描述侧重于对构件的实现方式、实现体、注释、生产者、生产日期、大小、价格、版本和关联构件等信息的记录，以便于使用者了解构件。（      ） 
6. “提供”接口描述一个构件向其他构件提供的服务或功能实现，“请求”接口描述了一个构件为了实现自己的功能必须从其他构件得到的服务。(      ) 
7. 结构分析是 是从构件所包含的属性或特征出发，将领域业务模型中的元素按照相似度进行分类，具有较高相似度的一组元素标志为一个可重用构件。（    ） 
8. 登录业务由登录控件LoginServiceCtrl和登录业务构件LoginBLL共同实现，登录业务构件LoginBLL又由用户信息实体构件UserInfo和登录日志构件LoginInfo组装而成。因此，LoginServiceCtrl、UserInfo和LoginInfo为原子构件，LoginBLL为复合构件。 （   ） 
9. 构件描述是基于构件的软件开发和构件复用过程中的一项关键技术。构件描述这一概念在不同阶段意义相同。（  ） 
10. 复合构件并没有直接对应的实现体，复合构件的引入是为了更高层的设计复用。（      ）
解答:

1. V
2. X
3. V
4. V
5. V
6. V
7. X
8. V
9. X
10. V
四.名词解释

1. 构件接口
2. 单对象构件
3. 多对象构件
4. “提供”接口和“请求”接口
解答:

1. 构件接口是构件重要的组成部分。构件必须对其所提供的服务进行抽象描述，以作为服务的客户端和提供端之间的契约，这就是构件接口。简而言之，构件接口是对具有共同目标的服务的划分，客户程序可以使用一个接口中的部分或全部服务。 
2. 原子构件的粒度小于等于单个对象的粒度时，原子构件由单个对象封装而成，我们可以称这个构件为单对象构件。
3. 当原子构件的粒度比单个对象的粒度要大时，原子构件由多个协作对象封装而成，我们称这种构件为多对象构件。 
4. 构件的接口可分为两类：构件供外部使用的接口即功能规约和构件用到的外部接口即接入点，简单来说，这两种接口也可以称为“提供”接口和“请求”接口。“提供”接口描述一个构件向其他构件提供的服务或功能实现，“请求”接口描述了一个构件为了实现自己的功能必须从其他构件得到的服务。
五.回答问题

1. 构件获取可以有多种途径，大致包括3类，分别是什么？ 
2. 基于领域业务模型的构件获取方法主要分为结构分析和特征匹配两类，请分别介绍。 
3. 请画出“用户登录”业务构件的用例图。
4. 构件描述是基于构件的软件开发和构件复用过程中的一项关键技术。构件描述这一概念在同阶段意义是什么？ 
5. 什么是构件接口？
6. 请描述构件的“提供”接口和“请求”接口。
7. 请用形式化语言描述“构件”。
8. 什么是单对象构件，什么是多对象构件？ 
9. 复合构件的主要任务是什么？
10. 简单介绍一下 SqlConnection,SqlCommand,SqlDataReader,SqlDataAdapter。
11. 简单介绍一下 SqlCommand.ExecuteNonQuery ()，SqlCommand.ExecuteReader ()，SqlCommand.ExecuteScalar ()，SqlDataAdapter.Fill() 。 
12. 用ADO.NET技术操作SQL Server数据库的主要步骤有哪些？
13. C#中接口使用 interface 关键字进行定义，请问接口具哪些属性？ 
14. 试用C#举例描述接口Interface的设计和实现。
15. 请描述一下C#中接口的作用。
16. 以下是参照PetShop4.0用C#写的BLL项目中的联系人类Contact，请解释其中的代码。

public class Contact

{

 private static readonly IContact dal =DALFactory.DataAccess.CreateContact();

 public ContactInfo GetContact(string contactId)

 {

  if (string.IsNullOrEmpty(contactId))

    return null;

  return dal.GetContact(contactId);

 }

} 
17. 以下是参照PetShop4.0用C#写的DALFactory项目中的联系人类DataAccess，请解释其中的代码。

public sealed class DataAccess

{

 private static readonly string path =ConfigurationManager.AppSettings["WebDAL"];

 private DataAccess() { }

 public static IDAL.IContact CreateContact()

 {

  string className = path + ".Contact";

  return (IDAL.IContact)Assembly.Load(path).CreateInstance(className);

 }

}
18. 以下是PetShop4.0 DBUtility中一段代码，请简要解释GetCachedParameters中的代码。
已知 private static Hashtable parmCache = new Hashtable();
public static SqlParameter[] GetCachedParameters(string cacheKey)

{

 SqlParameter[] cachedParms = (SqlParameter[])parmCache[cacheKey];

 if (cachedParms == null)

  return null;

 SqlParameter[] clonedParms = new SqlParameter[cachedParms.Length];

 for (int i = 0, j = cachedParms.Length; i < j; i++)

  clonedParms[i] = (SqlParameter)((ICloneable)cachedParms[i]).Clone();

 return clonedParms;

}
19. 以下是PetShop4.0 DBUtility中一段代码，请简要解释其中的代码。

public static SqlDataReader ExecuteReader(string connectionString,

 CommandType cmdType, string cmdText,

 params SqlParameter[] commandParameters)

{

 SqlCommand cmd = new SqlCommand();

 SqlConnection conn = new SqlConnection(connectionString);

 try

 {

  PrepareCommand(cmd, conn, null, cmdType, cmdText, commandParameters);

  SqlDataReader rdr = cmd.ExecuteReader(CommandBehavior.CloseConnection);

  cmd.Parameters.Clear();

  return rdr;

 }

 catch

 {

  conn.Close();

  throw;

 }

}
20. 以下是PetShop4.0 DBUtility中一段代码，请简要解释其中的代码。

public static object ExecuteScalar(SqlConnection connection,

 CommandType cmdType, string cmdText,

 params SqlParameter[] commandParameters)

{

 SqlCommand cmd = new SqlCommand();

 PrepareCommand(cmd, connection, null, cmdType, cmdText, commandParameters);

 object val = cmd.ExecuteScalar();

 cmd.Parameters.Clear();

 return val;

}
解答:

1.  1)直接获取的方式，包括直接使用；对现有构件进行适应性修改，得到可复用的构件；从市场上购买现成的商业构件。
2)适应性获取方式，通过遗留工程，将具有潜在复用价值的构件提取出来，得到可复用的构件。
3)开发新的符合要求的构件，即重新制作所需要的构件。 
2. 结构分析是从构件的结构特性出发，将领域业务模型抽象为可以量化表示的树或图结构，然后对抽象出来的结构进行聚类分析，将整个结构分解为若干个子结构，其中每个子结构对应一个候选构件。 
特征匹配是从构件所包含的属性或特征出发，将领域业务模型中的元素按照相似度进行分类，具有较高相似度的一组元素标志为一个可重用构件。
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4. 在构件设计阶段，构件由构件模型来描述，通过构件模型对构件本质特征的抽象描述设计构件，所以说构件描述由构件模型来说明；
在构件组织和管理阶段，构件描述侧重于对构件的实现方式、实现体、注释、生产者、生产日期、大小、价格、版本和关联构件等信息的记录，以便于使用者了解构件。 
5. 构件接口是构件重要的组成部分。构件必须对其所提供的服务进行抽象描述，以作为服务的客户端和提供端之间的契约，这就是构件接口。简而言之，构件接口是对具有共同目标的服务的划分，客户程序可以使用一个接口中的部分或全部服务。 
6. 构件的接口可分为两类：构件供外部使用的接口即功能规约和构件用到的外部接口即接入点，简单来说，这两种接口也可以称为“提供”接口和“请求”接口。“提供”接口描述一个构件向其他构件提供的服务或功能实现，“请求”接口描述了一个构件为了实现自己的功能必须从其他构件得到的服务。 
7. 构件::=<构件规约，构件实现>
构件规约::=<接口部分，结构部分>
接口部分::=<对外提供的功能集合，对外请求的功能集合，服务集合>
服务::=<对外提供的功能集合，对外请求的功能集合>
结构部分::=<原子构件结构>|<复合构件的结构>
原子构件结构::=<构件实现的引用>
复合构件的结构::=<引用的构件类型，实例声明，实例连接，映射> 
8. 原子构件的实现分为两种情况：
(1) 当原子构件的粒度小于等于单个对象的粒度时，原子构件由单个对象封装而成，我们可以称这个构件为单对象构件；
(2) 当原子构件的粒度比单个对象的粒度要大时，原子构件由多个协作对象封装而成，我们称这种构件为多对象构件。 
9. 复合构件的主要任务就是将完成某一功能所需要的成员构件连接起来，对外提供一个公共接口，成员构件可以是原子构件或复合构件。 
10. SqlConnection 表示 SQL Server 数据库的一个打开的连接。

SqlCommand 表示要对 SQL Server 数据库执行的一个 Transact-SQL 语句或存储过程。

SqlDataReader 提供一种从 SQL Server 数据库读取行的只进流的方式。

SqlDataAdapter 表示用于填充 DataSet 和更新 SQL Server 数据库的一组数据命令和一个数据库连接。 
11. SqlCommand.ExecuteNonQuery ()执行 Transact-SQL INSERT、DELETE、UPDATE 及 SET 语句等命令。
SqlCommand.ExecuteReader ()执行返回行的命令。
SqlCommand.ExecuteScalar ()从数据库中检索单个值（例如一个聚合值）。
SqlDataAdapter.Fill() SqlDataAdapter 是 DataSet 和 SQL Server 之间的桥接器，用于检索和保存数据。SqlDataAdapter 通过对数据源使用适当的 Transact-SQL 语句映射 Fill和 Update来提供这一桥接。 
12. 准备好连接字符串

准备好SqlConnection

准备好SqlCommand

准好承载数据的对象

打开连接

执行SqlCommand/SqlDataAdapter

关闭连接 
13.  接口类似于抽象基类：实现接口的任何非抽象类型都必须实现接口的所有成员。
不能直接实例化接口。
接口可以包含事件、索引器、方法和属性。
接口不包含方法的实现。 
14. 

interface ISampleInterface 　　

{ 　　

       void SampleMethod(); 　　

} 　　
class ImplementationClass : ISampleInterface 　　

{　　

      void SampleMethod() 　　

      { 　　

          // Method implementation. 　　

     }

} 
15. 从接口的定义方面来说，接口其实就是类和类之间的一种协定，一种约束。

如果我们从设计的角度来看，一个项目中用若干个类需要去编写，由于这些类比较复杂，工作量比较大，这样每个类就需要占用一个工作人员进行编写。比如A程序员去定Circle类，B程序员去写Rectangle类。这两个类本来没什么联系的，可是由于用户需要他们都实现一个关于"GetArea"的方法。这就要对他们进行一种约束。让他们都继承于IGetArea接口，目的是方便统一管理。

另一个是方便调用。当然了，不使用接口一样可以达到目的。只不过这样的话，这种约束就不那么明显，如果这样类还有Triangle类等，比较多的时候难免有人会漏掉GetArea这样的方法。所以说还是通过接口更可靠一些，约束力更强一些。
16. 

public class Contact

{

//采用工厂模式创建数据访问层的Contact实例；

//其中DALFactory为一个DAL工厂类项目，CreateContact()是一个静态方法

//可以实例化一个Contact；dal使用static来修饰，表示程序启动就实例化；

//IContact是dal的类型，是接口类型。

 private static readonly IContact dal =DALFactory.DataAccess.CreateContact();

//GetContact方法获得一个ContactInfo类型的业务实体实例，

//输入参数是Contact的ID，输出是一个业务实体实例

 public ContactInfo GetContact(string contactId)

 {

//判断参数contactId为Null或者Empty，如果是则返回null，否则，

//执行dal的GetContact静态方法获得一个ContactInfo实例。

  if (string.IsNullOrEmpty(contactId))

    return null;

  return dal.GetContact(contactId);

 }

} 
17.
// sealed 表示该类是密封类，不允许继承

public sealed class DataAccess

{

//从配置文件app.config或者web.config文件中获取AppSettings节中的name为"WebDAL"

//的配置值，一般为DAL项目的名字，比如SQLServerDAL或者OracleDAL.

 private static readonly string path =ConfigurationManager.AppSettings["WebDAL"];

//构造函数

 private DataAccess() { }

//CreateContact方法实例化一个IContact

 public static IDAL.IContact CreateContact()

 {

//得到Contact类的全名，比如SQLServerDAL.Contact或者OracleDAL.Contact

 string className = path + ".Contact";

//Assembly.Load(path)用来装载DAL层的dll文件，比如SQLServerDAL.dll；

//CreateInstance(className)用来创建实例；

//例如：Assembly.Load(“SQLServerDAL”).CreateInstance(“SQLServerDAL.Contact”)

//(IDAL.IContact)表示把Contact实例强制转化为IContact类型

  return (IDAL.IContact)Assembly.Load(path).CreateInstance(className);

 }

}

18.
// 静态方法GetCachedParameters获得缓存在内存中的SQL参数；

// 输入参数是字符串Key，输出是SqlParameter数组；

public static SqlParameter[] GetCachedParameters(string cacheKey)

{

//取得哈希表parmCache中Key为cacheKey的哈希值，强制转换为SqlParameter数组

 SqlParameter[] cachedParms = (SqlParameter[])parmCache[cacheKey];

//如果cachedParms为空，则返回null

 if (cachedParms == null)

  return null;

//如果cachedParms不为空，新建一个SqlParameter数组clonedParms用来复制

//现有的SqlParameter数组

 SqlParameter[] clonedParms = new SqlParameter[cachedParms.Length];

 for (int i = 0, j = cachedParms.Length; i < j; i++)

  clonedParms[i] = (SqlParameter)((ICloneable)cachedParms[i]).Clone();

 return clonedParms;

}

19.
//执行一个sql命令，返回一个SqlDataReader

public static SqlDataReader ExecuteReader(string connectionString,

 CommandType cmdType, string cmdText,

 params SqlParameter[] commandParameters)

{
//实例化一个SqlCommand 

 SqlCommand cmd = new SqlCommand();
//实例化一个SqlConnection 

 SqlConnection conn = new SqlConnection(connectionString);

 try

 {

 //为cmd指定各项属性

  PrepareCommand(cmd, conn, null, cmdType, cmdText, commandParameters);

 //CommandBehavior.CloseConnection表示关闭rdr的时候自动关闭sql连接

  SqlDataReader rdr = cmd.ExecuteReader(CommandBehavior.CloseConnection);

 //清除参数

  cmd.Parameters.Clear();

  return rdr;

 }

 catch

 { //如果有异常，首先关闭sql连接，然后抛出异常

  conn.Close();

  throw;

 }

}
20.
//ExecuteScalar方法返回一个object，一般用来执行SQL语句，

//然后，返回一个值（在数据库中是数字，字符串，日期等类型）。

public static object ExecuteScalar(SqlConnection connection,

 CommandType cmdType, string cmdText,

 params SqlParameter[] commandParameters)

{

//实例化一个sql命令cmd

 SqlCommand cmd = new SqlCommand();

//为sql命令cmd指定各项属性，并打开连接

 PrepareCommand(cmd, connection, null, cmdType, cmdText, commandParameters);

//执行sql命令，返回一个object类型的值给val 

 object val = cmd.ExecuteScalar();

//清除参数 

 cmd.Parameters.Clear();

//返回val 

 return val;

}
六.应用题

1.请详细解释以下C#源代码 
1.protected void btnUpdate_Click(object sender, EventArgs e)
2.{
3.   string queryString = "UPDATE dbo.Contact SET Phone='" + this.txtPhone.Text
4.   + "' WHERE Name= '" + this.txtName.Text + "';";
5.   CreateCommand(queryString, GetConnectionString());
6.   this.lblMessage.Text = "Updated successsfully.";
7.}
8.private static void CreateCommand(string queryString,
9.string connectionString)
10.{
11.   using (SqlConnection connection = new SqlConnection(
12.    connectionString))
13.   {
14.    SqlCommand command = new SqlCommand(queryString, connection);
15.    command.Connection.Open();
16.    command.ExecuteNonQuery();
17.  }
18.}
19.static private string GetConnectionString()
20.{
21.   return @"Data Source=(local);Initial Catalog=ContactDB2;"
22.   + "Integrated Security=SSPI;";
23.}
2. 
请详细解释以下C#源代码
1.protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
2.{
3.    DataSet ds = new DataSet();
4.    string queryString = "SELECT Name,Phone FROM dbo.Contact;";
5.    SelectRows(ds, GetConnectionString(), queryString);
6.    DataTable dt = ds.Tables[0];
7.    this.GridView1.DataSource = dt;
8.    this.GridView1.DataBind();
9.    this.lblMessage.Text = dt.Rows.Count.ToString() + " rows.";
10.}
11.private static DataSet SelectRows(DataSet dataset,
12.string connectionString, string queryString)
13.{
14.   using (SqlConnection connection =
15.   new SqlConnection(connectionString))
16.  {
17.    SqlDataAdapter adapter = new SqlDataAdapter();
18.    adapter.SelectCommand = new SqlCommand(
19.    queryString, connection);
20.    adapter.Fill(dataset);
21.    return dataset;
22.  }
23.}
24.static private string GetConnectionString()
25.{
26.    return @"Data Source=(local);Initial Catalog=ContactDB2;"
27.    + "Integrated Security=SSPI;";
28.}
3.请详细解释以下C#源代码 
1.public static int ExecuteNonQuery(string connectionString,
2. CommandType cmdType, string cmdText,
3. params SqlParameter[] commandParameters)
4.{
5.   SqlCommand cmd = new SqlCommand();
6.   using (SqlConnection conn = new SqlConnection(connectionString))
7.   {
8.      PrepareCommand(cmd, conn, null, cmdType, cmdText, commandParameters);
9.      int val = cmd.ExecuteNonQuery();
10.    cmd.Parameters.Clear();
11.    return val;
12.  }
13.}
14.private static void PrepareCommand(SqlCommand cmd,
15. SqlConnection conn, SqlTransaction trans,
16. CommandType cmdType, string cmdText,
17. SqlParameter[] cmdParms)
18.{
19.  if (conn.State != ConnectionState.Open)
20.       conn.Open();
21.  cmd.Connection = conn;
22.  cmd.CommandText = cmdText;
23.  if (trans != null)
24.       cmd.Transaction = trans;
25.  cmd.CommandType = cmdType;
26.  if (cmdParms != null)
27.   {
28.    foreach (SqlParameter parm in cmdParms)
29.               cmd.Parameters.Add(parm);
30.   }
31.}
4.请详细解释以下C#源代码 
1.public static int ExecuteNonQuery(SqlConnection connection, CommandType  cmdType, string cmdText,
2. params SqlParameter[] commandParameters)
3.{
4. SqlCommand cmd = new SqlCommand();
5. PrepareCommand(cmd, connection, null, cmdType, cmdText, commandParameters);
6. int val = cmd.ExecuteNonQuery();
7. cmd.Parameters.Clear();
8. return val;
9.}
10.private static void PrepareCommand(SqlCommand cmd, SqlConnection conn,

 SqlTransaction trans, CommandType cmdType, string cmdText,
11. SqlParameter[] cmdParms)
12.{
13. if (conn.State != ConnectionState.Open)
14. conn.Open();
15. cmd.Connection = conn;
16. cmd.CommandText = cmdText;
17. if (trans != null)
18. cmd.Transaction = trans;
19. cmd.CommandType = cmdType;
20. if (cmdParms != null)
21. {
22. foreach (SqlParameter parm in cmdParms)
23. cmd.Parameters.Add(parm);
24. }
25.}
解答:

1. 

//点击btnUpdate按钮后执行下面的btnUpdate_Click事件代码

//sender为事件源，e为事件参数

protected void btnUpdate_Click(object sender, EventArgs e)

{

//SQL语句，更新表Contact中Name为 txtName.Text 的联系人的电话为 txtPhone.Text

 string queryString = "UPDATE dbo.Contact SET Phone='" + this.txtPhone.Text

  + "' WHERE Name= '" + this.txtName.Text + "';";

//CreateCommand用于执行一个Update/Delete/Insert语句   

 CreateCommand(queryString, GetConnectionString());

// lblMessage标签上显示"Updated successsfully."  

 this.lblMessage.Text = "Updated successsfully.";

}
//定义一个私有的静态方法，用于执行一个Update/Delete/Insert语句，

//第一个输入参数是SQL语句，

//第二个参数是连接字符串

private static void CreateCommand(string queryString,

    string connectionString)

{

//新建一个SQLServer连接，该连接有一个输入参数“连接字符串”

//使用SQLServer连接自动关闭。

    using (SqlConnection connection = new SqlConnection(

               connectionString))

    {

// 新建一个SqlCommand，该SqlCommand的第一个参数

// 是SQL查询语句，第二个参数是SqlConnection实例；

        SqlCommand command = new SqlCommand(queryString, connection);

//打开连接

        command.Connection.Open();

//ExecuteNonQuery()，用于执行一个Update/Delete/Insert语句

        command.ExecuteNonQuery();

    }

}
//定义一个私有的静态方法，用于获得连接字符串

static private string GetConnectionString()

{

//返回一个字符串常量，其中Data Source指定SQLServer服务器地址和实例名；

//Initial Catalog指定数据库名称；Integrated Security=SSPI表示采用

//集成Windows身份验证

    return "Data Source=(local);Initial Catalog=ContactDB2;"

        + "Integrated Security=SSPI;";

}
2. 

//页面Load事执行下面的Page_Load事件代码

//sender为事件源，e为事件参数

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{

//实例化一个数据集ds

 DataSet ds = new DataSet();

//SQL语句，从Contact表中查询全部的联系人的Name和Phone 

 string queryString = "SELECT Name,Phone FROM dbo.Contact;";

// 执行SQL语句，把查询的结果放到ds中 

 SelectRows(ds, GetConnectionString(), queryString);

//把数据集ds的第一个表赋给dt 

 DataTable dt = ds.Tables[0];

//指定GridView1的数据源为dt 

 this.GridView1.DataSource = dt;

//绑定数据，显示到GridView1

 this.GridView1.DataBind();

// lblMessage标签上显示记录总数  

 this.lblMessage.Text = dt.Rows.Count.ToString() + " rows.";

}
//定义一个私有的静态方法，用于获得表中的若干行数据，

//这些数据以DataSet形式返回；第一个输入参数是DataSet类型，

//用于存放获得的数据，第二个参数是连接字符串，第

//三个参数是SQL查询语句

private static DataSet SelectRows(DataSet dataset,

    string connectionString,string queryString)

{

//新建一个SQLServer连接，该连接有一个输入参数“连接字符串”

//使用SQLServer连接自动关闭。

    using (SqlConnection connection =

        new SqlConnection(connectionString))

    {

// 新建一个SqlDataAdapter实例adapter

        SqlDataAdapter adapter = new SqlDataAdapter();

// 新建一个SqlCommand，该SqlCommand的第一个参数

// 是SQL查询语句，第二个参数是SqlConnection实例；

// 为adapter指定SelectCommand；

        adapter.SelectCommand = new SqlCommand(

            queryString, connection);

//执行adapter.Fill方法，从数据库取数据填充到dataset中

        adapter.Fill(dataset);

//返回数据集dataset

        return dataset;

    }

}
/定义一个私有的静态方法，用于获得连接字符串

static private string GetConnectionString()

{

//返回一个字符串常量，其中Data Source指定SQLServer服务器地址和实例名；

//Initial Catalog指定数据库名称；Integrated Security=SSPI表示采用

//集成Windows身份验证

    return "Data Source=(local);Initial Catalog=ContactDB2;"

        + "Integrated Security=SSPI;";

}
3.
//公有静态方法，返回值为影响的行数；用于执行Update/Delete/Insert等类型

//的SQL语句；第一个参数是连接字符串，第二个参数是命令类型，第三个参数

//是SQL文本，第四个参数的Sql参数数组

public static int ExecuteNonQuery(string connectionString,

 CommandType cmdType, string cmdText,

 params SqlParameter[] commandParameters)

{

//实例化一个SQL命令

 SqlCommand cmd = new SqlCommand();

//新建一个SQLServer连接，该连接有一个输入参数“连接字符串”

//使用SQLServer连接自动关闭。

 using (SqlConnection conn = new SqlConnection(connectionString))

 {

//准备好sql命令的各个属性，并打开连接 

  PrepareCommand(cmd, conn, null, cmdType, cmdText, commandParameters);

//执行sql命令，返回影响行数给val  

  int val = cmd.ExecuteNonQuery();

//清除sql命令的参数  

  cmd.Parameters.Clear();

//返回影响行数  

  return val;

 }

}

//准备SqlCommand的各项属性；第一个参数是Sql命令实例cmd，

//第二个参数是Sql连接实例conn，第三个参数是Sql事务实例trans，

//第四个参数是Sql命令的类型（文本，表，存储过程），第五个参数是SQL语句

//或者表名或者存储过程名称，第六个参数是SQL语句的参数数组

private static void PrepareCommand(SqlCommand cmd,

 SqlConnection conn, SqlTransaction trans,

 CommandType cmdType, string cmdText,

 SqlParameter[] cmdParms)

{

//如果SQL连接的状态不是打开状态，则打开连接

 if (conn.State != ConnectionState.Open)

  conn.Open();

//指定Sql命令的连接属性为conn  

 cmd.Connection = conn;

//指定Sql命令的命令文本为cmdText  

 cmd.CommandText = cmdText;

//如果trans不为空（即指定了事务），则为Sql命令指定事务属性为trans

 if (trans != null)

  cmd.Transaction = trans;

//指定Sql命令的类型  

 cmd.CommandType = cmdType;

//如果sql参数数组不为空（即指定了参数），则把参数数组中的全部

//参数加入到sql命令的Parameters集合中 

 if (cmdParms != null)

 {

  foreach (SqlParameter parm in cmdParms)

   cmd.Parameters.Add(parm);

 }

}
4.
//公有静态方法，返回值为影响的行数；用于执行Update/Delete/Insert等类型

//的SQL语句；第一个参数是Sql连接，第二个参数是命令类型，第三个参数

//是SQL文本，第四个参数的Sql参数数组

public static int ExecuteNonQuery(SqlConnection connection,

 CommandType cmdType, string cmdText,

 params SqlParameter[] commandParameters)

{

//实例化一个SQL命令

 SqlCommand cmd = new SqlCommand();

//准备好sql命令的各个属性，并打开连接  

 PrepareCommand(cmd, connection, null, cmdType, cmdText, commandParameters);

//执行sql命令，返回影响行数给val  

  int val = cmd.ExecuteNonQuery();

//清除sql命令的参数  

  cmd.Parameters.Clear();

//返回影响行数  

  return val;

}

//准备SqlCommand的各项属性；第一个参数是Sql命令实例cmd，

//第二个参数是Sql连接实例conn，第三个参数是Sql事务实例trans，

//第四个参数是Sql命令的类型（文本，表，存储过程），第五个参数是SQL语句

//或者表名或者存储过程名称，第六个参数是SQL语句的参数数组

private static void PrepareCommand(SqlCommand cmd,

 SqlConnection conn, SqlTransaction trans,

 CommandType cmdType, string cmdText,

 SqlParameter[] cmdParms)

{

//如果SQL连接的状态不是打开状态，则打开连接

 if (conn.State != ConnectionState.Open)

  conn.Open();

//指定Sql命令的连接属性为conn  

 cmd.Connection = conn;

//指定Sql命令的命令文本为cmdText  

 cmd.CommandText = cmdText;

//如果trans不为空（即指定了事务），则为Sql命令指定事务属性为trans

 if (trans != null)

  cmd.Transaction = trans;

//指定Sql命令的类型  

 cmd.CommandType = cmdType;

//如果sql参数数组不为空（即指定了参数），则把参数数组中的全部

//参数加入到sql命令的Parameters集合中 

 if (cmdParms != null)

 {

  foreach (SqlParameter parm in cmdParms)

   cmd.Parameters.Add(parm);

 }

}
四 构件的管理，构件的组装
一.选择题

1.  构件库的主要职能不包括以下哪一项（     ）
A 构件的选取
B 构件的验证
C 构件的描述和分类
D 构件测试 
2. 构件库的主要职能不包括以下哪一项（     ）

A  构件的入库存储
B  构件的检索
C  构件库的管理和维护
D 构件的设计
3.  构件库通常会涉及一个或多个特定的应用领域(Domain)，在领域问题上构件库必须具备以下三个条件，除了（    ）
A  领域完整性
B 领域抽象性
C 领域实用性
D 领域标准化 
4.构件库管理流程，不包括以下哪一项（  ）

A 获取构件

B 修改构件

C 分类和表示构件

D 检索构件
5.构件库管理流程，不包括以下哪一项（  ）

A 分类和表示构件
B 检索构件

C 维护构件
D 卸载构件 
6.目前的检索技术不包括以下哪一项（  ）

A 基于关键字的检索

B 按刻面检索

C 超文本检索法

D 全文检索
7. 若按照构件间的耦合度，构件组装的方式可分为3种类型，其中不包括（     ）。
A 构件之间没有数据上的耦合，有行为上的耦合
B 构件之间既没有数据上的耦合，也没有行为上的耦合 
C 构件之间存在数据上的耦合，但没有行为上的耦合
D 构件之间存在行为上的耦合 
8. 以下哪种方法要求将构件的所有实现细节都展示出来，让复用者理解后再进行组装，并可对构件按应用的需求进行修改。(     )
A 灰盒组装方法
B 黑盒组装方法
C 白盒组装方法
D 全部组装方法 
9.  构件组装的实现技术,无论选用哪种构件组装方法，实现它的技术一般包括三部分，不包括以下哪一项（     ）。
A 定制
B 修改
C 包装
D 适配 
10. 对于提供了扩展点或定制点的构件，在构件组装中需要定制。定制的内容包括三项内容，但不包括（      ）
A 对于遗留代码的改造
B 完成需要用户定制的代码
C 有时候需要重新编译构件
D 设置参数值
解答:

1. D
2. D
3. C
4. B
5. D
6. D
7. A
8. C
9. B
10. A
二.填空题

1. 构件的管理是通过（                          ）来完成的。
2. 构件库的主要职能包括：（                 ）、（                          ）、构件的描述和分类、构件的入库存储、构件的检索、构件库的管理和维护、构件库的安全访问管理等。 
3. 构件库通常会涉及一个或多个特定的应用领域(Domain)，在领域问题上构件库必须具备以下三个条件：(1)（                ）。(2)领域抽象性。(3)领域标准化。 
4. 构件库通常会涉及一个或多个特定的应用领域(Domain)，在领域问题上构件库必须具备以下三个条件：(1)领域完整性。(2)（                    ）。(3)领域标准化。
5.构件库通常会涉及一个或多个特定的应用领域(Domain)，在领域问题上构件库必须具备以下三个条件：(1)领域完整性。(2)领域抽象性。(3)（                      ）。
6.  在基于（                  ）分类法中，每个（     ）反映了对构件库中构件的一种划分，因此可以通过关联的术语空间直观地从不同的角度指明待检索的构件，也有利于用户对构件的理解。 
7.  构件必须经过(               )才能形成基于构件的软件系统。
8.  (                         )是指将构件库中的构件经适当修改后相互连接，或者将它们与当前开发项目中的软件元素相连接，最终构成新的目标软件。 
9.  构件组装之前，首先需要确定构件所提供的服务与接口之间的匹配和映射，并且清楚即将或将来部署的约束条件。其中，接口的匹配和映射是通过（                    ）来完成的。 
10.  构件组装主要用在两个方面，一是用于（                     ）的形成，二是用于面向体系结构(框架)的软件组装开发。
解答:

1. 构件库
2. 构件的选取，构件的验证
3. 领域完整性
4. 领域抽象性
5. 领域标准化
6. 刻面，刻面
7. 组装
8. 构件组装
9. “胶水代码”
10. 复合构件
三.判断题

1. 按照构件库的职能，对构件库的组织包括两个方面：一方面是构件库内部对构件的管理，主要指对构件的存储、分类、检索和和更新；另一方面是构件库外部环境的部署，主要指构件库的基于网络的分布式部署、构件的发布与服务。 （     ） 
2. 构件的智力模型是构件库中构件设计者对构件描述的设计模型与使用者通过构件库而获得的对构件认识的使用模型之间交换和转换的方法，它统一了对构件的表示和认识，减少构件设计模型和使用模型之间的误差。 （     ）
3. 领域完整性是指对于某一领域的构件库，其表述的概念必须覆盖了整个领域，即不能存在不能被构件库处理而属于该领域的构件。（    ）
4. 对构件库组织没有必要支持精确匹配，也没有必要支持相似构件的查找。（    ） 
5.构件库管理流程是 (1)验证构件。(2)获取构件。(3)分类和表示构件。(4)检索构件。(5)维护构件。（     ）
6. 超文本检索法基本步骤是：用户首先给出一个或数个关键字，系统在构件的说明文档中进行精确或模糊的语法匹配，匹配成功后，向用户列出相应的构件说明。（     ）
7. 构件组装之前，首先需要确定构件所提供的服务与接口之间的匹配和映射，但是不需要清楚即将或将来部署的约束条件。（     ） 
8.  构件组装主要用在两个方面，一是用于复合构件的形成，二是用于面向体系结构(框架)的软件组装开发。（     ） 
9.  根据构件组装时需要对构件内部细节的了解程度，将构件组装方式分为黑盒组装方法、灰盒组装方法和白盒组装方法。(      ) 
10.  黑盒组装方法不需要对构件的实现细节有任何了解，但是，需要对构件进行配置或修改，不是最理想的方法。（   ）
解答:

1. V
2. V
3. V
4. X
5. X
6. V
7. X
8. V
9. V
10. X
四.名词解释

1. 构件的智力模型
2. 分类刻面
3. 构件组装
4. 构件检索
解答:

1. 是构件库中构件设计者对构件描述的设计模型与使用者通过构件库而获得的对构件认识的使用模型之间交换和转换的方法，它统一了对构件的表示和认识，减少构件设计模型和使用模型之间的误差。
2. 分类刻面，构件库需要保存构件库的每个刻面的术语信息。在数据库中，每个分类刻面

作为一个单独的实体，其中保存了该刻面的所有术语信息以及术语空间的结构。 在刻面分类机制中，定义若干用于刻画构件特征的“面”(Facet)即刻面，每个刻面是由一组基本的术语（即关键字）构成（称为术语空间），这些术语表述构件在刻面上的特征。 
3.  构件组装是指将构件库中的构件经适当修改后相互连接，或者将它们与当前开发项目中的软件元素相连接，最终构成新的目标软件。 
4.  构件检索包括构件发布和传播，即通过一定途径让用户获知和了解构件的宣传活动，发布的对象是组织内部、用户或整个市场。构件的传播通过互联网或其他商业手段让用户得到构件。 
五.回答问题

1. 构件的管理是通过什么来完成的？对构件库的组织包括哪两个方面？
2. 请描述构件库的主要职能。
3. 构件库通常会涉及一个或多个特定的应用领域(Domain)，在领域问题上构件库必须具备三个条件是什么？ 
4. 对构件库组织的要求是什么？ 
5. 请描述构件库实体：构件，使用者，制作者，构件使用反馈 ，分类刻面，构件摘要。
6. 请描述构件库实体间关系， 构件间的关系，使用者与构件的关系，制作者与构件的关系，构件与分类刻面的关系，构件与构件摘要的关系。
7. 构件库的分类中，关键字分类法的基本思想是什么？
8. 构件库的分类中，刻面分类法的基本思想是什么？
9. 构件库的分类中，超文本方法的基本思想是什么？
10. 构件库的三种常见的检索机制是什么？
11. 什么是构件组装？
12. 构件组装主要用在哪两个方面？
13. 若按照构件间的耦合度，构件组装的方式可分为哪3种类型？
14. 根据构件组装时需要对构件内部细节的了解程度， 将构件组装方式分为哪些？
15. 按组装模式，将构件组装方式分为哪些？
16. 无论选用哪种构件组装方法，实现它的技术一般包括三部分。请分解介绍这三个部分。
17. 对于提供了扩展点或定制点的构件，在构件组装中需要定制。定制的内容包括哪些？
18. 请描述基于胶水代码的构件组装。
19. 包装， 对于遗留代码的改造、已有构件的功能扩展和不同平台上代理的实现等，都可能需要包装技术。请画出其示意图。
20. 构件组装的实现技术“适配”是什么样的，并画图示意图。
解答:
1. 构件的管理是通过构件库来完成的。按照构件库的职能，对构件库的组织包括两个方面：一方面是构件库内部对构件的管理，主要指对构件的存储、分类、检索和和更新；另一方面是构件库外部环境的部署，主要指构件库的基于网络的分布式部署、构件的发布与服务。
2.  构件库的主要职能包括：
构件的选取、构件的验证、构件的描述和分类、构件的入库存储、构件的检索、构件库的管理和维护、构件库的安全访问管理等。
3. (1)领域完整性:对于某一领域的构件库，其表述的概念必须覆盖了整个领域，即不能存在不能被构件库处理而属于该领域的构件。
(2)领域抽象性:构件库必须按一组关键抽象概念组织起来。
(3)领域标准化:构件库必须按照领域标准设计。 
4.  ⑴支持构件库的各种维护动作，如增加、删除以及修改构件。
⑵不仅要支持精确匹配，还要支持相似构件的查找。
⑶不仅能进行简单的语法匹配，而且能够查找在功能或行为方面等价或相似的构件。
⑷对应用领域具有较强的描述能力和较好的描述精度。
⑸构件库管理员和用户易于使用。
5. 构件 构件是构件库中的主要实体。
使用者 构件库中保存了构件的使用者的信息。
制作者 构件库中保存了构件的制作者的信息。
构件使用反馈 构件每次使用后，构件库都负责为它收集并保存使用的反馈意见。
分类刻面 构件库需要保存构件库的每个刻面的术语信息。在数据库中，每个分类刻面作为一个单独的实体，其中保存了该刻面的所有术语信息以及术语空间的结构。
构件摘要 构件摘要使得使用者在查询构件时可以对自己感兴趣的构件进行迅速地了解。
6.  构件间的关系：包含等。
使用者与构件的关系：多对多的关系。
制作者与构件的关系：一对多的关系
构件与分类刻面的关系：多对多的关系。
构件与构件摘要的关系：一对一的关系。
7.  关键字分类法， 其基本思想是：根据领域分析的结果将应用领域的概念按照从抽象到具体的顺序逐次分解为树状或者有向无回路图结构。每个概念用一个描述性的关键字表示。不可分解的原子级关键字包含隶属于它的某些构件。
8.主要思想来源于图书馆学。在刻面分类机制中，定义若干用于刻画构件特征的“面”(Facet)即刻面，每个刻面是由一组基本的术语（即关键字）构成（称为术语空间），这些术语表述构件在刻面上的特征。因此，一个构件它执行的功能、被操作的数据、构件应用的语境或任意其他特征可以被每个刻面中的一个或多个术语所刻画。 
9. 主要思想是：所有构件必须辅以详尽的功能或行为说明文档；说明中出现的重要概念或构件以网状链接方式相互连接。检索者在阅读文档的过程中可按照人类的联想思维方式任意跳转到包含相关概念或构件的文档上。全文检索系统将用户给出的关键字与说明文档中的
文字进行匹配，实现构件的浏览式检索。 
10.  1)基于关键字的检索
     基本思想是：系统在图形用户界面上将构件库的关键字树状结构直观地展示给用户；用户通过对树状结构的逐级浏览寻找需要的关键字并提取相应的构件。
2)刻面检索法
      该方法基于刻面分类法。每个刻面反映了对构件库中构件的一种划分，因此可以通过刻面关联的术语空间直观地从不同的角度指明待检索的构件，也有利于用户对构件的理解。 
3)超文本检索法
      基本步骤是：用户首先给出一个或数个关键字，系统在构件的说明文档中进行精确或模糊的语法匹配，匹配成功后，向用户列出相应的构件说明。 
11. 构件组装是指将构件库中的构件经适当修改后相互连接，或者将它们与当前开发项目中的软件元素相连接，最终构成新的目标软件。 
12.  构件组装主要用在两个方面，一是用于复合构件的形成，二是用于面向体系结构(框架)的软件组装开发。 
13.  1)构件之间既没有数据上的耦合，也没有行为上的耦合。
构件之间的组装只是功能上的聚集。这些构件组合到一起，仅仅形成了一个松散的系统。该系统的功能仅是各个组成构件功能的简单叠加。 
2)构件之间存在数据上的耦合，但没有行为上的耦合。
各构件之间在行为上不存在联系，相互之间不发送消息。它们处理的数据是共同的，往往一个构件加工的数据由另一个构件继续加工。
3)构件之间存在行为上的耦合。
这种组装方式要求各个构件具有共同的接口规范，并通过消息相互作用。 
14.  根据构件组装时需要对构件内部细节的了解程度，将构件组装方式分为黑盒组装方法、灰盒组装方法和白盒组装方法。
1)黑盒组装方法不需要对构件的实现细节有任何了解，也不需要对构件进行配置或修改，是最理想的方法。
2)白盒组装方法要求将构件的所有实现细节都展示出来，让复用者理解后再进行组装，并可对构件按应用的需求进行修改。
3)灰盒组装方法介于“黑盒”与“白盒”之间，是当前技术发展的合适选择。 
15.  按组装模式，将构件组装方式分为静态组装和动态组装。
1)静态组装以组装工具的使用为主要特征，但还远未达到普通用户能够轻松掌握和熟练使用的程度。
2)动态组装以构件模型、构件体系结构的建立和标准化以及开放系统技术的运用为主要特征。 
16.  定制 ， 对于提供了扩展点或定制点的构件，在构件组装中需要定制。 
包装，  对于遗留代码的改造、已有构件的功能扩展和不同平台上代理的实现等，都可能需要包装技术。
  适配， 构件间只有通过交换操作才能向被开发的应用系统提供功能，那么就需要对不同的构件进行适配。只有适配后构件之间才能协同工作，实现系统开发所需要的功能。 
17. ①设置参数值。构件利用这些数据控制其动作和行为。
②完成需要用户定制的代码。重点是“胶水代码”，包括为了满足接口所增加的构件，为了满足一些特定环境所编写的数据访问子程序，以及为了满足构件自身内部代码要求所增加的代码片段等。
③有时候需要重新编译构件。当构件包括一些为定制目的编写的代码，但在运行时需要从构件中移去时，就需要重新编译了。 
18. 在构件组装中，使用胶合代码可以解决组装过程中出现的不匹配问题，如消息格式不一致、构件交互关系不一致等。从本质上说，胶水代码也是一种连接器，但由于常常表现为特定环境下的代码，因此，一般其本身很难再复用。
19. [image: image11.jpg]



20. 
构件间只有通过交换操作才能向被开发的应用系统提供功能，那么就需要对不同的构件进行适配。只有适配后构件之间才能协同工作，实现系统开发所需要的功能。
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六.应用题

1. 请画出构件库管理流程图。 
2. 常用的三种构件库分类策略是什么？ 
3. Petshop 4.0 是微软推出的经典的三层架构的.NET开源项目，其中有众多可以借鉴的地方。请描述该项目中以下各Project的用途：
Model, DBUtility, IDAL、DALFactory、SQLServerDAL和OracleDAL 
4. Petshop 4.0 是微软推出的经典的三层架构的.NET开源项目，其中有众多可以借鉴的地方。请描述该项目中以下各Project的用途：
BLL，WEB, IDAL、DALFactory、SQLServerDAL和OracleDALf 
解答:

1. [image: image13.jpg]



2. 关键字分类法
    其基本思想是：根据领域分析的结果将应用领域的概念按照从抽象到具体的顺序逐次分解为树状或者有向无回路图结构。每个概念用一个描述性的关键字表示。不可分解的原子级关键字包含隶属于它的某些构件。 
刻面分类法
    主要思想来源于图书馆学。在刻面分类机制中，定义若干用于刻画构件特征的“面”(Facet)即刻面，每个刻面是由一组基本的术语（即关键字）构成（称为术语空间），这些术语表述构件在刻面上的特征。因此，一个构件它执行的功能、被操作的数据、构件应用的语境或任意其他特征可以被每个刻面中的一个或多个术语所刻画。 
超文本方法
    主要思想是：所有构件必须辅以详尽的功能或行为说明文档；说明中出现的重要概念或构件以网状链接方式相互连接。检索者在阅读文档的过程中可按照人类的联想思维方式任意跳转到包含相关概念或构件的文档上。全文检索系统将用户给出的关键字与说明文档中的文字进行匹配，实现构件的浏览式检索。  
3.  Model 
该项目中的类用于实现业务实体，例如，表示宠物的ItemInfo、表示宠物类别的CategoryInfo等。
DBUtility 
该项目中包括用于实现SQL Server和Oracle数据库访问功能的帮助类。其中SqlHelper类基于Microsoft Data Access Application Block for .NET。
IDAL、DALFactory、SQLServerDAL和OracleDAL 
这些项目使用简化的抽象工厂模式和依赖注入技术实现了数据访问功能。IDAL项目中定义了多个接口，例如，ICategory、IItem等。同时，每个接口定义了由应用需求而创建的成员方法。DALFactory项目用于实现工厂类。SQLServerDAL项目用于实现当应用程序使用SQL Server数据库作为数据存储时，抽象工厂模式中的多个具体产品类，这些类均实现了IDAL中对应接口的成员方法。OracleDAL的实现与SQLServerDAL类似，其仅当使用Oracle数据库作为数据存储时才调用。 
4.  IDAL、DALFactory、SQLServerDAL和OracleDAL
这些项目使用简化的抽象工厂模式和依赖注入技术实现了数据访问功能。IDAL项目中定义了多个接口，例如，ICategory、IItem等。同时，每个接口定义了由应用需求而创建的成员方法。DALFactory项目用于实现工厂类。SQLServerDAL项目用于实现当应用程序使用SQL Server数据库作为数据存储时，抽象工厂模式中的多个具体产品类，这些类均实现了IDAL中对应接口的成员方法。OracleDAL的实现与SQLServerDAL类似，其仅当使用Oracle数据库作为数据存储时才调用。
BLL
实现应用程序业务逻辑，例如，管理宠物类别、单个宠物、宠物列表、订单处理等。
Web 
一个Web站点项目，其中包括ASP.NET文件、用户控件、图片、配置文件、主题文件等。
五 构件的部署，Web服务
一.选择题

1. （  ）是将构件放置于可支持其运行的基础设施和平台上。
A 构件设计
B 构件实现
C 构件组装
D 构件部署 
2. 使用（   ），以便对可以从 Web 服务器下载到Web浏览器的ActiveX 构件进行打包。
A 合并模块项目

B Cab项目
C Web安装项目

D 安装项目 
3. （   ）允许将文件或构件打包到单个模块中以方便共享。产生的.msm文件可以包含在其它任何部署项目中。
A合并模块项目

B 安装项目

C Web安装项目

D Cab项目
4. 构件的范围决定了其部署的位置。如果构件是在仅限于本地执行，其存放在应用程序目录中，如果构件属于共享性的，其需要部署到(    )中，通常在C:\WINNT\Assembly 或者C:\WINDOWS\assembly 目录中。
A本地部署
B分布式部署
C全局程序集缓存（GAC）
D Windows文件夹 
5. 利用（）不直接下载构件于本地计算机，而采用面向服务的思想在网络上发布构件提供的服务，用户通过网络获取服务并使用。
A 本地部署
B 分布式部署
C 基于Web应用程序的构件部署
D 基于服务应用程序的构件部署 
6.以下哪种软件开发方法可复用性很差。（   ）

A 面向过程的编程

B 面向对象的编程

C 面向组件的编程

D 标准的Web Service的编程
7.以下哪种软件开发方法以一种更接近人的思维方式去解决程序设计中的问题。（   ）

A 面向对象的编程

B 面向组件的编程

C 标准的Web Service的编程

D 面向服务的编程（SOA） 
8.以下哪种软件开发方法只能本地调用，不能远程调用。（   ）

A 面向对象的编程

B 面向组件的编程

C 标准的Web Service的编程

D 面向服务的编程（SOA） 
9.以下哪种软件开发方法实现远程分布式调用，但是，传输协议是非标准化的。（   ）

A 面向对象的编程

B 面向组件的编程

C 标准的Web Service的编程

D 面向服务的编程（SOA）
10.以下哪种软件开发方法要到达的目的就是做到业务和技术的完全分离，做到敏捷的、不受限制的信息集成（   ）

A 面向对象的编程

B 面向组件的编程

C 标准的Web Service的编程

D 面向服务的编程（SOA）

解答:

1. D
2. B
3. A
4. C
5. D
6. A
7. A
8. A
9. B
10. D
二.填空题

1. （                        ）是将构件放置于可支持其运行的基础设施和平台上。
2. 构件部署是将构件放置于可支持其运行的基础设施和平台上。按构件使用方式的不同将构件部署方法分为两类：（                        ）和（                         ）。 
3. 部署构件之前，首先要设计部署过程。 例如，要确定把哪些构件放在应用程序本地，哪些进行共享; 要检查部署时使用（                       ），还是简单地使用.NET和其它应用程序的（                      ）进行分发。
4. 在Visual Studio中，部署可通过一个（                     ）来实现。不同的项目模板完成的安装和部署的效果不同，应该根据需要选择适合的项目模板。
5. 在Visual Studio中，部署可通过一个项目模板来实现。不同的项目模板完成的安装和部署的效果不同，应该根据需要选择适合的项目模板。Visual Studio为四种类型的部署项目提供了模板：合并模块项目、(                        ) (                          )和Cab项目。
6. （                ）允许将文件或构件打包到单个模块中以方便共享。产生的.msm文件可以包含在其它任何部署项目中。 
7.  构件的范围决定了其部署的位置。如果构件是在仅限于本地执行，其存放在应用程序目录中，如果构件属于共享性的，其需要部署到（                                   ）中，通常在C:\WINNT\Assembly 或者C:\WINDOWS\assembly 目录中。 
8. SOA对应的英文单词是 （                                ），即以服务为导向的软件开发思想。
9.软件开发方法学的发展过程:面向过程的编程,面向对象的编程,（                   ）。
10.软件开发方法学的发展过程:面向过程的编程,面向对象的编程,面向组件的编程,标准的Web Service的编程,（                         ）。
解答:

1. 构件部署
2. 本地部署，分布式部署
3. 正规化安装，XCOPY
4. 项目模板
5. 安装项目、Web安装项目
6. 合并模块项目
7. 全局程序集缓存（GAC）
8.  Service Oriented Architecture
9. 面向组件的编程
10. 面向服务的编程（SOA）
三.判断题

1. 构件部署是将构件放置于可支持其运行的基础设施和平台上。按构件使用方式的不同将构件部署方法分为两类：本地部署和分布式部署。（      ） 
2. 部署构件之前，首先要设计部署过程。 例如，要确定把哪些构件放在应用程序本地，哪些进行共享; 要检查部署时使用正规化安装，还是简单地使用.NET和其它应用程序的XCOPY进行分发。（      ）
3.  在Visual Studio中，部署可通过一个项目模板来实现。不同的项目模板完成的安装和部署的效果不同，应该根据需要选择适合的项目模板。Visual Studio 2008仅提供了四种类型的部署项目：合并模块项目、安装项目、Web安装项目和Cab项目。（      ） 
4. 对于CAB安装项目，安装程序将文件安装到Web服务器上的 Virtual Root 目录中。（      ） 
5.  当使用构件时，需要考虑如何管理构件间的依赖性。Visual Studio 中的部署工具不会自动检测依赖项并将它们添加到该项目中，通过 .NET Framework 协助管理依赖性，保证应用程序总是使用任何相关构件的正确版本。（      ）
6.  SOA（Service Oriented Architecture），即以服务为导向的软件开发思想。（     ）
7. 面向组件的编程，以一种更接近人的思维方式去解决程序设计中的问题，通过封装、继承、多态等形式实现松散耦合，达到一定程度的复用性。（     ） 
8.  面向构件编程需要和特定的程序语言绑定，传输协议也是非标准化的，传输协议的不一致，导致各种构件之间不能互相调用，如J2EE和DCOM无法互相调用。（    ） 
9. 面向构件的编程。其最初的动机就是实现远程分布式调用。它有接口类，另外有专门的实现方法类，客户端调用的是接口类，接口类和接口类之间实现了一定程度的紧耦合，但是这种远程调用的构件却依赖于特殊的协议。（    ） 
10. 面向服务的编程(SOA)是一种工具，它超越了现有的技术和架构，但是又包含了现有技术和架构。（    ）
解答:

1. V
2. V
3. X
4. X
5. X
6. V
7. X
8. V
9. V
10. X
四.名词解释

1. 构件部署 
2. 服务（Web服务中的“服务”）
3. 服务（业务流程的角度定义）
4. SOA
解答:

1. 构件部署是将构件放置于可支持其运行的基础设施和平台上。 按构件使用方式的不同将构件部署方法分为两类：本地部署和分布式部署。 
2. W3C（World Wide Web Consortium）将服务定义为：“服务提供者完成一组工作，为服务使用者交付所需的最终结果。最终结果通常会使使用者的状态发生变化，但也可能使提供者的状态改变，或者双方都发生变化”。 
3. 从业务流程的角度出发，将服务定义为：一个服务是供一个组件执行的定义良好的工作单元，并包装成易于被访问的格式。其思想是，只实现功能一次，把它彻底地做好，然后使它可被广泛的访问。 
4. W3C(World Wide Web Consortium)将SOA定义为：“一种应用程序体系结构，在这种体系结构中，所有功能都定义为独立的服务，这些服务带有定义明确的可调用接口，可以定义好的顺序调用这些服务来形成业务流程。”
五.回答问题

1. 部署构件之前，如何设计部署过程？
2. 在Visual Studio 2005/2008中，部署项目是如何实现的？有哪些常见的 项目模板？ 
3. 请说明四种部署项目模板的用途：合并模块项目,安装项目,Web安装项目,Cab项目。
4. 请描述一下构件的范围？
5. 采用XML描述构件有哪些优点？
6. 三类语言进行构件描述的比较（填下表）
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7. 什么是 本地部署，包括哪些阶段？ 
8. 请描述本部署过程主要几个阶段。
9. 在.NET开发环境下构件的分布式部署属于基于容器的部署方式，按照容器的不同有两种方法实现部署，请介绍这两种部署方法。 
10. 分布式部署分为哪些阶段？ 
11. 请简单介绍 软件开发方法学的发展过程。 
12. 请用图描述软件开发方法学的发展过程。 
13. 请用图描述 SOA中业务领域与技术领域。 
14.  W3C（World Wide Web Consortium）对服务定义是什么？
15. 请从业务流程的角度出发，对服务进行定义。
16. 请用简单的图描述服务服务者和服务提供者之间服务的操作。
17. 原子服务的特性有哪些？
18. 请介绍“标准的Web Service的编程”。
19. 请介绍“面向构件的编程”。
20. 请介绍“面向服务的编程”.
解答:

1. 部署构件之前，首先要设计部署过程。例如，要确定把哪些构件放在应用程序本地，哪些进行共享; 要检查部署时使用正规化安装，还是简单地使用.NET和其它应用程序的XCOPY进行分发。 
2. 在Visual Studio中，部署可通过一个项目模板来实现。不同的项目模板完成的安装和部署的效果不同，应该根据需要选择适合的项目模板。Visual Studio为四种类型的部署项目提供了模板：合并模块项目、安装项目、Web安装项目和Cab项目 
3.合并模块项目， 将可能由多个应用程序共享的组件打包。

安装项目， 为基于Windows的应用程序生成安装程序。

Web安装项目， 为Web应用程序生成安装程序。

Cab项目， 创建压缩文件以下载到旧式Web浏览器。
4. 构件的范围决定了其部署的位置。如果构件是在仅限于本地执行，其存放在应用程序目录中，如果构件属于共享性的，其需要部署到全局程序集缓存（GAC）中，通常在C:\WINNT\Assembly 或者C:\WINDOWS\assembly 目录中。 
5. (1) 由于XML是开放的国际标准，并具有通用数据交换特性，利用它进行构件表示将在用户和开发者之间建起沟通的桥梁。同时，由于XML技术的简捷和通用，将使“谁开发谁描述”变得切实可行，从而有利于构件的准确描述和复用理解。 
(2) 在具体的实现方面，伴随XML标准的发展以及微软、SUN、IBM等众多开发商对XML技术的支持与推广，基于XML技术的软件构件的表示、分类与检索将变得比较容易。在构件表示和检索系统的开发实现中，可以避免繁琐的格式转换和解析，从而更加专注于系统逻辑功能的实现与优化。 
(3) XML语言本身提供了查询语言(XQL、XML-QL、QUILT等)。此外，目前的主流数据库均对XML技术提供了较大的支持，可以利用数据库强大的查询功能完成查询任务，使得应用XML技术实现海量构件的检索变得现实可行。 
(4) 由于构件的描述仍处于发展变化中，描述的变化会引起存储构件信息的数据库结构的变化，而数据库重新设计的速度和质量都会影响整个分类检索系统的开发进度和质量，进而影响构件复用的发展。而如果采用XML作为描述语言，可以采用微软推出的SQLXMLBulkload构件提供的自动建表功能迅速建表，并通过XSLT等技术将数据库中的数据导入新建的数据库中，使得问题得到很好的解决。 
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7.  本地部署主要是通过某种方式将构件实体部署在本地计算机上，提供本地用户使用。部署过程主要包括以下几个阶段： 
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8. (1)构件描述。从构件的属性、功能等构件表示的角度对一个已经实现的构件进行描述。
(2)构件打包。该阶段决定安装时需要的资源，并收集安装时的必要信息形成构件包，从而使构件可以传送到目标计算机上。该构件包中主要包含的内容有：构件、构件描述文档、构件之间的依赖关系、安装时的配置信息等。 
(3)构件安装。安装包括两个活动：把构件包传送到目标计算机上，并对构件按照打包时设定的配置信息进行必要的配置，从而使得系统能够正常运行。
(4)构件卸载。当目标计算机不需要该构件包时，实施卸载活动，将构件包从目标计算机上移除。 
9. ①基于Web应用程序的构件部署。利用Web应用程序作为容器，通过网址的形式将构件发布在网络上，用户可以直接通过下载获取构件，并在本地计算机上随意使用。 
 ②基于服务应用程序的构件部署。利用该方法不直接下载构件于本地计算机，而采用面向服务的思想在网络上发布构件提供的服务，用户通过网络获取服务并使用。
10.  分布式部署也分为四个阶段：构件描述、构件打包、构件发布、构件卸载。 
11. (1) 面向过程的编程
(2) 面向对象的编程
(3) 面向组件的编程
(4) 标准的Web Service的编程
(5) 面向服务的编程（SOA） 
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14.  W3C（World Wide Web Consortium）将服务定义为：“服务提供者完成一组工作，为服务使用者交付所需的最终结果。最终结果通常会使使用者的状态发生变化，但也可能使提供者的状态改变，或者双方都发生变化”。 
15.  从业务流程的角度出发，将服务定义为：一个服务是供一个组件执行的定义良好的工作单元，并包装成易于被访问的格式。其思想是，只实现功能一次，把它彻底地做好，然后使它可被广泛的访问。
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17. 原子服务特性（回答其中5项即可）
① 服务是可重用的。
② 服务都有服务契约。
③ 服务之间是松耦合的。
④ 服务隐藏了具体的逻辑。
⑤ 服务是可组合的。
⑥ 服务是自治的。
⑦ 服务是无状态的。
⑧ 服务是可被发现的。
⑨ 服务一般是粗粒度的。 
18. 标准的Web Service的编程。采用标准的的SOAP传输协议，不同厂商实现的Web Service之间互相可以调用。
19. 面向构件的编程。其最初的动机就是实现远程分布式调用。它有接口类，另外有专门的实现方法类，客户端调用的是接口类，接口类和接口类之间实现了一定程度的紧耦合，但是这种远程调用的构件却依赖于特殊的协议，比如J2EE采用RMI协议等。

面向构件编程需要和特定的程序语言绑定，传输协议也是非标准化的，传输协议的不一致，导致各种构件之间不能互相调用，如J2EE和DCOM无法互相调用。
20. 面向服务的编程(SOA)。是一种思想，它超越了现有的技术和架构，但是又包含了现有技术和架构。运用这种思想要到达的目的就是做到业务和技术的完全分离，做到敏捷的、不受限制的信息集成。
六.应用题

1. 请描述Visual Studio创建Windows部署项目的步骤（假设Windows应用程序的名称为My Contact）。 
2. 请描述C# windows窗体应用程序卸载功能实现方法。 
3.Petshop 4.0 是微软推出的经典的三层架构的.NET开源项目，其中有众多可以借鉴的地方。请描述该项目中以下各Project的用途：
IDAL、DALFactory、SQLServerDAL和OracleDAL。并画出这些项目之间的关系图。
4. 请设计一个支持SQL Server 和 Oracle数据库的简单的三层架构的软件系统的架构图，并做简单说明。
解答:

1.  
VisualStudio创建Windows部署项目:
1).在“文件”菜单上指向“添加”，然后单击“新建项目”。
2).在“添加新项目”对话框中，打开“项目类型”窗格中的“其他项目类型”节点，单击“安装和部署项目”，然后单击“模板”窗格中的“安装项目”。在“名称”框中，键入“My Contact Installer”。
3).单击“确定”关闭对话框。
4).项目添加到“解决方案资源管理器”中，并且“文件系统编辑器”打开。
5).在“解决方案资源管理器”中选择“My Contact Installer”项目。在“属性”窗口中，选择“ProductName”属性，键入“My Contact。 
将基于 Windows 的应用程序添加到安装程序中:
1).在“解决方案资源管理器”中选择“My Contact Installer”项目。在“文件系统编辑器”中，选择“应用程序文件夹”节点。
2).在“操作”菜单上指向“添加”，然后单击“项目输出”。
3).在“添加项目输出组”对话框中，从“项目”下拉列表中选择“My Contact”。
4).从列表中选择“主输出”组。在“配置”框中，选择“(活动)”。单击“确定”关闭对话框。
5).在“生成”菜单上选择“生成 My Contact Installer”。 
2.  在打包时添加文件msiexec.exe(一般在c:\windows\system32\(系统目录中)找到)。为了让它更像个卸载程序,把它的名字改成“Uninstall.exe”,当然这个关系不大,改不改都行的.然后给它创建一个快捷方式,放到桌面或者“开始-程序”中,然后下面我们要的做的就是查找这个部署项目的ProductCode了,鼠标左键单击项目名称,记住是左键单击,然后点击属性标签,注意:不是右击的属性,这个区别很大,这时你就可以看到ProductCode了.然后打开你创建的那个快捷方式的属性对话框,在Aguements属性中输入“/x {ProductCode}”好了,即可生成带有卸载功能的安装程序了。
3.  这些项目使用简化的抽象工厂模式和依赖注入技术实现了数据访问功能。IDAL项目中定义了多个接口，例如，ICategory、IItem等。同时，每个接口定义了由应用需求而创建的成员方法。DALFactory项目用于实现工厂类。SQLServerDAL项目用于实现当应用程序使用SQL Server数据库作为数据存储时，抽象工厂模式中的多个具体产品类，这些类均实现了IDAL中对应接口的成员方法。OracleDAL的实现与SQLServerDAL类似，其仅当使用Oracle数据库作为数据存储时才调用。
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BLL,业务逻辑层

WEB,表示层

DALFactory, 数据层的抽象工厂

IDAL, 数据访问层接口定义

OracleDAL, Oracle数据访问层

SQLServerDAL, SQLServer数据访问层
六 SOA技术，WCF技术
一.选择题

1. 以下描述不恰当的是（  ）
A 从服务角度看，构件起源于软件产业内部，它的服务对象是软件厂商，而服务则源起于软件用户的需求 
B 从使用周期来看，当企业的业务发生调整时，服务自然而然地也就中止了 
C 服务的应用与平台有关，构件的应用往往会受到特定技术参数的约束 
D 服务需要部署并且可以运行，并且符合某种 Web Service 标准，构件可能只是一个代码包 
2. 以下描述不恰当的是（   ）
A 体现SOA思想的企业级体系结构设计，应允许不同应用功能或应用系统之间交互数据、参与业务处理，无论它们各自背后使用的是何种操系统或采用了何种编程语言
B SOA的基本思想是面向服务，服务的本质是业务和技术的分离
C SOA思想的企业级体系架构设计实践，要BPM/BPI与SOAP、XML、WEB Service等IT技术相结合
D SOA（Service Oriented Architecture）即以服务为导向的软件平台
3. SOA的体系结构中，以下（  ）主要作用是用来搜索网络上可用的服务以及相关具体信息。
A 服务注册者

B 服务提供者

C 服务消费者

D 以上都不是
4. SOA的体系结构中，以下（   ）接受服务消费者的调用请求并进行响应。
A 服务注册者

B 服务提供者

C 服务消费者

D 以上都不是 
5. SOA的基本要素有以下几项，但不包括（    ）
A 松散耦合
B 粗粒度
C 高内聚
D 位置和传输协议透明  
6. 以下叙述不恰当的是（    ） 
A 松散耦合指接口和实现之间的松散耦合。 
B “粗粒度”是指在SOA中服务的接口应该比具体语言（如java，C#）上的接口要大一些
C 位置的透明，就是指不论服务组件的实际位置URL如何变化，客户端的调用程序的URL都不需要改变
D 传输协议的透明，就是指不管服务组件的传输协议如何变化，客户端的调用程序的传输协议都不需要改变 
7. 服务组合有以下几个特点，除了（   ）
A 层次性和扩展性
B 动态性和自适应性
C 提高了业务执行的自动化程度
D 降低了软件成本 
8. 以下叙述中，不恰当的是（    ）
A 服务组合提高了业务执行的自动化程度
B 单个Web服务一般提供一些比较单一的功能
C 目前常见的组件调用已经实现了传输协议和位置透明
D 服务消费者从服务注册者处查询需要的服务，并通过传输机制来调用服务，服务消费者可以是应用程序或另一个服务 
9. 以下叙述中，不恰当的是（    ）
A WCF服务是公开的一组功能的集合。服务可以是本地的，也可以是远程的，可以由多个参与方使用任意技术进行开发
B WCF服务与版本有关，甚至可以在不同时区同时执行
C WCF服务内部包括了诸如语言、技术、平台、版本与框架等诸多概念，而服务之间的交互，则只允许指定的通信模式 
D WCF服务服务的客户端只是使用服务功能的一方。理论上讲，客户端可以是任意的Windows窗体类，ASP.NET页面或其他服务 
10. 以下有关WCF服务的描述中，不恰当的是（    ） 
A WCF不允许客户端直接与服务交互，即使它调用的是本地机器内存中的服务
B 客户端总是使用代理将调用转发给服务。代理公开的操作与服务相同，同时还增加了一些管理代理的方法
C 由于所有的交互操作都经由代理完成，要求相同的配置与托管方式，因而对于本地和远程方式而言，WCF都只需要维持相同的编程模型
D WCF的每一个服务可以有多个地址。地址包含两个重要元素：服务位置与传输协议
解答:

1. C
2. D
3. A 
4. B
5. C
6. A
7. D
8. C
9. B
10. D
二.填空题

1. SOA的基本思想是(                    )，服务的本质是业务和技术的分离。
2. SOA思想的企业级体系架构设计实践，要BPM(Business Process Management)／BPI(Business Process Improvement)与SOAP、XML、(                          )等IT技术相结合。
3. SOA由(                           )、服务消费者与服务提供者组成。
4. SOA由服务注册者、(                                     )与服务提供者组成。
5. SOA由服务注册者、服务消费者与(                                     )组成。
6. SOA的基本要素为：(                               )、粗粒度、位置和传输协议透明。 
7. 服务之间的(                    )，是指不同服务的功能不要互相依赖，一个服务应该能够自己实现所提供的接口功能(所谓内聚)，不要依赖其它的服务。
8. WCF的基本术语，包括地址、绑定、(                )和终结点。
9. WCF的基本术语，包括地址、绑定、契约和(               )。
10. WCF(                                    )(填写WCF对应的英文),是基于Windows平台下开发和部署服务的软件开发包（Software Development Kit，SDK）。它是微软专门针对面向服务（Service Oriented）应用程序提供的分布式编程框架。
解答:

1. 面向服务
2. WEB Service
3. 服务注册者
4. 服务消费者
5. 服务提供者
6. 松散耦合
7. 松散耦合
8. 契约
9. 终结点
10. Windows Communication Foundation
三.判断题

1. 服务可以看作一组构件的组合，而构件则是服务的技术实现单元。（   ） 
2. 从服务角度看，构件起源于软件产业内部，它的服务对象是软件厂商，而服务则源起于软件用户的需求，如有一定信息化程度的企业团体，它最终会服务于企业。(   )
3. 从使用周期来看，当企业的业务发生调整时，服务自然而然地也就中止了。而构件则不同，构件可以应用在多个软件系统中，只要这些软件系统仍然在使用，构件的生命周期就还没有结束。(    ) 
4. 服务的应用与平台有关，构件的应用往往会受到特定技术参数的约束。(   ) 
5. SOA的基本思想是面向应用，服务的本质是业务和技术的分离。(    ) 
6. SOA思想的企业级体系架构设计实践，要BPM(Business Process Management)／BPI(Business Process Improvement)与SOAP、XML、WEB Service等IT技术相结合。 (        )
7. 服务提供者从服务注册者处查询需要的服务，并通过传输机制来调用服务，服务提供者可以是应用程序或另一个服务。(   ) 
8. 服务契约描述了客户端能够执行的服务操作。定义为服务契约的接口和类的方法可以被声明为OperationContract（操作契约），只有声明为操作契约的方法才可以被远程调用。（       ）
9. 数据契约定义了与服务交互的数据类型。WCF为内建类型如int和string隐式地定义了契约；将定制类型定义为数据契约较为复杂。（    ） 
10. 错误契约定义了服务抛出的错误，以及服务处理错误和传递错误到客户端的方式。（    ）
解答:

1. V
2. V
3. V
4. X
5. X
6. V
7. X
8. V
9. X
10. V
四.名词解释

1. 位置透明 
2. 传输协议透明
3. 服务组合 
4. WCF宿主
解答:

1. 所谓位置的透明，就是指不论服务组件的实际位置URL如何变化，客户端的调用程序的URL都不需要改变。 
2. 传输协议的透明，就是指不管服务组件的传输协议如何变化，客户端的调用程序的传输协议都不需要改变。 
3. 利用Internet上分布的现有Web服务，按照一定的业务逻辑进行集成，根据用户的应用需求，自动地选择合乎需要的服务，在服务组合支撑平台的支持下，按照一定的规则协议选择符合要求的单个Web服务，组成满足总需求的服务流程，并以一个接口的形式提供给用户或其它服务使用，通过流程中各个服务的协同来最终完成用户的服务请求。 
4. WCF服务需要运行在进程环境中，这种进程环境称为宿主。宿主监听来自客户端的请求，并给出相应的响应。WCF提供了多种宿主形式，适合在不同的应用环境中使用。
五.回答问题

1. 构件与服务之间的关联和相同之处是什么？
2. 请从服务角度介绍构件与服务的区别。 
3. 请从使用周期角度介绍构件与服务的区别。 
4. 请从存在形式和存在方式角度介绍构件与服务的区别。 
5. 从针对的对象角度介绍构件与服务的区别。
6. 请画出SOA的体系结构图。 
7. 请介绍 SOA体系结构中的服务提供者。
8. 请介绍 SOA体系结构中的服务注册者。
9. 请介绍 SOA体系结构中的服务消费者。
10. 请介绍 SOA基本要素中的粗粒度。
11. 请介绍 SOA基本要素中的位置和传输协议透明。
12. 请用图描述SOA的传输协议和位置透明的调用方式。 
13. 什么是服务组合？ 
14. 服务组合的特点是什么？ 
15. 请画出WCF通信模型。 
16. 在WCF服务的三个部分中，终结点又是最复杂的，终结点由哪些部分组成？
17. 请描述WCF服务的三个组成部分。
18. 一般来说绑定都包含哪些内容？ 
19. WCF的所有服务都会公开为契约（contract）。请介绍WCF定义的四种类型的契约。
20. 什么是WCF？
解答:

1. SOA与其说是一种新技术，不如说是一种系统架构设计的思想，用来填补业务设计和技术实现之间的鸿沟。SOA架构以服务的封装、组合和交互为基础，与消息关联，由策略控制。服务可以看作一组构件的组合，而构件则是服务的技术实现单元。在SOA中，几乎任何一段业务逻辑都可以封装为服务，从一个独立的构件到一个完整的基于大型主机的业务处理系统，如网上银行的在线交易系统，都可以封装为服务。另外，由于“功能外化”可以看作是互联网时代功能复用的一种形式，面向构件与SOA完全同构。因此可以说构件技术是SOA的实现手段。同时也可以看出，在广义上来看，构件与服务都是软件的构成成分。
2. 从服务角度看，构件起源于软件产业内部，它的服务对象是软件厂商，而服务则源起于软件用户的需求，如有一定信息化程度的企业团体，它最终会服务于企业。
3. 从使用周期来看，当企业的业务发生调整时，服务自然而然地也就中止了。而构件则不同，构件可以应用在多个软件系统中，只要这些软件系统仍然在使用，构件的生命周期就还没有结束。 
4. 存在形式和存在方式不一样。服务需要部署并且可以运行，并且符合某种Web Service标准，构件可能只是一个代码包。服务可以独立运行，构件不可以。构件如果不被使用则这些代码无法被运行。 
5. 针对的对象不同。服务存在于业务架构之中，而构件则是针对业务架构，它的出发点首先要考虑的是需要实现的功能。也就是说，一个服务实现的一定是一个具体的业务目的，而构件实现的是一个功能(一个功能通常都没有明确的业务目的，如“报表功能”、“数据持久化”)。虽然构件也被划分成“通用构件”和“领域构件”，但领域构件也只是限于实现某个领域的技术需求。
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7. 服务提供者是提供服务的实体，接受服务消费者的调用请求并进行响应。
8. 服务注册者主要作用是用来搜索网络上可用的服务以及相关具体信息。服务注册者使用的协议相当于一个服务目录，它是接收并存储服务契约的实体，供服务消费者查询服务之用。服务提供者需要将服务的信息发布到服务注册中心。
9. 服务消费者从服务注册者处查询需要的服务，并通过传输机制来调用服务，服务消费者可以是应用程序或另一个服务。
10. “粗粒度”是指在SOA中服务的接口应该比具体语言（如java，C#）上的接口要大一些，这个“粗粒度”在SOA中并不是指粒度越大越好，而是相对面向对象编程的API要大一些，需更接近用户的实际操作。 
11.  所谓位置的透明，就是指不论服务组件的实际位置URL如何变化，客户端的调用程序的URL都不需要改变。
所谓传输协议的透明，就是指不管服务组件的传输协议如何变化，客户端的调用程序的传输协议都不需要改变。 
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13. 利用Internet上分布的现有Web服务，按照一定的业务逻辑进行集成，根据用户的应用需求，自动地选择合乎需要的服务，在服务组合支撑平台的支持下，按照一定的规则协议选择符合要求的单个Web服务，组成满足总需求的服务流程，并以一个接口的形式提供给用户或其它服务使用，通过流程中各个服务的协同来最终完成用户的服务请求。 
14.  层次性和扩展性
动态性和自适应性
提高了业务执行的自动化程度
提高了软件生产效率
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16. 
终结点由三部份组成：
 Address：服务的调用地址。
 Binding：为“终结点”指定通信的信道。
 Contract：指定终结点通讯的内容，它本质上是操作中有组织的消息集合，这些操作具有基本的消息交换模式（MEPS），如单工、双工，以及请求/应答。 
17.  WCF服务由三个重要部份组成：服务类，宿主程序和终结点。
（1）服务类（Service）：就是一个类，包含一系列的方法，通过这些方法向外界提供服务。类的本身还包括服务契约、操作契约和数据契约。
（2）宿主（Host）：一种应用程序域和进程，服务将在该环境中运行。
（3）终结点（EndPoint）：服务对外暴露出来的调用方式。 
18.  一般来说绑定都包含：
① 协议：确定要使用的安全机制，可靠信息传递功能或事务上下文设置；
② 编码：确定消息的编码（文本或二进制）；
③ 传输：确定传输协议（http或tcp）；
④ 绑定的元素：绑定基本上是由绑定元素的有序堆栈组成，每个元素都代表连接到服务endpoint所必须的通信信息的一部分。该堆栈最下面的2层是必须的，即编码和传输。 
19. （1）服务契约
  服务契约描述了客户端能够执行的服务操作。
 （2）数据契约
  数据契约定义了与服务交互的数据类型。
（3）错误契约
   错误契约定义了服务抛出的错误，以及服务处理错误和传递错误到客户端的方式。
（4）消息契约
   消息契约允许服务直接与消息交互。
20.  Windows Communication Foundation，WCF,是基于Windows平台下开发和部署服务的软件开发包（Software Development Kit，SDK）。它是微软专门针对面向服务（Service Oriented）应用程序提供的分布式编程框架。
六.应用题

1. 请设计一个支持SQL Server 和 Oracle数据库的简单的三层架构的软件系统的架构图，其中包含业务实体层，并做简单说明。 
2. 请介绍 软件开发方法学的发展过程。 
3. 请介绍构件与服务的区别。 
4.  SOA的基本要素是什么?
解答:

1. BLL,业务逻辑层

WEB,表示层

DALFactory, 数据层的抽象工厂

IDAL, 数据访问层接口定义

OracleDAL, Oracle数据访问层

SQLServerDAL, SQLServer数据访问层
Model,业务实体
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2. 
(1) 面向过程的编程。C语言是典型的代表，是一种紧密耦合的软件语言技术，用C语言的应用程序完成了一大堆函数的编写，函数的可复用性很差。这种语言的特点必然造成了这种很紧密的耦合性。
(2) 面向对象的编程。以一种更接近人的思维方式去解决程序设计中的问题，通过封装、继承、多态等形式实现松散耦合，达到一定程度的复用性。但是这些对象只能本地调用，不能远程调用。
(3) 面向构件的编程。其最初的动机就是实现远程分布式调用。它有接口类，另外有专门的实现方法类，客户端调用的是接口类，接口类和接口类之间实现了一定程度的紧耦合，但是这种远程调用的构件却依赖于特殊的协议，比如J2EE采用RMI协议等。
面向构件编程需要和特定的程序语言绑定，传输协议也是非标准化的，传输协议的不一致，导致各种构件之间不能互相调用，如J2EE和DCOM无法互相调用。
(4) 标准的Web Service的编程。采用标准的的SOAP传输协议，不同厂商实现的Web Service之间互相可以调用。
(5) 面向服务的编程(SOA)。是一种思想，它超越了现有的技术和架构，但是又包含了现有技术和架构。运用这种思想要到达的目的就是做到业务和技术的完全分离，做到敏捷的、不受限制的信息集成。 
3. 
第一，从服务角度看，构件起源于软件产业内部，它的服务对象是软件厂商，而服务则源起于软件用户的需求，如有一定信息化程度的企业团体，它最终会服务于企业。
第二，从使用周期来看，当企业的业务发生调整时，服务自然而然地也就中止了。而构件则不同，构件可以应用在多个软件系统中，只要这些软件系统仍然在使用，构件的生命周期就还没有结束。从这点可以看出，构件与服务并不在一个应用层次上。
第三，服务的应用与平台无关，构件的应用往往会受到特定技术参数的约束。服务不管是用什么语言开发的、发布在什么平台上，对使用者来说都是一样；而构件对使用环境往往比较敏感。如：某某打印构件只能用在.NET平台。
第四，存在形式和存在方式不一样。服务需要部署并且可以运行，并且符合某种Web Service标准，构件可能只是一个代码包。服务可以独立运行，构件不可以。构件如果不被使用则这些代码无法被运行。
第五，针对的对象不同。服务存在于业务架构之中，而构件则是针对业务架构，它的出发点首先要考虑的是需要实现的功能。也就是说，一个服务实现的一定是一个具体的业务目的，而构件实现的是一个功能(一个功能通常都没有明确的业务目的，如“报表功能”、“数据持久化”)。虽然构件也被划分成“通用构件”和“领域构件”，但领域构件也只是限于实现某个领域的技术需求。 
4.  SOA的基本要素为：松散耦合、粗粒度、位置和传输协议透明。 
松散耦合
 服务之间的松散耦合。
 接口和实现之间的松散耦合。
 业务组件和传输协议之间的松散耦合。 
粗粒度
   “粗粒度”是指在SOA中服务的接口应该比具体语言（如java，C#）上的接口要大一些，这个“粗粒度”在SOA中并不是指粒度越大越好，而是相对面向对象编程的API要大一些，需更接近用户的实际操作。 
位置和传输协议透明
所谓位置的透明，就是指不论服务组件的实际位置URL如何变化，客户端的调用程序的URL都不需要改变。
所谓传输协议的透明，就是指不管服务组件的传输协议如何变化，客户端的调用程序的传输协议都不需要改变。
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