从开发到调试

1. 登录http://e2tox.cnblogs.com
2. 下载SDK并 解压缩到硬盘上（本例是解压缩到 F:\GCC08\这个目录中）
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3. 以任何方式或渠道安装 Visual Studio 2005 或者 Visual Studio 2008，必须安装 C#组件。
4. 启动Visual Studio 2005或 Visual Studio 2008（本例以2005为准），点击新建一个项目
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5. 选择Visual C# 下 Windows中的Class Library，并指定项目路径，这里注意的是要确保你要能够找到这个路径，因为后续的调试需要使用这个路径。（本例是使用为F:\GCC08\Source，项目名称为QuickStart）
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6. 点击OK，你会得到以下内容，
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7. 此时按F6编译是肯定可以通过的。会在bin\Debug中生成QuickStart.dll文件
（本例该文件位于 F:\GCC08\Source\QuickStart\bin\Debug\QuickStart.dll）
有3个文件一个 MazeLib.dll, 一个QuickStart.dll 和 QuickStart.pdb

[image: image5.png]=10 i

Ele Edt View Favorits Tools Help

| &

QBack v ) - ¥ | ) search [ Folders | [+

Address. |E, F:\GCCO8\Source\QuickStart\bin\Debug

Jae

= iszeLib dil
File and Folder Tasks 2 % 000

29 Make a new foder forapeCity.Competition.Viaze Shared:

@ pubiish this folder tothe Quickstatl
Web Wy 000

[ Share this folder Quickstart

Quickstart pco
Other lces . el

2K

Details

«

s objects BsskB

[ vy compir





8. 在 References上点击右键，选择 Add Reference…
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9. 在 Add Reference 对话框中选择题目中的MazeLib.dll
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10. 实现 IMazeAI 接口，注意下图中划红线部分
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11. 实现Think函数，下图中为实现一个向上向左走的算法，不考虑任何意外情况。
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12. 重新生成算法dll，点击Build Solution,或者是直接按F6, 算法到此已经生成完毕了。
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从现在开始配置VisualStudio来单步调试

13.  在QuickStart 项目上点击右键，点击 Properties
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14. 打开第3个选项卡Debug, 将Start Action设置为 Start external program
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15. 然后点击右边的 … 按钮选择一个启动的程序。必须选择 MazeClient.exe
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16. 最终结果应该是这样
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17. 关闭项目属性，在QuickStart选项卡上点击右键关闭。
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18. 在我们的代码中设置断点, 按 F9设置断点，注意，某些位置是不能设置断点的，比如变量的定义。
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19. 为算法起个响亮的名字，本例算法名字为：QuickStart， 作者名字为：TOX
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20. 断点设置好了，就可以开始调试。点击播放按钮，或者按F5运行
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21. 此刻Visual Studio应该将MazeClient启动了，如果没有启动，请重复13-20步骤，直到出现为止。
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22. 要调试我们的算法，首先要运行我们的算法，因为我们的算法是一个DLL文件，DLL文件是不能被直接运行的
所以使用MazeClient来运行我们的算法，点击Explorer来加载这个算法DLL
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23. 选择刚才找到的 QuickStart.dll (如果找不到请参考第7步)
注意这个名字是你自己起的，也就是项目的名字，本例项目名为 QuickStart，所以生成的DLL就是QuickStart.DLL
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24.  算法DLL已经加载到MazeClient中了，点击Close关闭Custom AI Assembly Library对话框。
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25. 只是算法被加载到MazeClient中还不行，必须创建探险家。此刻应该可以看到你刚才编写的算法了。
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26. 双击你的算法，为这个算法生成一个探险家。
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27. 点击Close关闭Explorers对话框，如果要再次打开可以点击下面红框内的按钮
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28. 在MazeClient中点击运行 Run( No Delay)
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29.  如果你严格按照上面的流程来的话，应该出现下面的情况，算法被VS中断了，断点在刚才设置的地方。
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30.  看看 maze 和 explorer 这2个参数运行时刻是什么样的
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31.  把断点去掉， 点击那个深红色的大饼，然后再按F5运行
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32.  原来这个算法是这样子走出去的
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